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RESUMO

O presente trabalho “Formacao continuada de professores para a Educacéo Infantil por meio de
jogos no ensino aprendizagem da Matematica” teve como objetivo geral desenvolver um curso
de formacdo que possa identificar e analisar as percepc¢des dos professores sobre os indicios de
aprendizagem das criancas, quando ensinam Matematica por meio dos jogos na Educacéo
Infantil. A escolha do tema se deu a partir de experiéncias vividas dentro da sala de aula,
enquanto coordenadora da Educagéo Infantil, em que se pode observar a dificuldade que os
professores desta faixa etaria enfrentam para trabalhar a Matematica de forma ludica e atrativa.
Fez-se entdo uma revisao de literatura, na qual se buscou identificar a forma de como a tematica
tem sido abordada nas pesquisas cientificas. Portanto, buscou-se responder a problematizacao
que se resume a: Quais as percep¢oes dos professores que atuam na Educacéo Infantil a respeito
da utilizacdo dos jogos no ensino de nogdes matematicas nos CMElIs de Jatai? Para responder
essa questdo, foi oferecido um curso para formacéo de professores da Educacéo Infantil, no qual
se desenvolveram estudos e possiblidades para ensinar contetdos de Matematica e/ou nogoes
matematicas com criancgas pequenas. Trata-se de uma pesquisa de abordagem qualitativa, que
teve como publico alvo professores que ensinam criangas nos anos iniciais da infancia (1 ano e
7 meses a 3 anos e 11 meses), 0s quais atuam na rede Municipal de Educacéo Infantil de Jatai -
Goiés. A fundamentacdo tedrica sustentou-se em autores importantes da area como: Grando
(1995; 2000; 2004), Kishimoto (2011), Lorenzato (2011), Smole (2003), Pimenta (2000, 2005;
2006), dentre outros. Constituiu o Produto Educacional, um curso de formagdo continuada,
tendo com finalidade auxiliar os profissionais da Educacao Infantil que trabalham com criancas
bem pequenas, por meio de sugestdes de atividades envolvendo o jogo como ferramenta para

desenvolver as habilidades matematicas das criangas.

Palavras-chave: educacdo matematica na infancia; formagéo continuada de professores; jogos

e brincadeiras.



ABSTRACT

The present work “Continuous training of teachers for Early Childhood Education through
games in the teaching and learning of Mathematics™ had the general objective of developing a
training course that can identify and analyze the perceptions of teachers about the signs of
learning of children when they teach Mathematics through games in Early Childhood
Education. A literature review was then carried out, in which we sought to identify the way in
which the theme has been addressed in scientific research. Therefore, we sought to answer the
problematization that boils down to: What are the perceptions of teachers who work in Early
Childhood Education regarding the use of games in teaching mathematical notions in the
CMElIs of Jatai? To answer this question, a course was offered for the training of teachers in
Early Childhood Education, in which studies and possibilities for teaching Mathematics content
and/or mathematical notions with young children were developed. The general objective of the
study was to develop a training course that can identify and analyze teachers' perceptions of
children's learning signs when they teach Mathematics through games in Early Childhood
Education. This is a research with a qualitative approach, which had as its target audience
teachers who teach children in the early years of childhood (1 year and 7 months to 3 years and
11 months), who work in the Municipal Early Childhood Education network of Jatai - Goias.
The theoretical foundation was supported by important authors in the area such as: Grando
(1995; 2000; 2004), Kishimoto (2011), Lorenzato (2011), Smole (2003), Pimenta (2000, 2005;
2006), among others. It constituted the Educational Product, a continuing education course,
with the purpose of helping Early Childhood Education professionals who work with very
young children, through suggestions for activities involving games as a tool to develop

children's mathematical skills.

Keywords: mathematics education in childhood; continuing teacher education; games and

games.
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1 INTRODUCAO

O tema deste trabalho “Percepcdes de professoras sobre o uso de jogo no ensino e na
aprendizagem de Matematica na Educacdo Infantil” nasceu do contexto da pesquisa realizada,
ao longo do programa de Mestrado, do ano 2021 até o presente momento no IF - Instituto
Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de Goias, na Linha/sublinha de pesquisa:
“Fundamentos, metodologias e recursos para a Educagao para Ciéncias e Matematica no Ensino
de Ciéncias e Matematica nos anos iniciais do ensino fundamental”.

Nesse sentido, para situar o leitor, apresenta-se um pouco da historia de vida e pratica
docente da pesquisadora, as quais estdo impregnadas em todo o contexto desta pesquisal Inicio
destacando que sou a cagula de quatro filhos do senhor José e da dona Maria Eva, um casal de
trabalhadores rurais, praticamente analfabetos, que almejavam ver os quatro filhos formados,
ndo medindo esforgos para realizar este sonho. Quando os filhos cresceram, meu pai
permaneceu na fazenda e minha mae veio para a cidade na busca de escola “melhor”? para
todos.

Meu primeiro contato com a educacéo foi aos seis anos de idade, com minha professora
primaria, Adriana, que sinto admiracdo até hoje. Uma memaoria mégica que marcou minha
escolha profissional, pois, foi nesta fase que ja almejei ser professora. Ao sair da aula sempre
brincava de “escolinha” com minhas colegas do bairro.

Durante o Ensino Fundamental fui admirando as préaticas pedagodgicas dos meus
professores e, na busca para adquirir conhecimento e formacédo pedagogica sobre a profissao,
decidi fazer o curso Técnico em Magistério. Neste momento, percebi que era realmente a
profissdo que me realizava.

Aos dezesseis anos de idade tive minha primeira experiéncia de docéncia na rede
privada de ensino. Durante o exercicio do magistério, buscando qualificagdo profissional, segui
0 curso de graduacdo em Pedagogia e realizei duas Pds-graduaces relacionadas a educacao.
Neste periodo, durante dois anos atuei no Ensino Fundamental, dediquei bastante, busquei
aprender, porém ndo me identifiquei com a faixa etéria e retornei a Educacéo Infantil. Atuei na

educagdo privada por doze anos com criancas de diferentes “etapas™>.

1 Justifica-se o uso da primeira pessoa do verbo, nesta introducdo, por se tratar de um texto subjetivo, permeado
por lembrangas, relato de experiéncias. Os demais capitulos tedricos optaram-se pela impessoalidade, usando,
assim, o verbo na terceira pessoa, ora do singular ora do plural, conforme as concordancias necessarias.

2 0 termo melhor foi usado no sentido de qualidade de ensino definido pelos meus pais.

% Grifo da autora, o termo “etapas” de acordo com a BNCC se referem a bebés, criangas bem pequenas e criangas
pequenas (de 1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses), que se dividem em idades definidas pelos objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento (BRASIL /BNCC, 2019, p. 24).
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Procurando estabilidade profissional, fiz concurso publico para a Rede Municipal de
Ensino de Jatai-GO, fui aprovada e iniciei minha carreira como servidora publica, lotada em
uma escola de periodo integral, com turma de Ensino Fundamental (3° ano). Uma experiéncia
que me levou a refletir sobre a minha identidade profissional e meu processo formativo,
entretanto, percebi que ndo seria 0 melhor campo para minha atuacao profissional. Entéo, defini
que buscaria atuar na Educacdo Infantil e focar toda minha formacao académica nesse nivel de
ensino.

Apbs 24 anos na docéncia da rede privada e publica, sinto-me realizada
profissionalmente. Assim, qualifiquei-me na docéncia de Educacdo Infantil, que atendem
criangas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses)*. Para tal, tenho aprofundado em
teorias e praticas sobre essa etapa da Educacédo Basica.

A escolha de trabalhar com a Educacéo Infantil se aconteceu a partir do exercicio da
profissdo e atuacdo como Coordenadora Pedagodgica desta etapa de ensino. Por observar as
dificuldades dos profissionais destas turmas em trabalhar a Matematica de forma ludica e
atrativa surgiu uma inquietacéo: conhecer mais sobre as percepcdes dos docentes sobre jogos
para gque pudessem pensar em praticas para ensinar matematica a criangas pequenas
colaborando, dessa maneira, para o desenvolvimento do pensamento matematico da crianca.

Além desta inquietacdo eu me interessava por aulas dinamicas e ludicas, pois sempre
achei que desta forma o ensino se tornaria mais atrativo para as criangas. Entéo veio a ideia de
junto aos docentes da Educacédo Infantil pensar em propostas que pudessem explorar e instigar
0 pensamento matematico por meio de jogos.

Desse modo, 0 presente estudo tem como questdo investigacdo: Que percepcdes® 0s
professores que atuam na Educacao Infantil tém a respeito da utilizacdo dos jogos no ensino de
nocGes matematicas nos CMEI’s® de Jatai - GO?

E o objetivo geral da pesquisa foi desenvolver um curso de formagdo que possa
identificar e analisar as percepcbes dos professores sobre os indicios de aprendizagem das
criangas, quando ensinam Matematica por meio dos jogos na Educacédo Infantil.

A metodologia utilizada possui abordagem qualitativa e a fundamentacdo tedrica

apoiou-se em alguns autores importantes, como: Grando (1995; 2000; 2004); Kishimoto (2011);

4 Nesta pesquisa, a Educacdo Infantil abordada é a que se refere as criancas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3
anos e 11 meses). Assim, quando se tratar de criangas bem quenas estara tratando dessa faixa etaria.

5> O significado para percepcéo ndo esta relacionado ao sentido. Trata-se do resultado de um longo processo de
reflexdo acerca das experiéncias vividas (POLETTINI, 1996).

® Em Jatai/GO, as instituicdes que atendem a Educacéo Infantil sdo nomeadas de Centro Municipal de Educacdo
Infantil (CMEI).
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Lorenzato (2011); Smole (2003); Pimenta (2000; 2005; 2006), dentre outros.

Para elaborar e desenvolver o curso para formacdo de professores foi necessario
realizar uma revisao de literatura para identificar como a tematica tem sido abordada nas
pesquisas cientificas. Assim, realizou-se um levantamento de dados sobre a
profissionalizagdo/formacéo dos professores da Educacdo Infantil, por meio de uma busca no
Portal de Periddicos da CAPES - Coordenagdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior. Para isso foram utilizados alguns critérios, uma vez que a tematica apresentada é vasta
e portadora de multiplos sentidos. Os principais filtros de busca utilizados foram selecionados
no proprio Portal, a saber: 1- O periodo de publicagdo, optando-se por averiguar 0s Gltimos
cinco anos; 2- A selecéo referente ao idioma, e escolheram-se aqueles que estavam escritos em
Lingua Portuguesa; 3- Algumas palavras-chave foram descritas - “formag¢ao de professores”,
“educagdo infantil”, “crianga pequena” e “Matematica”.

Este estudo esta dividido em cinco capitulos, sendo o primeiro a introducdo que ora se
apresenta.

No segundo capitulo, descreveu-se, brevemente, a histéria da educacdo brasileira,
apresentando desde a época dos jesuitas, no seculo XVI; as reformas pombalinas, no século
XVIII; as Escolas Normais, no século XI1X e XX. Ainda tratou dos Institutos para formacao de
professores da educacgdo béasica, no inicio do século XX (1932). Apresentam-se o levantamento
de dados sobre a profissionalizacdo/formacao dos professores da Educacédo Infantil e o ensino
de Matematica. Traz ainda, a formacdo inicial e continuada dos docentes da educacéo infantil.

No terceiro, explanou-se sobre a importancia do ensino da Matematica, e dos jogos
como metodologia/recurso pedagdgico, apresentando reflexdes sobre a importancia de se
aprender Matematica na Educacéo Infantil, principalmente na primeira etapa, com criancas bem
pequenas.

No quarto capitulo, apresenta-se o caminho metodoldgico percorrido para se chegar
aos intentos desta pesquisa, qual seja: a realizacdo de um Curso de Formacao de professores da
Educacao Infantil, o qual foi a base para a elaboracdo do Produto Educacional (PE), intitulado
“Saberes e praticas na Educacdo Infantil: o uso de jogos no ensino e aprendizagem de
Matematica com/para criangas bem pequenas”.

No quinto capitulo, dedicado ao curso de formacdo de professores da Educacéo
Infantil, apresentam-se as reflexdes de cada etapa do curso, desde o0s encontros, as discussdes e
debates, assim como as vivéncias propostas como atividades as participantes do referido curso
de formacdo, o qual deu origem ao Produto Educacional (PE). Ainda apresenta-se a

avaliacdo/validacao das participantes sobre o PE desenvolvido.
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2 BREVE I:IISTORIA DA EDUCACAO NO BRASIL E A MATEMATICA NA
EDUCACAO INFANTIL

Quando os primeiros jesuitas desembarcaram na Bahia, em 1549, a intensdo era
catequisar 0s povos nativos da regido, assim a educacao tinha como foco principal de ensino a
alfabetizacdo, a musica, o aprendizado profissional e agricola, e a doutrina cristd. Com a
reforma pombalina, em 1759, surgiu a primeira tentativa de fundar uma escola publica, sobre o
dominio da coroa portuguesa, visando educar, a partir dos interesses politicos-econémicos de
Portugal em detrimento da ordem religiosa (ROMANELLI, 2003).

Nesse periodo a educagdo escolar era para poucos, “ndo havia demanda social por
educacéo, pois a economia ndo fazia exigéncias em termos de recursos humanos, a heranca
cultural havia sido criada a partir de modelos importados da Europa” (ROMANELLI, 2003, p.
46). Assim, a educacdo era restringida aos colégios confessionais, destinados a formacdo do
clero (TEIXEIRA, 1967), cujo ensino era voltado a camada mais rica da sociedade.

Foi somente ap6s a revolucdo francesa, século XIX, com a queda do feudalismo, que
se percebeu a necessidade da instru¢do popular, no sentido de qualificar os individuos para o
novo projeto de sociedade que seria implementado (SAVIANI, 2009). Surgindo, entdo, o
processo de criagdo de Escolas Normais’, como instituicdes que estavam encarregadas da
preparacdo de professores. A preparacdo voltada para a formacdo de professores emerge de
forma explicita ap6s a independéncia de 1822.

No inicio do século XX, apds Primeira Guerra Mundial (1914-1918) e apds Revolugéo
Industrial (1930), comecam no Brasil os primeiros indicios de uma politica educacional
nacional (AZEVEDO, 2004; SAVIANI, 2005). Destarte, em 1920 a classe trabalhadora
brasileira interessou-se pela escolariza¢do, provocando algumas evolugdes no sistema de
ensino, surgindo algumas organizacdes a favor de uma politica publica para a educacao.

A década de 1930 marcou a regulamentacdo das politicas educacionais do pais
(SAVIANI, 2012). Assim, foram assinados diversos decretos em prol da educacéo brasileira,
criaram-se conselhos, organizaram-se os graus de ensino, dentre outras agdes. A urbanizacao
das grandes cidades e a implantacdo de grandes inddstrias exigia uma mao de obra mais
especializada (ROMANELLLI, 2003).

O objetivo maior da escola era a formacdo da mao de obra para atuar na inddstria
(ROMANELLLI, 2003). Com o conflito de interesses expandiram-se as vagas escolares. Desse

tipo de educacdo tem-se o exemplo dos Liceus, criados para amparar e dar assisténcia as

" A primeira instituicdo com o nome Escola Normal foi instalada em Paris, em 1795 (RIBEIRO, 1992).
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criangas carentes (MOURA, 2010) e considerados institui¢ces ndo estatais que ofereciam até o
2° grau da instrucdo publica brasileira e eram destinados & formacédo profissional, com cursos
volvidos ao comércio e a agricultura (SAVIANI, 2007). Ja os filhos dos grandes senhores eram
preparados para escalar altos postos na sociedade, completando os quadros da politica e da
administragdo puablica.

Esse era o quadro politico e econdmico até o ano de 1932, quando emerge o
pensamento liberal democratico dos educadores da Escola Nova, os quais publicaram o
Manifesto dos Pioneiros. O documento defendia uma educacdo publica, obrigatoria, sob a
responsabilidade do Estado. O objetivo era implantar uma escola democratica para todos, além
de propor uma educacao voltada as atividades de humanidade e ciéncia (intelectual).

Para concretizar a educacdo, conforme propunha o movimento escolanovista, deveria
haver uma mudanca na base da escola desde a estrutura, passando por bons materiais didaticos
até a formacao do professor® que, por sua vez, se graduava por meio do curso normal criado em
1830 e expandido no periodo republicano. E isso ndo aconteceu, visto que, “[...] além de outras
razdes, implicava em custos bem mais elevados do que a escola tradicional” (SAVIANI, 2012,
p. 9).

E fato afirmar que a mudanca sugerida pela Escola Nova aprimorou o ensino das
instituicdes que arcaram com os dnus de implanta-lo, ficando a classe popular, mais uma vez,
em defasagem. Nas palavras de Saviani (2012, p. 53): “A Escola Nova tornou possivel, ao
mesmo tempo, 0 aprimoramento do ensino destinado as elites e o rebaixamento do nivel de
ensino destinado as camadas populares”.

Com a reforma instituida pelo decreto n. 3.810, de 19 de marco de 1932, que regulava
a formacéo técnica para o Distrito Federal, com a exigéncia do curso secundario, transforma
em Instituto de Educacdo a antiga Escola Normal. Afirma-se que Anisio Teixeira transformou
a Escola Normal, considerada ineficiente, no que tange a formacdo docente, em escola de
professores.

A grade curricular j4 no primeiro ano tinha as seguintes disciplinas:

Biologia educacional,
Sociologia educacional;
Psicologia educacional,
Histdria da educacao;

8 As Escolas Normais (entre os anos de 1890 e 1932) sdo as instituicdes responsaveis pela preparacio dos
profissionais que iriam atuar nas séries iniciais, antigo primario (SAVIANI, 2009). Conforme o autor, um novo
advento surgiu com a organizacdo de Institutos de educacgdo, encarada ndo apenas como objeto de ensino, mas
também de pesquisa, isso se deu entre os anos de 1932 e 1939.
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Introducdo ao ensino, contemplando trés aspectos:

Principios e técnicas;

Matérias de ensino abrangendo calculo, leitura e linguagem, literatura infantil,
estudos sociais e ciéncias naturais;

Pratica de ensino, realizada mediante observacdo, experimentacdo e
participacao.

Como suporte ao carater pratico do processo formativo, a escola de
professores contava com uma estrutura de apoio que envolvia:

a) jardim de inféncia, escola primaria e escola secundaria, que funcionavam
como campo de experimentacao, demonstracao e préatica de ensino;

b) instituto de pesquisas educacionais;

c) biblioteca central de educacéo;

d) bibliotecas escolares;

e) filmoteca;

f) museus escolares;

g) radiodifusdo (SAVIANI, 2009, p. 146).

Percebe-se que os institutos voltados para a formacao de professores da Educacéo
Bésica foram planejados e organizados de forma a incorporar as exigéncias da Pedagogia se
consolidar enquanto conhecimento de carater cientifico.

No periodo ditatorial (1964-1985), em que o poder politico do Brasil ficou nas méos
do regime militar, as politicas educacionais foram voltadas ao favorecimento da privatizacdo
do ensino e a vinculacdo da educacao publica aos interesses do mercado. Um exemplo marcante
da politica educacional do regime militar foi o Movimento Brasileiro de Alfabetizacdo
(MOBRAL). Esse programa tinha como proposta erradicar o analfabetismo, mas com a
preocupacdo maior de alfabetizar os adultos que se encontravam na condicdo de analfabetos
(CORREA, 1979).

Em 1978, esse sistema de ensino atendeu quase dois milhdes de pessoas em 2.251
municipios de todo o pais. O interesse era ter uma “[...] organizacgdo ja estruturada e com
significativa experiéncia a servico da politica social do governo, voltada para a efetiva
promogdo do homem brasileiro” (CORREA, 1979, p. 471).

Na alfabetizagéo funcional, o programa trabalhava a partir de seis objetivos:

1) Desenvolver nos estudantes as habilidades de leitura, escrita e contagem;
2) Desenvolver um vocabulério que permita o enriquecimento de seus alunos;
3) Desenvolver o raciocinio, visando facilitar a resolugéo de seus problemas e
os de sua comunidade; 4) Formar hébitos e atitudes positivas em relacdo ao
trabalho; 5) Desenvolver a criatividade, a fim de melhorar as condictes de
vida, aproveitando os recursos disponiveis; 6) Levar os alunos a conhecerem
seus direitos e deveres e as melhores formas de participacdo comunitaria; a se
empenharem na conservagdo da saude e melhoria das condi¢fes de higiene
pessoal, familiar e da comunidade; a se certificarem da responsabilidade de
cada um, na manutencdo e melhoria dos servicos publicos de sua comunidade
e na conservacao dos bens e institui¢des; e a participarem do desenvolvimento
da comunidade, tendo em vista o bem-estar das pessoas (CORREA, 1979, p.
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152).

O interesse do referido programa era a obediéncia as leis vigorantes. A partir de 1980
ocorreu o fim do programa.

Pode-se afirmar, que o decurso historico entre 1939 a 1971 foi marcado pelo registro
historico de organizacdo e implementacéo dos cursos de Pedagogia e Licenciatura no Brasil. Os
Institutos de educacdo do Distrito Federal foram elevados ao nivel universitario, tornando-se a
base dos estudos superiores de educacéo, e foi sobre essa base que se organizaram os cursos de
formacéo de professores para as escolas secundarias em todo o pais (SAVIANI, 2009).

Assim, em 1972, desapareceram as Escolas Normais, surgindo em seu lugar, o

exercicio do magistério de 1° grau. Neste sentindo, Saviani (2009, p. 147) relata que:

Pelo parecer n. 349/72 (Brasil-MEC-CFE, 1972), aprovado em 6 de abril de
1972, a habilitacdo especifica do magistério foi organizada em duas
modalidades bésicas: uma com a duragdo de trés anos (2.200 horas), que
habilitaria a lecionar até a 4% série; e outra com a duracao de gquatro anos (2.900
horas), habilitando ao magistério até a 62 série do 1° grau. O curriculo minimo
compreendia o nacleo comum, obrigatorio em todo o territério nacional para
todo o ensino de 1° e 2° graus, destinado a garantir a formagéo geral; e uma
parte diversificada, visando a formag&o especial.

O que se constata é que o antigo Curso Normal deu lugar a uma habilitacdo para o 2°
grau. Sendo que a formacdo de professores para o entdo antigo ensino primario ficou reduzido
a uma habilitacdo como tantas outras (SAVIANI, 2009).

Nos anos que se seguiram, com a Constituicdo Federal de 1988, foi garantida a crianga
brasileira o atendimento em creches e pré-escolas®. A década de 1990 é marcada pela descrenca,
e 0 neoliberalismo, assumido pelo governo, se caracteriza por politicas educacionais incertas
(SAVIANI, 2012). O autor, afirma que esse tipo de politica reconhece a importancia da
educacéo, porém transfere a responsabilidade do Estado para os cidadaos.

Nesse periodo, o Brasil se abre para a economia externa e o capitalismo financeiro
internacional, subordinando-se ao capital estrangeiro. Assim, as politicas vao atender as
propostas/sugestdes de organizagdo multilaterais, como o Banco Mundial. De acordo com Silva
(2005), o Brasil, atendendo as politicas internacionais, cria agdes/medidas para a educagéo, mas
utiliza pouco recurso financeiro, fazendo com que as politicas ndo se consolidem.

[..] fica evidente que a escola publica na verdade, apresenta baixo
desempenho por ter sofrido constante diminuigdo de recursos - o Brasil

° A Educacéo Infantil é a primeira etapa da Educacéo Basica, compreendendo que a crianga de zero a seis anos tem
direito a educacdo, com direito ao desenvolvimento integral tanto em relacéo ao aspecto fisico, quanto em relagéo
aos aspectos psicoldgicos, intelectual e social (BRASIL, 9.394/1996). Acrescenta-se que “a educagio infantil serd
oferecida em creches, para criangas até trés anos de idade e pré-escolas, para as criangas de quatro a seis anos de
idade” (RUIZ, 2007, p.106).
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apresenta a escola publica deficitaria que tem sido submetida a operar com um

dos mais baixos niveis de investimento/ano por aluno, o Brasil, so destina 4%

ig)seu Produto Interno Bruto (PIB) para a educacdo para (SILVA, 2005, p.

Com a promulgacédo da nova Lei de Diretrizes e Bases (LDB), em 1996, ocorrida

depois de muitas mudancas, sdo introduzidos, como alternativa aos cursos de pedagogia e

licenciatura, os intitutos superiores de educacdo e as Escolas Normais Superiores. A LDB

evidencia uma politica educacional nivelada por baixo, pois “[...] os institutos superiores de

educacdo emergem como instituicdes de nivel superior de segunda categoria, provendo uma

formag&o mais aligeirada, mais barata, por meio de cursos de curta duragdo” (SAVIANI, 2009,

p. 148). Tais caracteristicas ndo ficaram protegidas com as novas diretrizes curriculares do curso
de pedagogia, que foram homologadas em abril de 2006.

Com a nova lei, a Educacdo Infantil passa a ser definida como a primeira etapa da

Educacdo Basica. A nova LDB se orienta pela logica de descentralizacdo, definindo as

responsabilidades das esferas do poder (federal, estadual e municipal), sob a justificativa de

melhor gerenciamento das verbas e do sistema de ensino regionalizado e particularizado.

2.1 A formacéao dos professores: inicial e continuada

A educacdo vai desde a formacdo do individuo, nos aspectos familiar, social,
profissional, cultural e outros. Sendo entdo o pilar principal que permeia uma nacédo, na qual
tem seu apoio no dessenvolvimento social. Fazendo, entdo, com que a educacgédo escolar tenha
uma relagdo intrinseca as vivéncias dos alunos (ALMEIDA, 2016).

Conforme esta descrito na Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996 (LDB), na qual
estabelece as diretrizes e bases da educagdo nacional, no seu titulo I- Da Educacdo, em seu

artigo 1°, paragrafos 1° e 2°, determina que:

A educacdo abrange os processos formativos que se desenvolvem na vida
familiar, na convivéncia humana, no trabalho, nas instituicdes de ensino e
pesquisa, Nos movimentos sociais e organizagdes da sociedade civil e nas
manifestacdes culturais [...] (BRASIL, 1996).

Nesse sentido, a formacdo precisa dar aos docentes condi¢fes para que estejam
preparados para enfrentar os desafios dentro do contexto educacional. E preciso que ensine o
dominio certo da ciéncia, técnica e arte junto aos profissionais que a excercem, tornando-0s

formadores de cidaddos para a vida, promovendo a formacéo do individuo (ALMEIDA, 2016).
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O educador, além de adquirir grandes conhecimentos nos cursos de formac&o, os quais
s80 necessarios para o seu desenvolvimento, como professor, como investigador ou sujeito de
pesquisa, ele busca desenvolver sua criatividade ao criar propostas, por meio de teorias e
inovacOes, e também interagir com a equipe de trabalho (ALMEIDA, 2016), permitindo-lhe
intervir profissionalmente no desenvolvimento do seu ensino, do curriculo e da escola, com o
objetivo de melhorar a qualidade da educacédo que os alunos recebem.

Porém, a formacdo docente ndo € adquirida apenas por mera acumulacdo de
conhecimentos. Trata-se de uma aquisi¢do criada por meio de livros, mestres, aulas, conversas
com outros professores, internet, dentre muitas outras. Equivale afirmar que a formacdo do
professor depende muito de seu trabalho pessoal, na busca do conhecimento. E preciso levar
em conta que a formacdo, com qualidade, tem sido interpelada de uma maneira abrangente,
considerando o aspecto instrumental, tedrico e pratico dentro da perspectiva de aprimoramento
(ALMEIDA, 2016).

Azevedo (2012) relata que a formacéo inicial do docente € muito importante, mas ndo
é o suficiente para que este tenha uma formacdo plena, fazendo-se necessario que o mesmo
busque por uma formacéo continuada que o capacite junto as necessidades que irdo aparecer no
cotidiano da profissdo, pois como se pode observar na instituicdo educacional, o ensino e as
finalidades educacionais estdo em evolucao e os professores precisam estar sempre construindo
inovacdes, alternativas de mudancas junto as préaticas pedagdgicas.

Para Stehling e Conti (2020), ha um impacto muito grande no que diz respeito a
caréncia em formacao inicial docente, em especial na Educacdo Infantil, pois ela, por vezes, é
pautada em revistas, guias, blogs e manuais, 0s quais repassam atividades que devem ser
reproduzidas e copiadas, sem nenhuma analise e reflexdo do professorado. A formacéo inicial
ndo atende e nem engloba os diversos aspectos da profissdao docente, sendo preciso que se
invista também em formacdo continuada, a fim de que esta possa melhorar a educacé&o.

A formacdo continuada dos docentes € uma importante forma de se promover o
desenvolvimento profissional e pessoal destes. Tal formacao necessita ser coerente, integrada e
ordenada no tempo, fazendo parte do cotidiano dos professores, por meio de projetos de
formacdo especifica e fundamentada (RODRIGUES et al., 2014). Esta formagdo é
extremamente importante para que se busque alterar as préaticas didatico-pedagdgicas dos
docentes.

Assim, é imprescindivel que se tenha um olhar critico e construtivo sobre a formacao
continuada, verificando se esta voltada as reais necessidades dos professores e da sociedade; a

faixa etaria das criancas e ao seu meio sociocultural, a inovacdo curricular, dentre outras
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(RODRIGUES et al, 2014).

Desta forma, é preciso que a formacdo continuada seja constituida por meio de
processos continuos que contemplem a reflexdo e levem em conta a atuacdo profissional e a
aquisicdo de conhecimentos. Para Rodrigues et al. (2014) é preciso que 0 modelo de formacao
seja capaz de ajudar o professor, fazendo com que ele siga por um novo caminho de préaticas
educativas, que busque facilitar o desenvolvimento de aprendizagens de formas significativas
no dia a dia das criancas.

De acordo com Stehling e Conti (2020) uma grande preocupac¢do dos programas de
formacdo docente é motivar os professores para que busquem o aprender. Acredita-se que seria
importante que as propostas de formacdo continuada levassem a repensar a pratica docente, a
partir de conhecimentos importantes, que evitassem a mera transmissao do conhecimento, mas
que considerasse a importancia da reflexdo a/sobre/da respeito a sua pratica.

Azevedo (2012) relata que a literatura sobre a formagé&o continuada de professores em
servigo tem demonstrado que existe a necessidade de trabalharem o conjunto de professores das
escolas, mas ndo é facil levar os professores a participarem da formacao continuada. Para que
estes queiram e aceitem participar é importante que isto ocorra de forma voluntéria e ndo
obrigatoria, sendo fundamental que essa formacdo seja valorizada, reconhecida, como por
exemplo, com certificado, levando-os a entenderem que se trata de um investimento no seu
desenvolvimento como profissionais.

Azevedo (2012, p. 40) relata que:

A colegialidade artificial é também usada para assegurar 0 sucesso da
implementagdo de novas abordagens e técnicas do exterior para o interior da
cultura escolar. Essa logica é contraria a das pesquisas que defendem a
formacdo continuada e o desenvolvimento profissional a partir da colaboracéo,
que é voluntaria e espontanea, evolui a partir do desejo e do interesse dos
préprios docentes e ocorre num grupo cujos objetivos sdo comuns e
partilhados. Ndo é previsivel, nem controlada externamente.

Assim, Azevedo (2012) defende a modalidade do trabalho em grupo, o que pode
acontecer a partir de reunido de professores ou até mesmo por meio de parcerias entre as
universidades e a escola. Estas parcerias s6 ocorrem buscando criar condic¢des favoraveis para
gue os docentes se organizem, elaborem e desenvolvam projetos que busquem melhorias dentro
da escola no que diz respeito ao trabalho pedagogico.

Enfim, os avangos tecnoldgicos e as mudangas sociais exigem um novo perfil dos
profissionais da educacao, porém, a formacao continuada ainda é o ponto mais importante a ser

atingido nas politicas puablicas nacionais, visto que muita coisa ainda fica apenas nos
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documentos oficiais sem, de fato, se concretizar. Para Maués (2006) e Macédo (2006), a
capacitacdo oferecida aos professores é desenvolvida de forma aligeirada, deixando muito a
desejar, principalmente a fundamentacéo teorica, continuidade e contextualizagéo.

O topico seguinte traz uma revisdo de literatura, a partir das pesquisas cientificas em
Educacédo, nos ultimos cinco anos. Assim, realizou-se um levantamento de dados sobre a
profissionalizagdo/formacdo dos professores da Educagdo Infantil, por meio de uma busca no
Portal de Periddicos da CAPES - Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior. Aprofundando mais, os estudos evidenciam que as teses e dissertacfes apresentadas
estdo relacionadas ao objeto de investigacdo desta pesquisa, formacéo de docentes da Educacao

Infantil e o ensino de no¢Bes matematicas, por meio de jogos.

2.2 A formacao dos docentes da Educacédo Infantil: busca por periddicos

Este estudo teve por caracteristica abordar o conceito de “formacao de professores”,
sendo necessario realizar uma revisdo de literatura, para se identificar como a tematica esta
sendo abordada nas pesquisas cientificas, nos ultimos anos. Para tanto, realizou-se um
levantamento de literatura dessa tematica no Portal de Periddicos da Coordenacdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), para identificar o que o0s
pesquisadores revelam sobre a formacéo de professores da Educacdo Infantil.

Compreendendo que a formacdo de professores se trata de um tema polissémico e
amplo, estabeleceram-se alguns critérios de busca. Para comecar, buscou-se usar o filtro
disponivel na plataforma para delimitar a identificacdo de pesquisas cientificas publicadas nos
ultimos cinco anos; escritos na Lingua Portuguesa; e foram usadas as palavras chaves: formacgéo
de professores, Educacéo Infantil, crianca bem pequena e Matematica.

Esse processo possibilitou o levantamento de doze (12) trabalhos dentro dos
periddicos. Apos a leitura desses estudos percebeu-se que apesar de os estudiosos abordarem o
tema, as perspectivas se apresentaram de forma bastante variadas, apontando a amplitude da
temaética e revelando o quanto o tema pode ser explorado e investigado, uma vez que a formacao
de professores ndo € um produto pronto e acabado, mas, sim, um objeto em (trans) form (ag&o),
por meio do tempo em suas relagdes com o contexto historico, econémico e politico.

De forma geral, os trabalhos coletados (ALENCAR; CUNHA; JESUS, 2021;
AMARAL; SANTANA; SANTANA, 2019; ANDRIOLI; OLIVEIRA, 2020; BINSFELD;
LOPES, 2020; FIGUEIRA; RODRIGUES; RINALDI, 2018; FREDRICH, 2018; MORAES et
al., 2017; PONTES, 2020; SANCHEZ JUNIOR; BLANCO, 2020; SOUZA, 2018; STEHLING;
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CONTI, 2020; VITALIANO, 2019), a partir dos critérios estabelecidos e anteriormente citados,
mostraram que os pesquisadores tém abordado a formacéo de professores em diferentes linhas
teoricas, sendo possivel identificar pesquisas que utilizaram o materialismo historico dialético
e outras empregaram a linha historico-cultural.

O levantamento também mostrou uma variedade de pesquisas relacionadas ao ensino
da Matemaética na Educacéo Infantil. Os pesquisadores trabalharam com temas relacionados a:
Programa de residéncia pedagdgica nas universidades brasileiras; politicas educacionais e
Educacao infantil; importancia dos jogos para o desenvolvimento cognitivo e interacdo social;
Matematica e inclusdo para criancas; ensino da Matematica em comunidades indigenas e
ribeirinha na educacgéo infantil; entre outros temas.

Com o intuito de explicitar melhor o que essas pesquisam revelaram, até para que se
possam compreender as tematicas ligadas ao ensino da Matematica na Educacdo Infantil,
apresentam-se, por data de publicacdo, uma breve sintese de cada um dos trabalhos
identificados no periddico da Capes. Foram analisados teses, artigos e dissertagdes de mestrado,
conforme quadro de periodicos da CAPES (APENDICE A).

O primeiro deles é um artigo denominado “O ensino de Matematica na educagdo
infantil: uma proposta de trabalho com jogos” (MORAES et al., 2017). Esse artigo investigou
principios para a organizagdo do ensino na Educacéo Infantil, em especial o de Matemaética.
Desenvolveram-se agdes tedrico-praticas, na elaborag¢do do jogo intitulado “Desafio dos ovos”.
Este artigo foi salutar para a presente pesquisa, pois 0s autores concluiram que o jogo, enquanto
atividade principal do pré-escolar € responsavel por promover o desenvolvimento da
personalidade, da imaginacdo, da memdria, da atencdo, da concentracdo, da linguagem, da
abstracdo, da generalizacédo, do raciocinio logico, enfim, das fungdes psicologicas superiores,
corroborando com o referencial teérico apresentado no estudo ora apresentado.

No artigo, fruto de uma pesquisa colaborativa, “Formacdo de professores de Educagao
Infantil para inclusdo de alunos com necessidades educacionais especiais: uma pesquisa
colaborativa” (VITALIANO, 2019), a autora descreveu os resultados de uma pesquisa
colaborativa que objetivou a formagéao de professores para inclusdo de alunos com necessidades
educacionais especiais (NEE), em Londrina, PR. Em termos de procedimentos metodolégicos,
a pesquisa teve trés fases, a saber: “[...] levantamento das necessidades de formacao, processo
de intervengao colaborativo e avaliagdo final. [...]”. Os resultados obtidos evidenciaram que, na
fase inicial, os professores enfrentavam dificuldades para efetivar a inclusdo dos alunos com
NEE. Apesar de o artigo tratar da formacdo de professores para o ensino de alunos com

necessidades especiais, a autora traz contribuicdes importantes sobre a formacéo docente, em



27

geral, indo ao encontro da proposta da presente pesquisa.

O prdéximo trabalho analisado foi uma dissertacéo intitulada “Ensino da Matematica
na Educacdo Infantil: uma analise das percepg¢des de professores e dos jogos de linguagem
presentes em sua pratica docente” (FREDRICH, 2018). O estudo teve como objetivo analisar
0s jogos de linguagem utilizados na pratica docente de professoras que ensinam Matematica na
Educacédo Infantil. Para tanto, a metodologia utilizada pelo autor foi a pesquisa de campo, em
que o pesquisador aplicou um questionario para quinze professores no Rio Grande do Sul. Esta
pesquisa foi importante para o presente estudo, pois seus resultados apontam que a formacéo
dos professores que ensinam Matematica na Educagdo Infantil ndo aborda os conceitos
matematicos com profundidade. Além disso, ele conclui, por meio da analise dos dados, que 0
brincar, as brincadeiras e 0s jogos, nesta fase do desenvolvimento infantil, sdo as estratégias
mais utilizadas por essas docentes para o ensino da Matematica nesta etapa de aprendizagem.

Outro artigo analisado foi o “Protagonismo infantil e saberes culturais ribeirinhos no
ensino de Matematica na Educacdo Infantil” (SOUZA, 2018). A pesquisa do referido artigo é
de cunho qualitativo, e aproxima-se dos pressupostos da pesquisa-acdo; a coleta de dados foi
por meio de didrio de campo, gravacdes de audios e fotografias; na analise dos dados obtidos
utilizou-se da técnica de “Analise de Conteudo” proposta por Bardin. O objetivo descrito pelo
autor consistia em descrever as investigacdes de uma proposta de ensino, bem como suas
possiveis contribui¢des. Tal estudo foi realizado com uma turma do Jardim | (faixa etaria de 04
anos de idade), de uma escola ribeirinha pesquisada em Moju/PA, utilizando os saberes
ribeirinhos dessas criancas, por meio de jogos para o ensino de Matematica de modo que o
protagonismo infantil fosse favorecido. A pesquisa evidenciou que:

a) as criancas utilizaram comparacOes para a possibilidade de construcéo de conceitos
matematicos de comprimento e massa;

b) ao mesmo tempo em que as situacOes de aprendizagens favoreceram o
Protagonismo Infantil, as criancas foram favorecidas por ele ao contribuirem com suas ideias e
acoes;

c) os saberes culturais ribeirinhos por meio de jogos de perguntas e respostas
possibilitaram as criancas agirem ativamente na construcdo do proprio conhecimento
matematico.

As autoras do artigo “A Formagdo dos professores na Educagdo Infantil na perspectiva
do Brincar” (FIGUEIRA; RODRIGUES; RINALDI, 2018) realizaram uma pesquisa
bibliogréfica (compreendendo o periodo de 2000 a 2016), na qual procuraram compreender se

“o Brincar” constava como eixo norteador nos estudos sobre formacdo de professores da
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Educacdo Infantil (tais como, teses, dissertacGes, dentre outras). Perceberam como resultado
inicial, que a etapa da Educacéo Infantil, de modo geral, pareceu silenciada no periodo que fora
feito as pesquisas, principalmente, no que diz respeito a atividade do “brincar”. O referido artigo
contribuiu e veio ao encontro da proposta do curso de formacdo de professores da presente
pesquisa, ou seja, propor o ensino de nogdes matematicas as criangcas bem pequenas da
Educacéo Infantil, por meio de jogos e brincadeiras.

Um projeto patrocinado pelo Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e
Tecnoldgico (CNPQ), “O ensino de Matematica no Curso Primério da Bahia: a caracterizacao
de um percurso”, o qual deu origem ao artigo “Formagao de Professores e Programas de Ensino
de Matematica nos Institutos Normais de Educacdo: Uma Anélise da Escola Priméria da Bahia
(1836-1960)”. Os autores realizaram uma pesquisa de analise de fontes historicas documentais
(AMARAL; SANTANA; SANTANA, 2019), focando nos cursos de formacdo de professores
e nos programas de ensino de Matematica para a escola priméaria na Bahia, entre 1836 (ano da
instituicdo da primeira escola normal do Estado) e 1960 (década demarcada pelo Movimento
da Matematica Moderna). Os resultados da pesquisa apresenta uma trajetoria da escola normal,
bem como do ensino de Matematica no Brasil, em particular, na Bahia, séculos XIX e XX.
Trata-se de um estudo importante para se compreender a trajetoria histérica dos cursos de
formacéo de professores no Brasil, o qual contribuiu para maiores reflexdes sobre o tema.

No artigo denominado: “Elaboragdao e implementacdo da Produg¢do Técnica
Educacional: um guia pratico visual para o ‘ensino da Matematica na educacao infantil a partir
da compreensio da cogni¢do numérica” (SANCHEZ JUNIOR; BLANCO, 2020), os autores
trazem como objetivo geral a descri¢do da elaboragéo e implementacao das atividades contidas
na pesquisa que realizaram; discutem a aplicabilidade de suas atividades e analisam as
percepcdes dos professores da Educacgdo Infantil quanto a sua contribuicéo para sua pratica de
ensino e seus conhecimentos em relacdo a Cognicdo Numérica. Os autores entenderam que 0s
resultados da pesquisa apresentaram uma andalise positiva dos trabalhos que eles efetuaram.
Concluiram que o manual elaborado por eles, sobre a cogni¢do numerica, apresentou-se como
aplicavel a Educacdo Infantil, e que se constituiu como um material facilitador e intensificador
de aprendizagens; e até mesmo um subsidio para uma melhor pratica dos profissionais.
Portanto, tal material revelou-se pertinente a realidade dos Centros Municipais de Educacgéo
Infantil do estado do Parana.

O proximo trabalho analisado trata-se de um artigo que, também, teve como cenario
de pesquisa o estado do Parana e intitula-se: “O Ensino da Matematica na Educacdo Infantil
Indigena Kaingang no Parana” (ANDRIOLI; OLIVEIRA, 2020). O objetivo deste artigo foi
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refletir sobre as possibilidades de desenvolvimento e processo do ensino e aprendizagem
significativos. Trata-se de uma pesquisa do tipo bibliografico-empirico-empirica e revelou que
0s estudos sao incipientes sobre a temética proposta, mesmo sendo um tema relevante. O artigo
destaca a organizacdo do ensino de Matematica na Educacdo Infantil indigena como um
componente curricular essencial, uma vez que estes conhecimentos “[...] favorecem o
desenvolvimento e a aprendizagem das criangas Kaingang, bem como possibilitam o melhor
desempenho dos indigenas na sociedade que estdo inseridos, com as lutas e conquistas
relacionadas a terra e a garantias legais” (ANDRIOLI; OLIVEIRA, 2020, p. 616).

A busca apresentou, ainda, o artigo “A Matematica na Educagdo Infantil: um olhar
educacional sob a oética da criatividade” (PONTES, 2020) cujo objetivo foi sugerir préaticas
inovadoras para 0 ensino de Matematica na Educacdo Infantil, sob o olhar da criatividade da
crianca. O autor propds algumas atividades associadas as habilidades das criancas, entre elas a
numeérica, a verbal e a espacial. Ele conclui que a Matematica tem um papel de extrema
relevancia na composicao de sujeitos aptos a desenvolver novos conhecimentos e saberes. No
primeiro momento da crianga na escola nao pode haver resisténcia contraria ao ensino de
Matematica, como estrutura de maior magnitude para o entendimento de todo o processo de
evolugéo da humanidade.

Dos estudos para uma tese de doutorado originou-se o artigo: “Educacdo Infantil e
formagdo inicial de professores: o jogo pedagdgico na organizagdo do ensino”, escrito por
Binsfeld e Lopes (2020). Teve por objetivo identificar as aprendizagens de futuras professoras
na organizacdo do ensino de Matematica na Educacao Infantil, tendo o jogo pedagoégico, como
orientador das acdes propostas. Neste estudo, a Educacdo Infantil é vista como um espaco de
aprendizagens que proporciona o crescimento da crianga, levando-a a desenvolver-se e produzir
cultura, pelas experiéncias com o conhecimento cientifico e, nesta investigacdo em especial,
com o conhecimento matematico (BINSFELD; LOPES, 2020). Esta pesquisa foi um
experimento formativo desenvolvido na Universidade Federal de Santa Maria (UFSM). Os
resultados, ndo foram divulgados no artigo em questéo, ja que se tratava de um recorte de uma
pesquisa de tese de doutorado, em andamento, porém o referencial tedrico utilizado contribuiu
muito pra as reflexdes da presente pesquisa, principalmente ao que se refere a questdo do ensino
e aprendizagem por meio dos jogos pedagogicos.

O artigo: “Formagdo Continuada de Professores, Desenvolvimento Profissional e
Conhecimento Matematico na Educagdo Infantil” ¢ resultante de um recorte de pesquisa
realizada durante um Mestrado profissional em Educagdo (STEHLING; CONTI, 2020). Os

objetivos do estudo foram: evidenciar os saberes e conhecimentos matematicos e metodoldgicos
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mobilizados, reconhecidos e ressignificados por professoras quando se reinem num grupo de
estudos; apresentar os registros das préaticas envolvendo Grandezas e Medidas. Com referéncia
a metodologia de trabalho utilizaram a aplicacdo de questionarios em alguns momentos,
encontros periddicos de formacdo, discussdo, planejamento e registro. A pesquisa referente a
este artigo ainda estava em andamento, portanto ndo havia descri¢gdo dos resultados. Apesar
disso, o estudo é significativo, pois traz um referencial tedrico rico em pontuagdes sobre a
formacdo de professores e conhecimentos matematicos para as series iniciais da Educacao
Infantil.

O ultimo titulo analisado trata-se de uma coletdnea de dados parciais do projeto
“Criacao de historias de Literatura Infantil para o ensino de Matematica que foi financiado pelo
Instituto Serrapilheira” e publicado em um artigo, denominado: “Os desafios em formar
professores da educacdo infantil utilizando-se de historias para o ensino de Matematica”
(ALENCAR; CUNHA; JESUS, 2021). O objetivo da pesquisa foi identificar o conhecimento
de professores de Educacao Infantil no processo de criagdo de uma historia para o ensino de um
conteddo matematico. Os autores fizeram coletas de dados, por meio de aplicacdo de
questionarios; sendo utilizado o Design Experiment, dentro do Referencial Teérico do MTSK
— Mathematics Teacher’s Specialised Knowledge. Este estudo ainda estava em andamento, e
por isso, constavam apenas resultados parciais, sendo estes, nas palavras dos autores: “[...] o
processo formativo para a criacdo de histérias promove a reflexdo dos docentes sobre os
dominios e subdominios do MTSK, essenciais para que haja um bom desempenho em sala de
aula. Consideramos ainda um desafio proporcionar diferentes acdes formativas para esse
segmento de ensino [...]” (ALENCAR; CUNHA; JESUS, 2021, p. 2).

Percebeu-se, apos as analises, que as pesquisas identificadas nos periodicos da CAPES,
por meio dos critérios estabelecidos na delimitacdo do levantamento de dados, uma variedade
de trabalhos que vém utilizando o tema formac&o de professores que ensinam Matematica na
Educacéo Infantil, a partir de bases tedricas distintas, e em sua maioria destacam a necessidade
de se desenvolver trabalhos na infancia. Vale destacar ainda que durante o processo de busca
nas referidas plataformas, os resultados levaram a uma quantidade muito maior de trabalhos
que abordam a formagéo de professores, de maneira geral, em comparagdo com os trabalhos
relacionados na proposta da presente pesquisa.

Esse resultado reforcou a necessidade de construir um estudo que contribuisse para a
formagéo de professores da Educacéo Infantil, que trabalham com criangas bem pequenas, cujo
foco fosse a Matematica. Assim, nos proximos tdépicos discorre-se sobre o ensino da

Matematica e a formacdo de professores para a Educacdo Infantil, além de apresentar a
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importancia do uso do jogo para o ensino de no¢fes matematicas com criangas bem pequenas.

2.3 A Matemética e a formacéo de professores para a Educacgéo Infantil

E preciso repensar as praticas pedagdgicas da Educacdo Infantil, no que se refere a
preocupacdo com a forma de ensinar para a crianga 0s conhecimentos matematicos
(AZEVEDO, 2012). Varios estudos indicam formas e caminhos para levar a crianga, nessa faixa
etaria, a ter seu primeiro contato com a Matematica. Fredrich (2018), por exemplo, relata que
as criancas desde pequeninas estdo envolvidas com a Matematica, e que ndo apenas tém o
contato com 0s nimeros e conceito matematico ao ingressarem no Ensino Fundamental, pois
elas, antes mesmo de ingressarem na Educacédo Infantil, ja tiveram algum contato com outros
conceitos e nogdes matematicas no seu dia a dia.

Neste sentido, Gomes (2017, p. 38) relata que:

A Matematica, como as demais areas do conhecimento, € uma produgéo
humana e cultural e, por isso, faz parte do contexto social e cultural no qual a
crianga se insere. Assim sendo, desde o seu nascimento ela: vivencia e interage
cotidianamente com numeros e quantidades; explora e observa os objetos
bidimensionais e tridimensionais, relacionando pesos, tamanhos e espessuras;
realiza experiéncias espaciais (dentro/fora; em cima/embaixo; frente/atras),
dentre outras coisas.

Assim, a crianca precisa se adaptar com o conhecimento matematico que foi
organizado pelo homem, fazendo com que ela desenvolva suas fungbes, habilidades e
capacidades humanas, e também com o seu pensamento matematico.

De acordo com Moura (2007 apud Gomes, 2017), os usos sociais e culturais da
Matematica sdo importantes para que as criangas tenham contato de forma criativa em seu
universo cultural, o que leve em conta que aprender Matematica Ihes fara relacionar melhor
com o mundo de conceitos e significados. E importante que o contato diario com a Matematica
ocorra por meio de aprendizagem dos conhecimentos matematicos.

Conforme Fredrich (2018), a participacdo do professor é necessaria para que as
criangas consigam construir significados por meio de diferentes e variadas situa¢Ges nas suas
viviéncias, nas quais possam reproduzir o que aprenderam, seja na oralidade ou na escrita.

O contato com o conhecimento matematico deve acontecer na Educacéo Infantil,
principalmente por meio do brincar, porém, ndo desrespeitando e ndo blogueando sua propria
forma de brincar (AZEVEDO, 2012). E possivel, entdo, inserir a Matematica dentro do universo

infantil. O ambiente da Educacdo Infantil tem que ser democratico e critico, para que possa
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levar as préaticas pedagdgicas a se realizarem, também, de maneira democrética e participativa.

Desta forma, para ensinar Matematica na Educacéo Infantil, faz-se necessario que o
professor esteja preparado, que se aproprie dos conceitos matematicos e saiba entender como
as criancas aprendem e desenvolvem seus conhecimentos. Assim, € fundamental que a
formagéo, inicial e continuada de professores contribua para que ocorra o desenvolvimento do
raciocinio l6gico-matematico das criangas.

Conforme descrito no Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil —
RCNEI, “[...] as criancas desde o nacimento, estdo imersas em um universo do qual 0s
conhecimentos matematicos sdo partes integrantes” (BRASIL, 1998). Sobre o conhecimento
matematico para as crian¢as da Educacdo Infantil, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
(BRASIL, 2017) quase nao contempla essa area.

De acordo com a BNCC, a orientacdo curricular para esta etapa da educacédo bésica é
estruturada em cinco campos de experiéncias, sdo eles: 1- O eu, 0 outro e 0 nés; 2- Corpo, gestos
e movimentos; 3- Tracos, sons, cores e formas; 4- Oralidade e escrita; 5- Espagos, tempos,
quantidades, relacbes e transformacfes Esses campos contém as vivéncias, 0s conteudos a
serem trabalhados com as criancgas e os tipos de conhecimentos devem ser promovidos para a
aprendizagem das mesmas.

No documento da BNCC, o ensino de Matematica para a Educagdo Infantil deve ser
trabalhado dentro de um dos cinco campos de experiéncias, denominado “Espagos, tempos,
quantidades, relagdes e transformagdes”. De acordo com a base, as criancas se deparam
diariamente com conhecimentos matematicos que Ihes trazem curiosidades, ou seja, sdo nas
experiéncias diarias, nos diversos espacos, tempos, mundo fisico e sociocultural que elas
vivenciam a matematica.

Dentre os conhecimentos matematicos, a BNCC destaca: “[...] contagem, ordenacéo,
relagbes entre quantidades, dimensdes, medidas, compara¢do de pesos e de comprimentos,
avaliacdo de distancias, reconhecimento de formas geométricas, conhecimento e
reconhecimento de numerais cardinais e ordinais etc.” (BRASIL, 2017, p. 39).

Sobre esses conhecimentos, a BNCC (BRASIL, 2017) afirma que a crianca deve ter
oportunidades de levantar suas hipéteses, realizar observagdes, manipulacgdes, investigacoes e
acesso a fontes de informacdes. Nesse sentido, o professor, partindo das vivéncias e do
conhecimento prévio das criancas, pode leva-las a avancar nos seus conhecimentos, construindo
e reconstruindo novos conhecimentos (STEHLING; CONT], 2020).

Assim, é importante introduzir, junto ao ensino da Matematica na Educacéo Infantil, o

ludico, pois além de dindmico, este leva as criancas o prazer em aprender, pois elas se



33

identificam bastante com as brincadeiras e jogos. O ludico é entendido no meio académico,
como sendo sindnimo de jogo, brincadeira ou brinquedo. Também é usado como adjetivo de
acOes de brincar (GRANDO; NACARATO, 2022).

Na Matematica, Grillo e Grando (2021), consideram que o ludico é fundamental no
processo de aprendizagem, usar 0 jogo neste processo se faz importante, pois este estimula a
relagdo afetiva com a aprendizagem. O ludico n&o se trata de algo que ocorra fora do sujeito,
ele acontece na relacdo sujeito-mundo. Assim, o ludico é uma ligacdo direta com o sujeito e 0
jogo (GRILLO; GRANDO, 2021).

Para Grillo e Grando (2021), as criangas pequenas, mesmo nao sabendo ler e escrever
chega a construcdo de solucBes para os problemas, os quais Ihes sdo apresentados. Porém,
conforme os autores, para que isso ocorra se faz necessario oferecer objetos e uma forma clara
que elas possam compreender, e que as facam buscar o caminho para resolver o problema,
proporcionando a crianga uma forma de relacionar com problemas do seu dia a dia. Sendo que
também auxiliam para que elas possam criar os significados na acdo de jogar.

Assim, nas interacdes e nas brincadeiras, as professoras que ensinam Matematica,
procuram varias formas de ensinad-la, buscando estimular e desenvolver o pensamento
matematico das criancas. O objetivo ndo é apenas ensinar a Matematica, mas, sim, promover
experiéncias, por meio de atividades ludicas que ajudem as criancas a pensar matematicamente.

Desta forma, ensinar Matemaética na Educacao Infantil é levar as criancas a explorar o
cotidiano lddico, ajudando-as a desenvolverem 0s conceitos e nocbes que envolvem o

pensamento lgico, visto que, exploram brinquedos, espacos ou seu proprio corpo.
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3 O ENSINO DA MATEMATICA COM O USO DO JOGO

Buscou-se neste capitulo explicar que quando os jogos sdo bem elaborados eles podem
auxiliar as criangas em seu desenvolvimento, permitindo que o aprendizado ocorra de forma
prazerosa, possibilitando a aquisicdo de habilidades essenciais, como por exemplo: nogédo de
espaco, memorizacdo, incentivo a imaginacao, associacdo de numeros e quantidades, o que
aprimora a capacidade de concentracdo das criangas desta etapa de aprendizagem.

O ensino realizado por meio dos jogos desenvolve o pensamento l6gico matematico,
uma vez que se trabalham noc¢6es basicas de espaco, tempo, padroes e regularidades, bem como
aumenta a compreensao e interpretacao da crianca; e isto se da de forma significativa e ludica.

Neste capitulo apresentam-se a importancia de se ensinar e aprender nogdes
matematicas na Educacdo Infantil, com criancas bem pequenas, por meio de jogos,
demonstrando a relevancia de se trabalhar com os jogos nessa etapa de aprendizagem.

3.1 Aprender Matematica na Educacéo Infantil

Pensar a Educacdo Infantil como o inicio de uma vida educativa requer planejamento,
conhecimento e estratégias, baseadas no mundo em que as criangcas vivem. A cada dia é
necessario transformar e organizar o espaco de ensino da Educacdo Infantil, que atende a
criancas em um ambiente desafiador e dindmico.

O planejamento é um fator importante para que instituices e educadores orientem suas
praticas e acBes em sala de vivéncias. Para instrumentalizar, apoiar e organizar a préatica
educativa, o Referencial Curricular Nacional da Educagdo Infantil — RCNEI tornou-se um
importante documento para esta etapa da educacdo, pois organiza 0 escopo e 0s eixos da
Educacéo Infantil. Essa organizacdo visa abarcar multiplos espacos de articulacdo de saberes,
construcdo de identidades, processos de socializagcdo e desenvolvimento da autonomia das
criangas que, por sua vez, proporciona uma aprendizagem considerada essencial (BRASIL,
1998).

Para compreender a divisdo dos eixos tematicos da Educacao Infantil é preciso saber
que a educacdo se define em dois dominios empiricos: formacdo pessoal e social e
conhecimento de mundo. Assim, conforme descreve o documento, “[...] compreende-se por
ambito a area ou area de atuacao que da visibilidade aos eixos do trabalho educativo, para que
o0s professores possam organizar a sua pratica e refletir sobre a experiéncia que proporcionam
as criangas” (BRASIL, 1998, p. 45).
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A organizacdo de zonas e eixos facilita aos educadores a reflexdo sobre sua pratica e
fornece orientacéo e apoio. De acordo com 0 RCNEI existem seis eixos tematicos que trabalham
com as criancas, sdo eles: Movimento, Musica, Artes Visuais, Lingua Falada e Escrita,
Matematica, Natureza e Sociedade. Segundo o documento, “[...] esses eixos foram escolhidos
porque constituem uma parte importante da producdo cultural humana, ampliando e
enriquecendo as condigdes para a integracdo das criangas na sociedade” (RCNEI, 1998, p. 46).

Trabalhar com aprendizagem e desenvolvimento infantil significa proporcionar
contextos interativos projetados para permitir que as criangas aprendam a ter determinados
comportamentos, relacionar-se consigo mesmos e, principalmente, com os outros (seus pares e
com os adultos), com confianga e respeito. Isso significa contribuir para a construcéo
progressiva de sua identidade e autonomia. O RCNEI é um documento que precisa ser
compreendido pelas instituicbes e profissionais para organizar e estruturar acdes escolares.

Nesse sentido, é necessario ter conhecimento e planejar a pratica pedagogica de acordo
com as realidades de cada sala de vivéncia. No que tange & Matematica, esta ocupa um lugar
importante na vida da crianca, tanto na escola quanto em seu meio cotidiano.

Ensinar Matematica é uma tarefa intensa para os educadores, principalmente para as
professoras que trabalham com criangas pequenas, pois estas precisam ter um perfil para
trabalhar com este publico e também ter conhecimentos especificos das diversas areas e saber
desenvolvé-los no dia a dia das vivéncias. Assim, as educadoras precisam de qualidades
diversas que vao desde gostar das criancas, compreender a evolucdo do seu desenvolvimento
emocional, cognitivo e motor até a observacdo da sua evolucdo e da sua compreensdo do
contexto vivido.

De acordo com Azevedo (2012), o educador deve trabalhar a vivéncia da Matematica
na Educacgdo Infantil, respeitando as especificidades da crianca dessa etapa de ensino. O
professor que trabalha com criangas na primeira infancia precisa sempre o fazer de forma
criativa e dindmica, buscando sempre questionar, desafiar e promover situacdes de incentivo,
levando-os a criar sua propria estratégia para resolver as situacfes encontradas nas suas
vivéncias, atividades, jogos e brincadeiras, desenvolvendo a sua propria autonomia.

Enquanto educadora da infancia e assessora pedagdgica, a pesquisadora percebe que
as davidas mais frequentes das educadoras da Educacao Infantil estdo relacionadas a abordagem
da Matematica, principalmente com criancas bem pequenas (de 1 ano e 7 meses a 3 anos e 11
meses) que estdo frequentando as creches. Verifica-se que a comunidade e até mesmo o0s
educadores compartilham a crenca de que creches séo apenas lugares para cuidar e brincar,

lugar de assistencialismo, como o foi no passado.
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A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB, 1996), em seu art. 29,
evidencia a importancia que a Educacdo Infantil passou a ter, enquanto primeira etapa da
Educacdo Basica, ou seja, a creche necessita ser vista como um espaco formativo, uma
instituicdo educacional com normas e regimentos a serem cumpridos.

Entdo, como trabalhar com criangas bem pequenas, nos primeiros anos da Educacéo
basica? Eles vdo aprender? O que elas irdo aprender? As interagdes e as brincadeiras, que faz
parte da rotina, podem ser feitas de uma maneira diferente se tornando uma atividade
investigacao?

Nesse sentido, 0 RCNEI (BRASIL, 1998) destaca que a participagédo das criangas nas
instituices de Educagdo Infantil vem aumentando no Brasil e no mundo nas Gltimas décadas,
alguns motivos indicados sdo: o aumento da urbanizacdo, a participacdo das mulheres no
mercado de trabalho e as mudancas na organizacdo e estrutura familiar. Por outro lado, “a
sociedade tornou-se mais consciente da importancia das experiéncias da primeira infancia, o
que estimulou a necessidade de educagdo institucional para criancas de 0 a 6 anos” (BRASIL,
1998, p. 11).

De acordo com Coutinho e Pereira Junior (2021), para que a criangca avance na
construcdo de novos conhecimentos faz-se necessario que o professor leve em consideracdo o0s
conhecimentos que as criancas adquiriram antes de adentrar a escola, pois é partindo dessa
interacdo criangas-adultos, com outras criangas, com objetos e também com o meio social e
natural que elas ampliardo os seus conhecimentos e elaborardo concepcdes sobre 0 espaco ao
qual estdo inseridas.

Nesse sentido, muito se discute sobre 0 que ensinar e como ensinar Matematica na
Educacao Infantil, pois se acredita que esse eixo deveria ser mais exigido no Ensino
Fundamental. Para Smole, Diniz e Candido (2000) € na escola infantil que o trabalho com
Matematica precisa estar implicito, ou seja, levar as criancas a compreenderem 0s conceitos
matematicos presentes na infancia e nao apenas repetir as agdes presentes na Matematica.
Diante das frequentes criticas ao modelo de ensino da Matematica na Educagéo Infantil é
contundente pensar em como torna-lo significativo para as criangas dessa etapa.

Entende-se que para o ensino e a aprendizagem serem significativas é necessario,
primeiramente, um planejamento docente das agdes a serem desenvolvidas. O que significa
tomar decisdes, a partir da realidade observada; estabelecer metas/objetivos, os quais pretendem
alcancar; escolher metodologias que contemplem o desejado e avaliar 0 processo para observar
se aconteceu como esperado.

Para Vasconcellos (2007, p.80), o “planejamento é o0 processo continuo e dindmico de
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reflexdo, tomada de decisdo, colocagdo em pratica e acompanhamento”. Planejar nem sempre
significa que vai sair como o idealizado, pois inesperados podem ocorrer e é preciso que 0
professor esteja preparado para saber lidar com eles, tendo sempre outro plano para a ocasi&o°
imprevista.

Nacarato, Mengali e Passos (2009) destacam que os professores polivalentes carecem
de oportunidades de vivenciar programas de formagdo que os ajudem a se desenvolver
profissionalmente. Para as autoras, ¢ importante refletir constantemente sobre as praticas
pedagdgicas para se ter a oportunidade de melhor desenvolvé-las, pois é importante ter acbes e
atividades em que os docentes atuem como observadores e outras como mediadores do
conhecimento.

Também é preciso buscar, discutir e vivenciar o que Grando (2004, p. 45-70)
compreende como "momentos potencialmente ladicos”, familiaridade da crianca com o
material ludico; reconhecimento das regras; "jogar pelo jogo": jogar para garantir as regras;
intervencdes instrucionais orais; registro do jogo; intervencdo escrita; jogar desenvolvendo
“habilidades”. Destaca-se que "[...] o brincar e a resolucdo de problemas estdo imbuidos de
conteddo de acdo, e psicologicamente envolve o pensamento, a construcao cognitiva a partir
dos conflitos decorrentes das situaces-problema” (GRANDO, 2004, p. 30).

Acrescenta-se que a resolucdo de problemas estd no cerne do processo de
desenvolvimento de estratégias e da analise das diversas possibilidades de solu¢cdo manipuladas
pelas criancas. “Coisas semelhantes acontecem nos jogos. Representa uma situacdo-problema
determinada por regras na qual os individuos sempre buscam ganhar o jogo, ou seja, resolver o
problema, desenvolvendo e reorganizando estratégias” (GRANDO, 2004, p. 29).

Essa dindmica peculiar do jogo permite identifica-lo em uma situacéo de resolucéo de
problemas. No contexto de algum desenvolvimento de jogos, as situagdes-problema séo criadas
pelos professores participantes. Dessa forma, ndo é apenas resolver os problemas contidos, a
partir dos jogos, mas criar problemas do jogo em um ambiente, no qual as ideias séo
compartilhadas e sistematizadas conjuntamente.

Entende-se que a incorporacdo de jogos nas vivéncias de Matematica oferece as
criancas a possibilidade de aprender conceitos matematicos, a partir de problemas do jogo e
isto ajuda na compreensdo e sistematizacdo dos conceitos e noc¢Oes matematicas. Nessa

perspectiva,o professor é o mediador*! da aprendizagem.

10 Expressdo usada para referir-se a planejamentos que séo feitos e postos em pratica caso o plano principal ndo dé
certo.

11 De acordo com os estudos vigotskianos, mediagdo é o processo que caracteriza a relagdo do homem com o
mundo e com outros homens.
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Conforme Laurent (2022, p. 42) evidencia, 0s jogos incentivam a crianga a observar

de forma mais intensa um contexto, neste sentido a autora relata que:

[...] como no jogo de varetas, por exemplo, que hé a necessidade de interpretar
a configuracdo de todas as varetas espalhadas para decidir qual estratégia
utilizar, de modo que s6 se mexa a vareta que estéa sendo tirada. Isso exige uma
visdo ampla do jogo, em que um movimento pode interferir na estrutura dos
demais componentes e jogadas. Essa percepc¢do é construida conforme as
rodadas avangam e as criangas podem antecipar jogadas e refletir sobre seu
desempenho no jogo.

Assim, quando as criancas se mobilizam frente as mudancas, isto faz do jogo um
problema ou desafio, ao qual elas necessitam ficar mais atentas, pois como ndao podem controlar
as interferéncias, elas vao aprendendo a tratar das situacdes diferentes. Com isso, buscam
solucionar ndo apenas as suas a¢des, como também as dos outros.

Bacich e Moran (2018) enfatizam gue 0s jogos com criangas podem ser usados como
ferramentas motivacionais em sala de vivéncias e ajudam a aprender com mais agilidade, pois
sdo mais préximo da vida real, ajudam a desenvolver habilidades como observacédo, andlise,
tomada de decisdo e argumentacdo, bem como motivar a participar das atividades, compreender
melhor os conceitos e as no¢des da matematica.

Conforme descrito no PCN — terceiro e quarto ciclos do Ensino Fundamental —
Matematica (BRASIL, 1998), as atividades com o uso do jogo permitem ao professor analisar

e avaliar os seguintes aspectos:

[...] - Compreensdo: facilidade de compreensdo do processo de jogo e
autocontrole e autoestima; - Facilidade: possibilidade de construcdo de
estratégias vencedoras; capacidade de aproximacao; - estratégia utilizada: a
capacidade de comparar com previsdes ou suposi¢des (BRASIL, 1998, p. 47).

Como tal, compreende-se que 0s jogos Sao recursos relevantes e que podem fazer uma
diferenca significativa para a aprendizagem da Matematica. Neste sentido, Alves e Bianchin
(2010) corroboram que o jogo pode contribuir para o desenvolvimento e o processo de
aprendizagem de uma crianga de diversas formas.

Piaget (1998) acredita que o brincar é essencial na vida de uma crianga, pois antes de
brincar elas repetem determinadas situacGes por prazer e vivenciam o efeito do brincar. A

percepcao do jogo de simbolos'? acontece, satisfazendo a necessidade da crianga de ndo apenas

12 Jogo simbolico, também chamado de faz-de-conta, caracteriza-se por recriar a realidade usando sistemas
simbdlicos, ele estimula a imaginacdo e fantasia da crianca, favorecendo a interpretacdo e ressignificacdo do
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lembrar mentalmente o que aconteceu, mas de realizar também a representacao.

Para criancas bem pequenas, 0 jogar tem acBes que envolvem a motricidade. E na
infancia que a crianca vive 0s momentos intensos de atividades, como por exemplo, as fantasias
e 0S movimentos corporais, 0S quais ocupam quase todo o tempo da crianga. Assim, 0 jogo e as
atividades fisicas sdo meios importantes para o seu desenvolvimento (FREIRE, 1996).

Desse modo, 0 uso do jogo e o interesse por parte das criangas precisam estar presentes
nas atividades rotineiras da sala de vivéncia, pois € importante no sentido de ajudar as criangas
a perceberem as regularidades, as regras e adquirirem conhecimentos de jogo, isto €, a
aprendizagem ludica pode ser feita por meio de jogos pedagdgicos utilizando materiais como:
blocos, materiais nédo estruturados, bolas, trilhas, etc.

Os jogos trazem motivacdo e uma transformacdo significativa no aprendizado das
criancas e eles ddo oportunidades de conhecimentos nas vivéncias e experiéncias de
Matematica. Ressalta-se que 0s jogos sado recursos usados para que as criangas possam adquirir
conhecimentos da Matematica, porém eles ndo devem ser utilizados apenas para esse fim. E
importante ter uma variedade de recursos e métodos®3, para que o contelido possa ser
compreendido, de forma mais ampla possivel, conforme descrito nos objetivos gerais do Ensino
Fundamental do PCN (BRASIL, 1997).

Segundo Tardif (2014, p. 118), "Ensinar € uma atividade humana, um trabalho
interativo”. Com isto em mente, a aprendizagem matematica intencional, a partir da mediacao
nas etapas da Educacdo Infantil com criancas bem pequenas, é essencial para elas, porque
desenvolve o pensamento ldgico necessario para construir conhecimento em outras areas e
também serve como base para as séries posteriores. Isto evidencia a necessidade de se ter na
formacéo inicial e continuada de professores, estudos que evidenciem a aprendizagem de
conceitos especificos, a partir do brincar, na Educacao Infantil.

E importante enfatizar que a Matematica desenvolvida de forma ludica é inseparavel
da formacao intelectual, na estrutura do pensamento, no raciocinio dedutivo das criangas, na
aplicagdo aos problemas do mundo do trabalho, na vida cotidiana, nas situagdes e atividades,
além de apoiar a construcdo do conhecimento em outras areas do curriculo (BRASIL, 1997).

Nesse sentido, é papel do professor da Educacdo Infantil familiarizar as criangas com
a Matematica e ajuda-los a compreender conceitos cotidianos que envolvem pensamentos e

conhecimentos que estdo no campo desta area de estudo. Assim, ressalta-se a importancia do

mundo real.

13 0 método de ensino é um elemento basico, muito importante do curriculo, porque é a chave do aprendizado.
Neste caso, todos os recursos e métodos de ensino sdo importantes porque contribuem para o aprendizado das
criangas de forma natural (BARBOSA; MOURA, 2013).
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brincar e dos jogos para se aprender Matematica na Educacdo Infantil, de forma ludica, sem
forcar as criangas a uma aprendizagem que ndo lhes faz sentido. Ao contrario, a proposta

apresentada faz com que o ensino e a aprendizagem sejam permeados de sentido.

3.2 O jogo com as criangas bem pequenas

O jogo possibilita trabalhar os conceitos da Matematica, pois propicia as criancas a
descoberta e cabe aos professores a mediacdo de perguntas e investigaches para que se
desenvolvam os conhecimentos. A pratica pedagdgica e o conhecimento matematico precisam
envolver todos os sujeitos, fazendo com que haja interacGes e mediacdes, possibilitando as
criancas a apropriacdo da Matematica, de forma prazerosa e intencional.

A Matematica é muito importante no dia a dia dos seres humanos e sdo nos primeiros
anos de vida que se comegam a desenvolver os diversos tipos de raciocinios matematicos, o que
pode colaborar com aprendizado conceitual no futuro das criancas. O conhecimento de nocgdes
matematicas na Educacdo Infantil se qualifica como interdisciplinar nas praticas pedagogicas.

A crianca, desde seu nascimento, comeca a elaborar algumas compreensdes, a partir
do que vivencia, experimenta e observa com os adultos. As construcfes dessas compreensdes
também se realizam por meio da socializacdo com outras crian¢as, no espaco em que estao
inseridas: ao mostrar um “dedinho” para representar sua idade, na hora de compartilhar o
brinquedo com o0 amigo, no momento que identifica o tamanho do sapato do papai, € em muitas
outras praticas que utilizam a Matematica no cotidiano.

Quando as criangas bem pequenas estdo construindo suas primeiras referéncias sobre
o mundo, pela percepcéo, reconhecem as caracteristicas dos diferentes materiais, observa seus
aspectos fisicos como: cor, peso, forma, tamanho e volume; identifica semelhangas e diferencas.
E na vivéncia do dia a dia que consistem em suas experiéncias de espacialidade,
posicionamento, direcionalidade, localizag&o.

O uso do jogo, segundo Kishimoto (1998), é importante para o desenvolvimento
infantil, pois oferece a crianca momento de descontracdo, aquisicdo de regras, expressdo do
imaginario e a assimilagdo de conhecimentos. Com isso, as oportunidades oferecidas na
Educacao Infantil permitem a construcéo de conceitos de saberes que vai sendo apropriado na
medida em que intensificam suas relagdes com 0s outros e com 0s objetos.

De acordo com Rabinovich (2007), a Educacao Infantil é a primeira etapa da Educacao
Basica, a qual visa o desenvolvimento da crianca de zero a seis anos de idade, em seus aspectos

fisico, psiquico, intelectual e social, estabelecendo as bases da personalidade humana da
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inteligéncia, da vida emocional e da socializag&o.

Ao se referir a aprendizagem na Educacdo Infantil é importante destacar que 0s jogos
sdo de suma importancia, pois envolvem a motricidade ampla, que auxiliam no
desenvolvimento das criancas: concentracao, disciplina, estratégias, raciocinio rapido, atencao,
raciocinio operacional e tranquilidade para solucionar problemas.

Esta pesquisa, em concordancia com teoria de Vigotsky (2001), ressalta a importancia
da interacdo da crianca com o meio em que ela esta imersa, para o seu desenvolvimento e
aprendizagem, pois ela internaliza as aprendizagens, a partir das interaces do meio ao qual esta
inserida e assim constrdi o seu conhecimento.

Assim, cabe a instituicdo de Educacéo Infantil possibilitar condi¢des para que a crianga
vivencie e tenha experiéncias diferenciadas e compartilhadas, sendo que as acdes da professora
tem o papel de mediar as experiéncias de aprendizagens, pois 0s jogos quando bem planejados
possibilitam que as criancas desenvolvam habilidades importantes como: a memorizagéo, a
nocdo de espaco, 0s conceitos, a atencdo, a imaginacado, a associa¢do de numeros e quantidades.

Para Smole, Diniz e Candido (2000), o jogo € um excelente recurso para desenvolver
habilidades de resolucdo de problemas, em que a crianca encontra caminhos para resolver a
situacdo, criando estratégias, a partir dos desafios enfrentados e adquirindo nogdes e conceitos
matematicos de maneira agradavel e espontanea.

Segundo Kishimoto (2011), o jogo estimula a exploragéo e a solucéo de problemas e,
por ser livre de pressdo, cria um clima adequado para investigacdo e a busca de solucéo,
desenvolvendo autonomia, participando, ativamente, sem depender do outro ou com receio de
errar. Desse modo, as atividades com o uso de jogo € um recurso que estimula a crianga a
desenvolver habilidades necessarias para sua participacdo na sociedade, permitindo a integracao
social, cultural e cognitiva.

Nesse contexto, é possivel refletir como o0s jogos podem contribuir para o processo de
aprendizagem na Educacdo Infantil. O jogo € capaz de ajudar no desenvolvimento do
pensamento l6gico matematico, porque envolve noc¢des de espaco, de tempo, regularidades e
padrGes, além da capacidade de compreensdo e interpretacdo. Muitas criancas encontram
dificuldades de compreensdo dos conceitos e é nesta questdo que os Jogos corroboram para a
aprendizagem de forma Idica, atraente e significativa.

Assim, 0s jogos sdo recursos facilitadores do ensino e aprendizagem, e sdo utilizados
para auxiliar na construcdo de conhecimentos relacionados a Matematica. Para Kishimoto
(2011), o jogo tem duas fungdes importantes: a funcéo ltdica, que propicia a diversdo e o prazer

e a funcdo educativa, capaz de proporcionar algo que completa o saber do individuo.
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Os jogos, para serem utilizados na Educacdo Infantil requerem maior preparo do
docente, possibilitando-o atuar de maneira clara e eficaz. Em Grando (1995) regatam-se as
possibilidades psicopedagdgicas do jogo que procuram justificar a inser¢cdo do suporte
metodoldgico no ensino em geral.

O trabalho com a ludicidade exige flexibilidade, para a realizagdo de algumas
brincadeiras ou jogos. Para Grassi (2008),

O brincar proporciona a aprendizagem e o desenvolvimento, mas, num espaco
psicopedagdgico, promove um trabalho de significacéo e ressignificacdo dos
conhecimentos, possibilitando a sua apropriacéo, a elaboracdo de sentimentos
e pensamentos, o resgate do prazer de aprender, descobrir, pesquisar, explorar,
agir, construir e compartilhar (GRASSI, 2008, p. 53).

Para tanto, os materiais a ser utilizados precisam ser organizados e respeitando pelos
participantes, a organizacdo espacial torna fundamental para que as atividades lidicas possam
ser desenvolvidas e revertidas em aprendizado em conhecimento. “A brincadeira, portanto, €
acdo que a crianca desempenha ao concretizar as regras do jogo, ao mergulhar na acéo ludica”
(Kishimoto, 2008, p.21).

A proposta de educar por meio do ludico, principalmente com 0s jogos, com as
brincadeiras deve obedecer a idade das criancgas, assim uma brincadeira prépria as criancas de
uma idade ndo surtird 0 mesmo efeito para outra idade. Portanto, o educador precisa adequar as
brincadeiras a idade da crianca.

Muitas matérias podem trabalhar com sucata, transformando-as em brinquedos e
brincadeiras dentro ou fora da sala de aula (QUEIROZ; MARTINS, 2002). Conforme os autores
existem varias brincadeiras, como por exemplo, pular corda; andar em linhas demarcadas com
giz; imitar os movimentos dos animais como sapo, coelho; pular com um pé sé; pintar;
desenhar; rasgar papeis, entre outras, que satisfazem os anseios dos alunos e auxiliam o
desenvolvimento motor com maior satisfacdo, além da introducéo de contetdos.

As brincadeiras desafiam a linha do tempo, pois ha brincadeiras antigas que até os dias
atuais séo utilizadas como instrumentos de aprendizagem, tais como a amarelinha, que pode ser
utilizada na Matematica; o quebra cabeca, que pode ajudar no raciocinio légico e na
memorizagao, entre outras.

Segundo kishimoto (2008), enquanto algumas brincadeiras conservam sua estrutura
inicial, outras se modificam ao longo do tempo. Exemplos de brincadeiras que podem ser usadas

em diferentes possibilidades de aprendizagem para as criangas (Quadro 01):
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Quadro 01 - Tipos de brincadeiras e exemplos

Tipos de brincadeiras

Exemplos

De dia de festas populares

Cabo de guerra, pau de sebo, quebra-pote, morder a
magca, corrida de saco, ovo na colher, danga do
chapéu, danca da cadeira, casamento na roga e

quadrilha;

Esconde- esconde, morto vivo, ta quente ta frio,
coelhinho sai da toca, berlinda, passar o anel, cobra

De atencéo
cega;
Macaco, caracol, quadrado, garrafdo, bolinhas de
Gréficas gude, bateu ganhou, pontinhos, forca e jogo da velha,
por exemplo;
Lo Marcha soldado, cai, cai baldo, passa, passa gaviao,
De imitagao ) .
sapo cururu, 0 meu chapéu, entre outras;
Papai ajuda, barra manteiga, barra bandeira, gato e
De correr rato, por exemplo;

De habilidade corporal

Plantar bananeira, currupira, cambalhota, carrinho de
mao, cadeirinha;

Dramatizadas ou cantadas

Pobre e rica, moca da varanda, ta pronto seu lobo,
mamae posso ir? Fita;

De roda

Atirei 0 pau no gato, pai Francisco, o cravo e a rosa,
fui na Espanha, a barata, fui no torord, margarida,
periquito, maracand, Terezinha de jesus, a canoa
virou, a linda rosa juvenil, roda pido, se esta rua fosse
minha.

Fonte: Adaptado de Kishimoto (2008).

Todas essas brincadeiras mexem com a imaginagdo da crianca, levando-as a

desenvolver ndo s6 o aspecto fisico-corporal, mas o aspecto psicolégico-cognitivo. Além do

jogo, o brinquedo e a brincadeira sdo instrumentos de ensino aprendizagem, porém muitos

educadores ndo lhes atribuem o devido valor, ndo considerando a importancia das

manifestacdes ludicas por meio das brincadeiras, que é fundamental para a Educacéo Infantil.
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4 METODOLOGIA

Neste capitulo apresentam-se 0s caminhos percorridos para a viabilizacdo desta
pesquisa. O capitulo apresenta o contexto em que foi desenvolvida a pesquisa; o tipo de pesquisa
e 0s instrumentos de coleta de dados utilizados, assim como a analise dos mesmos, chegando
aos resultados obtidos, a partir da fundamentacéo teorica aprendida ao longo deste estudo.

Esta pesquisa buscou compreender a importancia e os beneficios do jogo no ensino de
no¢cdes Matematica na Educacdo Infantil, a partir da seguinte questdo norteadora: Que
percepcoes os professores que atuam na Educacéo Infantil tém a respeito da utilizacéo dos jogos
no ensino de nogdes matematicas nos CMEI’s de Jatai - GO? A questdo levou ao seguinte
objetivo: Desenvolver um curso de formacao que possa identificar e analisar as percepc6es dos
professores sobre os indicios de aprendizagem das criancas, quando ensinam Matematica por
meio dos jogos na Educacéo Infantil.

Os pressupostos metodoldgicos utilizados para construcdo do corpus da pesquisa tém
como base autores como: Grando (1995; 2000), sobre o0 jogo e suas possibilidades
metodoldgicas no ensino-aprendizagem da Matematica e 0 Conhecimento Matematico e 0 uso
de Jogos na Sala de Aula; Kishimoto (2011), sobre o jogo e a educagéo infantil; Lorenzato
(2011), sobre Educacdo infantil e percepcdo matematica; N6voa (1995) e Pimenta (2005),
contribuiram com as nocdes gerais sobre formacdo de professores e Educacdo, dentre outros
autores importantes para a tessitura dessa dissertagéo.

Essa pesquisa possui uma abordagem qualitativa, conforme explicam Ludke e André
(1986, p. 11-13):

A pesquisa qualitativa tem o ambiente natural como sua fonte direta de dados
e 0 pesquisador como seu principal instrumento [...] os dados coletados sdo
predominantemente descritivos [...] a preocupacdo com o processo é muito
maior doque com o produto [...] o significado que as pessoas dao as coisas e a
sua vida s&o focos de atencdo especial pelo pesquisador [...] a anélise de dados
tende a seguir um processo indutivo [...].

Para a coleta de informacdes utilizaram-se os seguintes instrumentos: diario de campo,
audio e video gravacdes dos encontros presenciais, questionarios e entrevistas.

O questionario inicial (APENDICE B) foi impresso e também enviado por
whattsapp'4, para as professoras cursistas responderem. Este envolveu questdes sobre: a

formacéo inicial do profissional; a experiéncia com a educacéo infantil; os maiores desafios de

14 WhatsApp é um aplicativo multiplataforma de mensagens instantaneas e chamadas de voz para smartphones.
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ser professora na Educacéo Infantil; os aspectos profissionais; e a relagdo do docente com a
pratica do uso de jogos na sala de vivéncia.

O questionario foi escolhido como recurso por oferecer facilidade de resposta e
participacdo das cursistas, e facilitar a categorizacédo das respostas, para o Produto Educacional,
pois permite contextualizar melhor a questéo, analisar e consolidar os conhecimentos dos
participantes sobre os assuntos abordados.

De acordo com Gil (1999, p.132), as perguntas do questionario podem demostrar
conhecimento sobre determinados assuntos, atitudes, sentimentos, comportamentos presentes
ou passado, acdes. Ainda, o questionario pode ser definido “[...] como a técnica de investigacdo
composta por um ndmero mais ou menos elevado de questdes apresentadas por escrito as
pessoas, tendo por objetivo o conhecimento de opiniBes, crencas, sentimentos, interesses,
expectativas, situa¢des vivenciadas etc” (Gil, 1999, p. 128).

O questionario é, portanto, uma forma de analisar um contexto social, mais
exatamente, € uma forma de conversa harmoniosa, em que uma das partes busca coletar dados

e a outra se apresenta como fonte de informacao.

4.1 O ambiente e os participantes da pesquisa

O ambiente no qual se realizou a pesquisa, dando origem ao Produto Educacional (PE),
foi um Curso para professores da Educacdo Infantil, em que foi utilizado o jogo como recurso
para trabalhar conceitos e no¢6es Matematicas.

O referido curso foi destinado a professores da Educagdo Infantil que atuam na
primeira etapa da Educacao Basica, com criangas bem pequenas (1 ano e 7 mesesa 3 anos e 11
meses), nos Centros Municipais de Educagao Infantil (CMEI’s), da cidade de Jatai-GO. Foram
disponibilizadas 30 vagas para docentes da Rede Municipal de Jatai, aprovados no ultimo
concurso que ocorreu em 2020, que tiveram interesse e que queriam participar dessa formacéo
ofertada pela pesquisadora e aluna do curso de Pos-Graduacdo em Educacédo para Ciéncias e
Matematica, tendo como parceira a Secretaria Municipal de Educacdo de Jatai, vinculada ao
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de Goids — Campus Jatai (IFG — Jatai).

Como forma de participagdo foi feito um convite para o0 preenchimento de um
formulério por e-mail, para a inscricdo dos participantes. Apos a inscri¢éo, foi realizada uma
reunido virtual via Google meet®®. A finalidade desta reunio era possibilitar a definicdo dos

150 Google Meet é uma ferramenta de realizacdo de reunides sincronas (videoconferéncias). Para ter acesso ao
recurso, acesse 0 seguinte endereco: https://meet.google.com/.
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horarios para a realizagcdodo curso, a duragdo, o dia da semana que melhor adequava a realidade
das participantes da pesquisa, bem como para obter informagfes mais detalhas sobre as
participantes do curso, tais como informac@es pessoais, aspectos profissionais e a relagdo com
a pratica do uso de jogos na sua sala de vivéncia com as criancas bem pequenas.

Desses trinta participantes optou-se por analisar somente seis deles, doravante
(Boliche, Dado, Encaixe, Domind, Baralho e Quebra-cabecal6). Este critério deveu-se a
participacdo ativa nas atividades propostas, disponibilidade em contribuir com o trabalho
continuo e por aceitarem participar da pesquisa, culminando ao tempo necessario para a
realizacdo das anélises e defesa da dissertacéo.

Todas as participantes possuem curso de graduacdo em Pedagogia, requisito para se
efetivar na rede de ensino municipal. Algumas possuem vasta experiéncia na educacdao, mas
todas assumiram a regéncia na Educacdo Infantil, quando da efetivacdo na rede, sendo que a
experiéncia delas variam entre 1 ano e dois meses a 2 anos.

O Curso “Saberes e praticas na Educagdo Infantil: o uso de jogos no ensino e
aprendizagem de Matematica com/para criangas bem pequenas” foi idealizado, a partir de um
projeto de formacdo de professores da Educacdo Infantil, vinculado a pesquisa de mestrado em
antamento. O curso foi desenvolvido de forma hibrida e assincrona, sendo quatro (4) encontros
presenciais e quatro (4) encontros assincronos (relacionado as préaticas desenvolvidas pelas
professoras com as criangas).

Dentre as atividades desenvolvidas no curso destacam-se: atividades complementares
na plataforma. Houve momentos de leituras, de respostas aos questionarios, de realizacdo de
pesquisas, de elaboracdo de trabalhos. Também houve aplicacdo de atividades em sala de
vivéncia e discussdes com 0s demais participantes no grupo sobre as atividades. Ademais, as
professoras também criaram sequéncias de atividades utilizando os jogos, com o objetivo de
desenvolver a aprendizagem das criangas de forma ludica. Este foi o requisito para a certificacéo
do curso.

Na primeira etapa do curso foram trabalhados os fundamentos teodricos sobre o
desenvolvimento matematico nos anos iniciais da Educacdo Basica, com exploracdo de no¢oes
a partir das vivéncias das criancas no seu processo de desenvolvimento cognitivo,
fundamentada por autores como Lorenzato (2011), Novoa (1995). As nogdes matematicas
podem ser abundantes nas praticas de ensinar e de aprender, o que permitiu diversas formas de

compreensdo e de comunicagdo com o meio social onde a crianga esta inserida.

16 Os nomes foram escolhidos pelas proprias participantes, para Ihes representar nos momentos de falas e escritas,
resguardando suas identidades e mantendo a ética e o sigilo exigido neste estudo.
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Isto trouxe reflexdes e debates sobre a préaxis pedagogica nas salas de referéncia, a qual
se apontou a importancia da inovagdo na pratica docente com intuito de corroborar e capacitar
os profissionais para o desenvolvimento das suas acGes e para possibilitar as habilidades das
tematicas da Matematica no processo de aprendizagem das criancas.

Logo apds esse momento, foi oferecido um material de estudo para as participantes se
embasarem teoricamente. Em seguida, realizou-se uma atividade por meio da plataforma
google forms!’ para que todas as docentes envolvidas pudessem conhecer a forma de trabalho
dos profissionais diante das experiéncias com criancas bem pequenas da Educacéo Infantil, em
relacdo ao desenvolvimento da aprendizagem sobre as habilidades matematicas.

Na segunda etapa, foi trabalhado os aspectos sobre os jogos como facilitador do
desenvolvimento da aprendizagem da Matematica na Educacdo Infantil com criancas bem
pequenas (de 1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses). Para isso, apoiou-se em Grando (2000) e
Kishimoto (2011), pois se teve o entendimento que 0s jogos podem proporcionar/auxiliar as
criangas na compreensao das nogdes matematicas.

A partir desse encontro as professoras tiveram que escolher um jogo envolvendo o
Campo de Experiéncia: “Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes™ e depois
explora-los em sua sala de vivéncia. Elas também tiveram de elaborar uma sequéncia didatica
usando um jogo, aplicando-a em suas turmas, para trabalhar conceitos e no¢Ges matematicas.
Apos a aplicacdo e a observacdo das atividades, as participantes registraram 0s momentos da
realizacdo do jogo com as criancas, descrevendo os momentos significativos, as aprendizagens
percebidas e as producdes das criancas.

Na terceira etapa, reuniram-se experiéncias de abordagens dos jogos aplicados em sala
de vivéncia, em que cada participante expds a sua pratica pessoal da aplicagdo das suas
atividades, utilizando para isso, exemplos de atividades que possibilitariam o desenvolvimento
da Matemética nos campos de experiéncias, por meio do jogo, na Educagdo Infantil com
criangas bem pequenas.

Posteriormente, foi exposta, pela pesquisadora, a elaboracdo de um jogo usando
materiais ndo estruturados (garrafas pet’s; caixas de papel&o; tecidos, etc). Apos a construcéo,
a pesquisadora discutiu sobre o processo de intervencdo e de mediacdo pedagogica que as
professoras poderiam explorar de forma interdisciplinar na sua sala de vivéncia. Em seguida,

foi solicitado que cada professora realizasse uma atividade, a qual explorasse as habilidades

17 plataforma google forms é uma ferramenta gratuita de criacdo de formularios on-line disponivel para qualquer
usuario que possui uma conta Google e ainda pode ser acessado em diversas plataformas, inclusive, por meio do
celular.
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matematicas das suas criangas.

Ap0s a aplicacdo da atividade com as criancas, cada participante enviou a pesquisadora
sua proposta de atividade para ser organizada e criada uma sequéncia didatica com as atividades
sobre 0 jogo. A intencdo foi explorar diferentes tematicas da Matematica com criangas bem
pequenas. A proposta de atividade para as participantes foi a producdo de um relatério
descritivo ou de um memorial da atividade realizada.

Logo apds realizar todas essas etapas, cada participante respondeu a um novo
questionario, por meio das plataformas do Google — ClassRoom, sobre a avaliacdo do uso do
jogo no ensino da Matematica na Educacdo Infantil, levando em consideracdo as vantagens e
as desvantagens do jogo abordados por Grando (2000).

O formulério final (formulario 1l) objetivou perceber os percursos formativos e
possiveis contribuicBes das atividades realizadas durante o curso de formacdo para a préatica
pedagdgica na instituicdo de ensino ou o conhecimento da temética abordada. As informacdes
obtidas serviram para conhecer mais sobre as percepg¢des das professoras acerca dos jogos e dos
indicios de aprendizagens matematicas tidas pelas criancas durante o desenvolvimento das
atividades propostas na formacéo.

A analise se deu pelo cruzamento de informacdes obtidas, por meio dos instrumentos
utilizados na pesquisa (producdes orais e escritas dos professores, gravacfes em audio e video,
diario de campo), a fim de verificar se os objetivos foram atingidos e se a questdo de

investigacao foi respondida, bem como para se avaliar o desenvolvimento da pesquisa em si.
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5 RETRATOS DA FORMACAO: A DINAMICA DA APRENDIZAGEM COM 0OS JOGOS

Estabelecer relagdes das producdes cientificas com a realidade vivenciadas pelas
professoras nas salas de vivéncias, dos Centros Municipais de Educacéo Infantil, € uma situacédo
desejada pelos profissionais da equipe que compde a Assessoria Pedagodgica da Secretaria
Municipal de Educacdo de Jatai — Goids, a fim de melhorar a qualidade do desenvolvimento
das criancas que frequentam a Educacdo Infantil no municipio, de modo a assegurar os direitos
de desenvolvimento da aprendizagem destas, desde a mais tenra idade.

Assim sendo, a formacdo continuada possibilita uma possivel (re) construcéo e (re)
significacdo da pratica profissional, pois ela constitui-se em um momento no qual se pode
construir, transformar e mobilizar conhecimentos, crengas, valores e atitudes relacionadas com
a sua pratica pedagogica.

Dessa forma, o desenvolvimento do processo formativo planejado para as professoras
que atuam nas instituicoes de Educacdo Infantil, as quais atendem criancas de zero a 3 anos e
11 meses, enfatizatizou que o uso do jogo, numa perspectiva do desenvolvimento da
aprendizagem por meio da resolucdo de problemas, propicia trabalhar os campos da
experiéncia, propostos para a etapa, com finalidade de desenvolver aprendizagem das nogoes
matematicas.

O presente curso de formacgdo ocorreu em parceria com o Instituto Federal de
Educacao, Ciéncia e Tecnologia de Goias, Campus Jatai, sendo que 0 modulo que envolveu o
uso dos Jogos nas pespectiva de resolucdo de problemas ocorreu no segundo bimestre do ano
de 2021, no periodo noturno, com 30 professoras/cursistas, destas foram selecionadas somente
seis participantes, conforme ja afirmado.

A proposta para essa formacéo é explicada em trés passos:

Passo I: A proposta inicial para o curso de Formacdo Docente foi via oficio,
encaminhado a Secretaria Municipal de Educacédo de Jatai/GO, solicintando autorizacdo para
que se desenvolvesse o curso (ANEXO 01). Apos este ser autorizado e aprovado, o projeto foi
encaminhado ao comité de ética'®. Também foi solicitada assinatura no Termo de Anuéncia e
no Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) autorizando a pesquisa com as
professoras. Estes documentos apresentaram as informacdes referentes a pesquisa, para que as
professoras da rede pudessem participar do curso de formacao. Apos autorizacao, realizou-se

uma reunido com os coordenadores para explicar a pesquisa.

18 Projeto comité de ética: CAAE 57339622.6.0000.8082. Submetido em: 24/04/2022; aprovado.
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Passo I1: Essa etapa iniciou-se com uma reunido com os coordenadores das creches
municipais, Centros Municipais de Educagdo Infantil (CMEI), informando sobre o Curso de
Formacdes para professores, oferecido pela Secretaria Municipal de Educacdo (SME),
intitulado: “Saberes e praticas na Educacdo Infantil: o uso de jogos no ensino e aprendizagem
de Matematica com/para criancas bem pequenas”. Este foi elaborado pela equipe pedagogica
da SME, juntamente com a pesquisadora, tendo com finalidade contribuir com a formacgao
continuada dos docentes recém-concursados da rede.

Esclareceu-se que um dos mddulos do curso seria direcionado ao Produto Educacional
(PE) do curso de poés-graduacdo stricto sensu, mestrado em Educacdo para Ciéncias e
Matematica, do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de Goids — Campus Jatai
(IFG — Jatai), ao qual a pesquisadora faz parte.

Foi solicitado, durante a reunido, para que as coordenadoras convidassem as
professoras que se dispusessem a participar desse mddulo. E foram informados que os dados
seriam analisados e divulgados por meio da dissertacéo de mestrado.

Como forma de oficializacéo, foi enviado, por e-mail, um oficio com um link para a
realizacdo das inscricBes dos professores que se enquadravam nas normas pré-definidas: 1-
recém-empossadas no Ultimo concurso publico para professores da Educacdo Infantil; 2- que
trabalhassem com criancas bem pequenas de 1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses e, 3- que
quisessem se qualificar.

As professoras que aceitaram participar do curso realizaram sua inscri¢do por meio do
link: https://forms.qgle/8utx15Ge25pT3aJA8 - enviado no e-mail das instituicdes de ensino etapa
CMEls.

Passo I11: Apds a efetivacdo das inscricbes das professoras deu-se inicio, no més de

abril de 2022, ao curso de formagéo continuada. Porém, o modulo referente a esta pesquisa
comegou somente no més de maio/2022. No inicio do moédulo, buscou-se esclarecer as cursistas
sobre 0 Produto Educacional®®.

Assim, buscou-se refletir, junto as professoras que atuam nos Centros Municipais de
Educagdo Infantil (CMEI) da cidade de Jatai-Goias, sobre as concepcOes, percepcdes e

conhecimentos da préatica pedagdgica no ensino da Matematica com o uso do jogo.

19 Produtos educacionais sdo ferramentas elaboradas pelos proprios profissionais em formagdo que comportam
conhecimentos organizados objetivando viabilizar a pratica pedagogica. [...] sdo considerados produtos
educacionais: midias educativas, prototipos educacionais, propostas de ensino, material textual, materiais
interativos e atividades de extensdo. Por meio dessa definicdo do que sdo considerados produtos educacionais,
verifica-se que a elaboracéo deles pressupde um processo formativo continuo, no qual a pesquisa é o alicerce €, 0
local de atuagdo do formando, o ponto de partida e de chegada (FREIRE; ROCHA; GUERRINI, 2017, p. 380).


https://forms.gle/8utx15Ge25pT3aJA8
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O curso foi dividido em cinco encontros e os desenvolvimentos destes foram assim
definidos: Encontro I: Percepcdes das participantes sobre o Curso de Formacéo; Encontro II:
Percepcdes sobre a relagcdo de sua pratica com o uso de jogos; Encontro I11: Percepcdes sobre a
Matematica na Educacédo Infantil; Encontro 1V: Percepcdes sobre jogos na Educacédo Infantil;

Encontro V: PercepgOes sobre jogos na educagdo infantil a partir do curso de formacao.

5.1 Encontro I: Percepcdes das participantes sobre o Curso de Formacao

O recurso pedagdgico usado para explanacao do curso de formacdo foi o datashow,
com apresentacdo de slides. Os aspectos abordados nesse encontro foram apresentados, a partir
de uma acolhida, por meio de uma brincadeira intitulada “Caga tesouro”, por meio do qual
foram apresentados: a elaboragéo, a organizagéo e a forma como ocorreriam 0s encontros e 0S
momentos de cada uma deles, bem como a carga horaria, justificativa da pesquisa, as
metodologias usadas no decorrer da formagc&o e os objetivos do mdodulo?.

Desse modo, a partir das respostas do questionario aplicado aos participantes, pode-se
perceber que as cursistas eram profissionais com poucas experiéncias na Educacéo Infantil, com
criangas bem pequenas (de 1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses), pois a maioria delas havia
trabalhado com outras etapas da Educacdo Infantil e Anos Iniciais do Ensino Fundamental.
Percebeu-se que aquelas que ja trabalhavam como professoras de Educacao Infantil e possuiam
habito de trabalhar com jogos nas vivéncias didrias com as criangas, para ensinar 0S
conhecimentos matematicos, destacaram que ha vantagens e dificuldades de se trabalhar com
jOgos.

Pelos dados obtidos, por meio das respostas do questionario oferecido, construiu-se o

quadro 02, para apresentar as informacdes alcancadas com mais transparéncias.

Quadro 02 — Dados do questiondrio aplicado as participantes

Nome ficticio Tempo de A N A
das experiéncia Experiéncia na Experiéncia na Experiéncia no

x E. 1 (CMEID)* E. I (pré-escola)** E. F***

professoras na Educacéo

. 1 ano e sete. x ~
Boliche 1 ano e sete meses Nao Nao
meses
Dado 6 anos 1 ano e seis meses 4 anos e seis meses Nao

20 Jink: https://docs.google.com/presentation/d/1JP-9frVVALUdJF2mCRAdUcj9t2mUsf-Y 8/edit#slide=id.p53.



https://docs.google.com/presentation/d/1JP-9frVVALUdF2mCRAdUcj9t2mUsf-Y8/edit#slide=id.p53
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Encaixe 2 anos 2 anos Né&o Nao
., ~ Sim
Dominé 3 anos e 2meses lanoe 2 nes Né&o
2 anos
17 anos e x Sim
Baralho 1 ano e 6meses Néao
6 meses 16 anos
uebra- x
Q 8 anos 2 anos 6 anos Néao
cabeca

Fonte: Elaborado pela autora, 2022.

*Educacéo Infantil (criancas de 1 ano e sete meses a 3 anos e 11meses).
** Pré-escola (criancas de 4 anos a 5 anos el1meses).

***Ensino Fundamental (criangas a partir de 6 anos de idade).

Das cursistas observadas, duas professoras (Boliche e Encaixe) estdo passando pela
primeira experiéncia como professora da Educacédo Infantil (CMEI), quando empossadas pela
rede municipal de Jatai. J&, outras duas professoras (Dado e Quebra-cabeca) possuiam
experiéncia na Educacdo Infantil, porém com criancas pequenas da pré-escola, e as outras duas
professoras (Domind e Baralho) possuem experiéncia na docéncia, com criancas dos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental.

A professora de Educacdo Infantil, etapa CMEI, ao preparar sua a¢do pedagdgica
precisa exercer as dimensdes do Educar e Cuidar. Para cuidar de crianca bem pequena, a
professora precisa ter compromisso com sua fungdo, garantir o bem-estar, assegurar o
crescimento, promover o desenvolvimento e a aprendizagem de forma integral das criancgas,
possuir principios éticos; e, refletir sobre a pratica direta com as criancas, por meio da
observacao, registro, planejamento e avaliagéo.

De acordo com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacgéo Nacional (LDB), em seu artigo
29, a Educacdo Infantil, primeira etapa da educacéo bésica, objetiva o desenvolvimento integral
da crianca de até cinco anos, em seus aspectos fisico, intelectual, psicologico e social,
completando a agdo da familia e da comunidade (BRASIL, 1996).

E nesse periodo que a crianga se insere em uma situacéo de socializagdo mais ampla e
complexa, para além do ambiente familiar e social a que faz parte desde sua existéncia,
expandindo suas vivéncias em um espacgo social, por meio de conhecimentos e experiéncias,
intencionalmente organizadas e acompanhadas por profissionais qualificados, para contribuir
com seu desenvolvimento a partir das suas interacdes e brincadeiras com seus pares, bem como
com os adultos.

Trata-se de experiéncias que oportunizam as criangas a construir e apropriar-se de
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conhecimentos, por meio de suas agdes e interacdes; proporcionar o desenvolvimento; a
socializagdo e a aprendizagem. Assim sendo, a professora que trabalha na Educacgéo Infantil
precisa refletir e aprimorar sua pratica pedagdgica constantemente, para que, a partir do seu
gosto por educar e cuidar possa interagir € envolver no universo da infancia em todas as
particularidades, compreendendo a necessidade em atender a um publico totalmente dependente
de seus cuidados, diferentemente das criangas em outras etapas ou faixas etarias.

O trabalho docente, de acordo com Pimenta (2005), é processo de humanizagdo dos
alunos, desenvolvendo conhecimentos e habilidades, atitudes e valores que possibilitem a
construir a sua identidade. Desse modo, o professor que trabalha com criangas bem pequenas
(de 1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses) precisa criar contexto interessante em suas rotinas,
para que as criangas possam experimentar sua capacidade e limite do seu corpo, conhecendo
espacos, materiais e possibilidades de investigacao.

A acdo do professor diante do contexto enfrentado pelas criangas precisa ser de
amparar as decisfes dos pequenos, de forma indireta ou pautada por sua presenca constante,
atenciosa e passiva.

A postura de comprometimento e disponibilidade fisica e afetiva da docéncia infantil,
também é pontuada por Barbosa (2010, p. 5), “[...] educar [...] implica em colocar-se, fisica e
emocionalmente, a disposicdo das criancas e isto exige dos adultos comprometimento e
responsabilidade”. De acordo com essa pontuacao, ao questionar as professoras sobre o trabalho
de jogos matematicos realizados na sua infancia, com os professores ou com os membros da
sua familia, duas das cursistas relataram ndo se lembrar de brincar com jogos na infancia.

Na concepcao de Vigotsky (1984) sobre o jogo na inféncia, este deve acontecer de
forma espontanea entre as criancas e os adultos. Na situacdo da brincadeira, a crianga imita 0s
adultos, assumindo diversos papeis e valores. Ao brincar, as criangas desenvolvem habilidades
e atitudes para a sua participagdo social, construindo seus préprios conceitos.

O jogo em sua pratica diaria auxilia na aprendizagem da crianga; desenvolve a
coordenacdo motora, o raciocinio l6gico; promove a interagdo crianga/crianca, crianca/adulto;
melhora as relag¢Oes sociais da crianca diante dos seus pares, pois aprende a (con) viver com 0
outro e a respeitar este outro, consolidando contexto e conceito. Piaget (1978) observa que o
Jogo se constitui em expressdo e condigdo para o desenvolvimento infantil, pois quando jogam,
estas assimilam e transformam seu conhecimento.

As outras participantes recordaram de brincar com jogo em sua infancia, com adultos
da familia, numa perspectiva mais da cultura do jogar, a qual acabava por envolver o ato de

jogar os diversos jogos — jogo da velha, doming, jogo da memoria, dado — passados de geracéo
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a geracgao. No entanto, elas ndo se lembravam do uso do jogo como metodologia para ensinar
conceitos ou no¢des da Matemaética, somente como forma de entreterimento em familia.

Desse modo, o jogo é uma atividade social e cultural, a qual possibilita que a crianca
se desenvolva a partir das regras de convivéncia, por meio da representacdo e da
experimentacdo, bem como oferece inUmeras possibilidades educacionais, propiciando o
desenvolvimento corporal, “estimulando a vida psiquica, contribui para a adapta¢do ao grupo,
preparando a crianga para viver em sociedade” (KISHIMOTO, 2011, p. 37).

Ao interrogar sobre o uso do jogo na escolariza¢do primaria, somente as cursistas
“Boliche” e “Dado” relataram terem lembrancas dos seus professores trabalhando com o jogo
na sala de vivéncia, as outras ndo tinham recordacgdes desses tipos de atividades.

A professora “Boliche” (em 26/04/2022) relatou: “Meus professores costumavam
trabalhar com jogos e todas as criancas amavam. As aulas eram muito divertidas, eu gostava
muito de participar e ficava ansiosa para jogar e brincar. As experiéncias foram muito
prazerosas e significativas, pois me ajudaram na aprendizagem, além de ter deixado na
memoria momentos felizes™.

Nesse seguimento, Kishimoto (2011, p. 21) enfatiza a importancia do papel do
professor na vida escolar das criancas “[...] Brincar e participar de brincadeiras ndo so
demonstra a alegria de fazé-lo, mas também estimular as criancas a fazé-lo”. Grando (2000)
enfatiza essa necessidade: o professor ndo se isola do processo, ele é um elemento integrante,
ora como observador, arbito e organizador, ora como questionador.

O jogo é uma atividade que todas as criancas praticam na sua infancia, de forma
conciente ou incosciente, portanto, o professor de Educacgéo Infantil precisa inserir 0s jogos nas
suas praticas pedagodgicas, pois estes podem ser uma ferramenta eficaz para garantir a
aprendizagem das criangas. Os jogos possibilitam a interacdo entre as criangas, por meio do
qual elas se expressam espontaneamente 0s pensamentos e questionamentos, a fim de verificar
seus limites e aprendizagens.

Nesse sentido, os jogos podem oferecer diversas oportunidades de entendimento,
aprendizagem e compreensdo de regras, conceitos, valores nas situagdes mediante ao jogo,
principalmente os que sdo desenvolvidos com inten¢Ges pedagdgicas e educativas. Conforme
Friedmann (1996, p. 67), “para o desenvolvimento e aprendizagem da crianga, o jogo tem papel
fundamental, que pode ser aproveitado num trabalho integrado com todas as areas de
desenvolvimento”.

A professora “Dado” (em 26/04/2022) destacou que se lembrava dos jogos,

“representados nos livros didaticos em sua escolarizacéo, no Ensino Fundamental”. O jogo,
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ao ser abordado em sala de vivéncia, como proposta de atividades didatica?* ou de fixagdo de
conteidos, ¢ muito encontrado nos livros adotados pelas instituicdes, principalmente nos
materiais produzidos pelas editoras, para as séries mais avancadas do Ensino Fundamental. As
demais professoras participantes afirmaram que ndo tinham lembrancas de suas docentes
trabalharem com jogos na sala de aula.

Em seguida, ao perguntar se as participantes realizavam um trabalho pedagdgico com
jogos em sua sala de vivéncia, todas pontuaram que tinham o héabito de trabalhar com jogo em
suas rotinas com as criancas que frequentam o CMEI, por ser uma atividade ladica, na qual
podem aprender de forma independente e prazerosa, brincando individualmente ou com seus
pares. A professora ‘“Boliche” registrou: [...] “Na Educacdo Infantil, o jogo além de
proporcionar o prazer, desenvolve a crianga em seus aspectos: cognitivo, social, afetivo e
linguistico” (Professora “Boliche”, em 26/04/2022).

Entende-se que é muito importante que as educadoras trabalhem os jogos com criangas
bem pequenas, que utilizem estes de forma ludica e prazeroza, como ferramentas norteadoras
da aprendizagem, mas com intencionalidade pedagdgica e ndo apenas como momentos livres,
sem um olhar do professor, como forma de avaliagdo pedagogica, pois se tratam de atividades
de vivéncias e experiéncias, repletas de imaginacao, ressignificacdo, percepcdo, momentos de
autoconhecimento.

Em consonancia, Kishimoto (2011) aponta que o0 jogo quando trabalhado pelo
professor com intencionalidade tem papel fundamental no desenvolvimento da crianca, pois ela
aprende de modo intuitivo, adquirindo nocdes espontaneas, que a envolvem de forma integral
em todos 0s aspectos: cognitivo, afetivo, corporal e nas interacGes sociais.

Na prética educativa com proposta ludica, os jogos podem auxiliar na coordenagéo
motora, facilitar na apropriacdo dos contextos de aprendizagens, no desenvolveminto do
raciocinio logico, na interagdo criancga/crianca e crianca/adulto. O que importa é a apropriacéo,
0 processo daquilo que é vivido, o que o torna um recurso facilitador da aprendizagem e
prazeroso para 0s que estdo envolvidos no processo.

Para Pinto (2018), o papel do professor, com o uso do jogo em sua pratica pedagdgica,

é criar um contexto interessante para que as criangas possam vivenciar e experimentar as

2L As atividades didaticas constituem meios de organizacdo do trabalho pedagdgico em sala de aula, que
concretizam um conjunto de procedimentos especificos, proprios da situacdo de ensino-aprendizagem e servem
como mediadoras da relacdo entre as criangas e um objeto de conhecimento ou entre as relagdes sociais inerentes
ao contexto pedagdgico. https://www.ceale.fae.ufmg.br/glossarioceale/verbetes/atividade-
didatica#:~:text=As%20atividades%20did%C3%Alticas%20constituem%20meios,as%20rela% C3%A7%C3%B
5es%20sociais%20inerentes%20ao.


https://www.ceale.fae.ufmg.br/glossarioceale/verbetes/atividade-didatica#:~:text=As%20atividades%20did%C3%A1ticas%20constituem%20meios,as%20rela%C3%A7%C3%B5es%20sociais%20inerentes%20ao
https://www.ceale.fae.ufmg.br/glossarioceale/verbetes/atividade-didatica#:~:text=As%20atividades%20did%C3%A1ticas%20constituem%20meios,as%20rela%C3%A7%C3%B5es%20sociais%20inerentes%20ao
https://www.ceale.fae.ufmg.br/glossarioceale/verbetes/atividade-didatica#:~:text=As%20atividades%20did%C3%A1ticas%20constituem%20meios,as%20rela%C3%A7%C3%B5es%20sociais%20inerentes%20ao
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capacidades e limites do seu corpo. Nesse movimento, vado descobrindo possibilidades,
explorando espagos e materiais. A acdo do professor precisa ser direta e pautada por sua
presenca constante, de forma amorosa e calma, dando suporte as iniciativas dos pequenos.

A professora “Domind” registrou no questionario que: “Gosto de trabalhar com jogos
em minha sala de vivéncia, mas nem sempre da certo. No maternal®?, as criancas s&o, a todo
tempo, muito agitadas” (Professora “Domind”, em 26/04/2022).

Dessa forma, o profissional da Educacdo Infantil que trabalha com criancas bem
pequenas precisa estar incessantemente em processo de formacdo profissional; fazendo uma
reflexdo constante da sua préatica pedagogica, participando de eventos pedagdgicos, leitura de
livros, revistas, artigos, bem como a ampliacéo cultural para apurar a sensibilidade e ampliar o
repertorio como: visitar exposicdes, assisitir filmes, ir ao teatro, conhecendo e transitando por
diferentes linguagens.

Além das formagdes, as experiéncias com os pares também sdo muito relevantes “¢
nesse confronto, e por meio de um processo coletivo de troca de experiéncias e praticas, que 0s
professores vao constituindo seus saberes, como praticum, ou seja, aquele que constantemente
reflete na e sobre a pratica” (PIMENTA 2000, p. 29).

Sem esses saberes, possivelmente, os profissionais continuaréo vinculados ao seu
mundo pessoal e profissional. Por isso, é necessario que a formacdo dos profissionais da
Educagdo Infantil abranja a dimensdo social e cultural das criangas, valorizando o0s
conhecimentos prévios que possuem, assim como a particularidades da infancia, que é a
esséncia da crianca pequena.

As cursistas participantes da pesquisa sdo todas graduadas em Pedagogia, sendo que,
uma possui magistério, uma esta cursando Pos-graduacdo em Neuropsicopedagogia e outra é
Pds-graduada em Psicopedagogia Institucional e Clinica. Todas demonstraram que gostam da
Educacéo Infantil, principalmente de trabalhar com criangas bem pequenas.

Ao serem questionadas sobre quais 0os maiores desafios em atuar como docente na
Educacao Infantil, com foco em criangas bem pequenas, a maioria observou uma auséncia
muito grande de estrutura fisica adaptada a esse publico; excesso de criangas no espaco de
vivéncia, com somente um professor e um profissional de apoio; falta de recursos pedagdgicos
e falta de tempo para confeccionar os materiais pedagogicos para trabalhar com as criancas.

Ser professora de criancas bem pequenas requer busca por conhecimento sobre o

educar e o cuidar, visto que exige muito esforco e preparo fisico, tempo e dedicacdo a pratica

22 Maternal, nomenclatura usada em Jatai para se referir a etapa que atende criancas bem pequenas (de 1 ano e 7
meses a 3 anos e 11 meses) nos CMElIs.
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pedagogica, mais ainda, requer compromisso e comprometimento com o infanto, o qual esta
responsavel. Acredita-se que a maior dificuldade do professor na atualidade é ter subsidio
externo (material pedagdgico, estrutura fisica adptada para essa etapa de ensino, e
conscientizacdo por parte da familia destes), que possa auxiliar na dificil tarefa do
desenvolvimento integral e harmonioso das potencialidades da crianga.

Todos os ambientes construidos para criancas, de acordo com Carvalho e Rubiano
(2001, p. 109) devem “atender cinco funcgdes relativas ao desenvolvimento infantil, no sentido
de promover: identidade pessoal, desenvolvimento de competéncia, oportunidades para
crescimento, sensacdo de seguranca e confianga, bem como oportunidades para contato social
e privacidade”.

Os momentos e espacos planejados para as criancas precisam ser organizados de forma
a desafiar a crianga nos campos: cognitivo, social e motor, oportunizando e estimulando-a estar
aprendendo a controlar o proprio corpo em um ambiente que estimule seus sentidos. E a
variacdo da “[...] estimulacéo deve ser procurada em todos o0s sentidos: cores e formas; masicas
e vozes; aromas e flores e de alimentos sendo feitos; oportunidades para provar diferentes
sabores” (CARVALHO; RUBIANO, 2001, p.111).

As professoras “Boliche” e “Domind” relataram que o maior desafio da docéncia na
Educacdo Infantil, etapa CMElIs, € a desconsideracdo, desvalorizacdo das profissionais que
atuam nesta etapa, sejam pelas familias que enxergam o profissional das creches como “babas”,
“tias”, e ndo como pessoas qualificadas para trabalhar com criangas bem pequenas, sejam pelas
pessoas da comunidade que “veem a creche como dep0sito”, no qual as criangas tém um
espaco para permanecerem até seus responsaveis poderem busca-los (“Boliche” e
“Domind”, em 26/04/2022, Grifos nossos).

As creches foram criadas na Franga e eram vistas como um lugar de abrigo para os
bebés necessitados, que ndo possuiam familias (ARIES, 1986). Com o passar do tempo, 0
significado de creche foi se modificando, bem como suas fung¢bes foram sendo redefinidas,
passando de instituicOes assistencialistas a escolas, que tém o papel de ensinar, por meio de
atividades educativas e de cuidados, os quais ocorrem intencionalmente.

Para que acontecesse 0 reconhecimento enquanto campo educativo foi essencial o
movimento realizado pelos profissionais dessa area, a alteracdo nas politicas publicas e a
concientizacdo da populagéo. Isto possibilitou mudangas significativas na forma de conceber a
importancia da crianca, na forma que ela se desenvolve e nos papeis das profissionais da
infancia e das familias no processo educativo dessa etapa da Educagdo Bésica.

Na atualidade, ainda se vive um periodo de transicdo de sentido social das creches na
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percepcdo das familias, da sociedade e, até mesmo, de pessoas que nela trabalham, ou seja,
ainda se encontra pessoas que entendem a “creche” como um espago assistencialista, em que
os profissionais envolvidos sdo vistos como pajem, recreacionista, cuidadoras. Os professores
que, ali trabalham, ndo séo valorizados como profissionais educativos, que se dedicam em prol
do desenvolvemento integral da crianga.

As instituicoes de Educagdo Infantil que atendem criancas bem pequenas, quase
sempre representam a primeira experiéncia de socializacdo das criancas fora do contexto
familiar, e se torna responsavel, exercendo uma func¢do educativa ao cuidar das criangas. Na
atualidade, a creche é compreendida como um espaco educativo (GUIMARAES, 2017).

Em conformidade com as pontuac@es das professoras “Boliche” e “Domind”, cita-se a
Lei n. 9.394/96, de dezembro de 1996, a partir da qual sdo instituidas as Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional — LDB, e seus artigos 9° e 87° atribuem a criacdo, pela Unido, do Plano
Nacional de Educacdo — PNE. Esse documento exige, em forma de lei, que 0s municipios
ofertem formacao de professores para que possam refinar seus conhecimentos, de acordo com
a etapa que esta atuando na educacdo e valorize por meio do Plano de Cargos e Salarios.

Nesse sentido, de acordo com as metas 17.2 e 17.3, cabe ao estado:

Valorizar os (as) profissionais do magistério das redes publicas de educacao
basica, de forma a equiparar seu rendimento médio ao dos (as) demais
profissionais com escolaridade equivalente, até o final do sexto ano de
vigéncia deste PNE e respectivas Estratégias: 17.3) implementar, no ambito
da Unido, dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios, planos de
Carreira para os (as) profissionais do magistério das redes publicas de
educacdo bésica, observados os critérios estabelecidos na Lei no 11.738, de
16 de julho de 2008, com implantacdo gradual do cumprimento da jornada de
trabalho em um Unico estabelecimento escolar.

Nessa perspectiva, quando todos os profissionais possuirem uma formagdo na area, as
instituicdes de Educacéo Infantil que atende criancas bem pequenas, como é a realidade de Jatai
— GO (CMEI), passam a ser um espaco voltado a “educagdo” e ndo, somente, um local de
cuidado para a familia deixar o filho, pois € um direito da crianca poder participar e aprender
neste espaco, que tem como coparticipacdo a familia e a comunidade, buscando o
desenvolvimento integral da crianca.

De acordo com Azevedo (2012), ndo se deixa de reconhecer que mesmo que as

instituicOes tenham deixado suas marcas assistencialistas, a acdo educativa sempre esteve

23 Esses espacos se sustentam na ideia de lugar de cuidar das criangas, especialmente de familias menos
favorecidas, para que estas possam trabalhar, cuidando da alimentacéo, higienizacdo e salde.


https://pne.mec.gov.br/_Ato2007-2010/2008/Lei/L11738.htm
https://pne.mec.gov.br/_Ato2007-2010/2008/Lei/L11738.htm
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presente nas creches, mesmo de forma néo intencional, pois o adulto ao lidar com a crianca, ao
mesmo tempo em que delas cuidam, inconscientimente, estavam propiciando a elas valores,
crencas, modos culturais de conviéncia, ou seja, educando-as.

A professora “Baralho” pontua que o seu maior desafio foi “sair da zona de conforto
e aprender/entender o processo de aprendizagem das criancas desta faixa etaria”. (Professora
“Baralho”, em 26/04/2022). Percebe-se que a graduacdo em pedagogia, em geral, precisa
enfatizar e discutir mais sobre o trabalho e a forma de se trabalhar com os bebés, criancas bem
pequenas e criangas pequenas.

Segundo Azevedo (2012), os professores que atuam na educacao infantil demonstram,
em sua maioria, inexperiéncia e ndo compreende as particularidades dessa faixa etaria, sendo
em parte consequéncia de sua formacao inicial, pois, praticamente, inexiste nos curriculos das
disciplinas discussdes sobre as especificidades e caracteristicas das aprendizagens de criangas
pequenas.

Nesse sentido, as cursistas destacaram que estdo cientes da importancia da qualificacéo
constante, mas pontuaram que a falta de tempo para se qualificar € um determinante negativo,
pois além do tempo dedicado a sala de vivéncia, necessitam de tempo para planejar atividades
de suas vivéncias que seriam desenvolvidas com as criangas. Ademais, também tém afazeres e
obrigacOes da vida pessoal, restando pouco tempo para se aprimorarem profissionamelmente
na etapa que estdo atuando.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (2017), “[...] a fungéo do professor
¢ garantir o bem-estar, assegurar o crescimento, promover o desenvolvimento e a aprendizagem
das criancas da Educacdo Infantil sob sua responsabilidade”. Entretanto, as informacgdes que
abordam as funcdes dos docentes da primeirissima infancia (0 a 3 anos) sdo ainda precarias,
constituindo lacunas nos curriculos dos cursos de graduagdo (Pedagogia) e especializagdo da
area da Educacao em relagdo a primeira infancia.

Azevedo (2012) chama a atencdo para o fato de que, até 0 momento, existem poucas
conferéncias para pontuar sobre os saberes dos profissionais que atuam na Educacéo Infantil e
as condicOes desses profissionais. Porém, pode se afirmar que o papel do professor de Educacao
Infantil é: “[...] criar um contexto interessante para os bebés e criangas bem pequenas (de 1 ano
e 7 meses a 3 anos e 11 meses) que possam experimentar as capacidades e limites do seu corpo”
(PINTO, 2018, p. 113).

O papel do professor ao trabalhar com criancas na Educacéo Infantil é o de observar,
escutar e compreender as estrategias que as criangas utilizam, em diversas situacdes

vivénciadas, questionando, apresentando novas possibilidades que apoiem as suas
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possibilidades, auxiliando-0s nos desafios propostos, encorajando-os para que adquiram
autonomia, desenvolvendo, assim, sua aprendizagem. Segundo Ostetto (2017), a escuta
compreende reconhecer o outro considerando suas vozes, expressdes, identidade, acolhendo e
sendo acolhido, com disposicao e sensibilidade.

Ao serem abordadas sobre o uso da prética de jogos na sala de vivéncia, as
participantes registraram que utilizam essa ferramenta com as criangas em suas rotinas diarias,
para expor 0s conhecimentos matematicos, por meio de atividades educativas ludicas e de forma
prazerosa.

Nesse sentido, a professora “Encaixe” ressaltou que, escolhe os jogos para a turma:
“de acordo com as habilidades propostas para serem trabalhadas na semana” (Professora
“Encaixe”, em 26/04/2022). E a professora “Boliche” evidenciou que gosta “de trabalhar com
jogos na sala de vivéncia, pois como ainda sdo pequenos, consegue adaptar para que todos
possam participar (brincando) e desenvolver as habilidades necessarias para a faixa etaria”
(Professora “Boliche”, em 26/04/2022).

As atividades em sala de vivéncias da Educacéo Infantil precisam cativar e desenvolver
uma linha de pensamento nas criangas, por isso 0 uso de jogos precisa ser proposto de acordo
com a faixa etéria das criancas e ser bem planejado pela professora. Para Kishimoto (2011), o
desenvolvimento de um ensino que aborde as habilidades matematicas necessita ser sempre
acompanhado de um bom planejamento, com objetivos bem definidos diante do jogo proposto,
visto que se faz necessario desenvolver nocdes e habilidades de classificacdo, sequénciacao,
seriacdo, espaco, tempo e medidas.

As cursistas evidenciaram ainda que procuraram utilizar jogos e materiais simples, que
despertassem o interesse e as curiosidades das criangas, tais como: jogos de langcar com
pontuacbes e formas geométricas, para que quando as criancas brincassem, pudessem
reconhecer e relacionar os nimeros e quantidades. Desta forma, as criancas se divertiriam,
socializariam e aprenderiam. Também evidenciaram 0s jogos que usariam para trabalhar com
as criancas bem pequenas, sendo eles: encaixe, trilha, boliche, jogos com dados, quebra-
cabecas.

A professora “Encaixe” afirmou que prefere “os jogos em equipes, pois gosta de
trabalhar com grupos, assim as criangas aprendem a respeitar o colega, compartilhar objetos
e esperar sua vez para participar” (em 26/04/2022). Ja a professora “Domin6” afirmou que tem
preferéncia: “[...] em trabalhar com jogos usando bolas coloridas, onde trabalho quantidade,
tamanhos, concentracao, curiosidade, entre outros” (Professora “Domind”, em 26/04/2022).

No ensino da Matematica, segundo Marsico et al. (2020, p. 20):
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Os jogos sejam de estratégias (que desenvolvem as habilidades de raciocinio),
sejam de treinamento (que reforcam determinado contetdo), sejam
geométricos (que trabalham as figuras geométricas e desenvolvem a
habilidade de observacdo e o pensamento l6gico), contribuem de maneira
significativa para o desenvolvimento das habilidades que envolvem nocdes
matematicas, como: contagem, noc¢bes de espaco e tempo, grandezas e
medidas, sequéncia e seriacao.

Percebe-se que sdo diversas as formas de trabalhar os jogos e propiciar a mobilizacao
e apropriacdo do conhecimento matematico no contexto da Educacéo Infantil. Porém, o docente
precisa conhecer o contexto e a faixa etaria das criangas, com as quais estdo trabalhando, e ter
uma visdo interdisciplinar, para explorar todas as possibilidades encontradas nos jogos.

Ao serem questionadas sobre as vantagens e desvantagens em trabalhar com jogos com
as criancas bem pequenas (de 1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses) nos CMEIs, a professora

“Encaixe” relatou que:

[...] as vantagens de se trabalhar com jogos é porque eles ajudam as criangas
a vivenciarem regras preestabelecidas, elas aprendem a esperar a sua vez e
também a ganhar e perder, e com isso, incentivam a auto avaliacdo da crianca,
que podera constatar por si mesma 0s avangos que € capaz de realizar,
fortalecendo assim sua autoestima e também nos jogos que envolve grupos, as
criancas aprendem a nocdo do espaco coletivo e que a unido faz a forga, o que
desenvolve a sociabilidade, amizade, respeito e também o aprendizado para
lidar com o diverso (Professora “Encaixe”, em 26/04/2022).

Nessa mesma linha de pensamento, Marsico et al. (2020, p. 20), faz uma importante
ponderagao ao afirmar que “[...] a0 jogar, a crianca usa regras e aprende a estabelecer relacdes
de troca, respeito e cooperacdo, que sdo fundamentais para a formagdo do individuo como ser
social”.

A professora “Boliche” considera como vantagem o uso do jogo na rotina diaria com
as criangas pequenas, pois eles: “[...] ajudam a criar um entusiasmo sobre o contetdo a ser
trabalhado, desenvolve areas cognitivas, linguisticas, sociais, afetivas, o ensino (que muitas
vezes é visto como complicado) passa a ser dinamico, etc.” (Professora “Boliche”, em
26/04/2022).

De acordo com Arando (1996), a aprendizagem € construida por meio do manuseio de
diversificados tipos de materiais, na relagéo que estabelece com seus pares e com 0 meio onde
esta inserida, nos seus questionamentos diante das situagoes e nas problematizacdes feitas pelo
professor e na mediacdo deste no processo de construcdo da aprendizagem. Assim, a partir da

vivéncia com 0 jogo no cotidiano da instituicdo escolar, a crianga cria suas estratégias,
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experimenta e, perante as possibilidades, arrisca-se a solucionar os desafios encontrados,
desenvolvendo estruturas cognitivas.

Assim, é necessario que o professor questione a crianga sobre as atitudes e estratégias
usadas no momento do jogo, pois a intervencdo auxilia na criacdo de um ambiente de
aprendizagem e (re) criacdo conceitual, ndo se tratando, assim, de reproducdo mecénica de
regras, normas e conceito. Para tal, a crianca carece de liberdade para escolher a estrategia para
resolver a situacao de jogo e tomar suas decisdes. A crianca precisa ser livre, dentro da proposta
do professor com o jogo, para que ela possa ter a oportunidade de se expressar, escolher, opinar
diante da situacdo encontrada.

Ademais, as professoras participantes desta pesquisa também analisaram o uso do jogo
em sala de vivéncia como “positivo”, pois propiciam as criancas experiéncias ludicas, atrativas,
as quais elas gostaram e aprenderam brincando. De acordo com a Grando (2004), para ensinar
Matematica, o uso do jogo pode ser mais atrativo e significativo para as criancas.

Assim, a insercdo do jogo no contexto de ensino de Matematica representa uma
atividade ludica, que envolve o desejo e o interesse do jogador pela prépria acdo do jogo, e
mais, “envolve a competicdo e o desafio que motivam o jogador a conhecer seus limites e suas
possibilidades de superacao de tais limites, na busca da vitoria, adquirindo confianca e coragem
para se arriscar” (GRANDO, 2000, p. 32).

O professor, ao usar 0 jogo com objetivo de aquisicdo de conhecimento, precisa ter
perceptivel, qual jogo explorar com as suas crian¢as, em gual momento este deve ser inserido
na sala e de qual forma ira fazer a intervencdo (BRITO, 2001). Desse modo, 0 jogo, como
ferramenta para o ensino da Matematica, ““[...] passa a ter o carater de material de ensino quando
considerado promotor de aprendizagem. A crianca, colocada diante de situacfes ludicas,
apreende a estrutura légica da brincadeira e, deste modo, apreende também a estrutura
matematica presente” (MOURA, 2007, p. 80).

O jogo é uma ferramenta que pode auxiliar na constru¢do do conhecimento, permitindo
que a crianca desenvolva o raciocinio logico matematico de maneira significativa,
estabelecendo relagdes no jogar individualmente ou com seus pares.

No que tange as professoras participantes, quando questionadas sobre a desvantagem
do uso do jogo na Educacdo Infantil no CMEIs apresentaram seus argumentos: “Encaixe e
D6mind”, pontuaram que suas dificuldades sdo “em nivel de organizacdo dos grupos, e as
dificuldades de levar as criangas a compreensdo das regras intrinsecas do jogo” (Professoras
“Encaixe” e “Domind”, em 26/04/2022).

Verifica-se que o jogo € uma ferramenta que influéncia na construcao do conhecimento
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das criancas ao ser trabalhado com intencionalidade pedagdgica. No entanto, as vezes, ele
também evidencia dificuldades, como a organizacdo do ambiente de aprendizagem, o
planejamento das tarefas, a compreensao das regras, etc.

Para Grando (2004), algumas dificuldades em se trabalhar com o jogo na Educacéo
Infantil ocorrem pelo ndo planejamento das metodologias, das agdes com jogos, que busquem
desenvolver a imaginagdo das criangas. Jogar pode causar certo medo no inicio, mas com o
desenrolar da brincadeira as criancas vao se soltando, principalmente pelo fato de estar em
grupos, o que facilita o jogo.

As professoras “Quebra-cabega” e “Baralho” ressaltaram que as desvantagens em
trabalhar com jogos com criancas bem pequenas sao “as dificuldades para selecionar quais
jogos sdo ideais para essa idade” (Professoras “Quebra-cabega” e “Baralho”, em 26/04/2022).
De acordo com os estudos de Piaget (1976) é de suma importancia o professor conhecer e
respeitar o nivel intelectual que a crianga encontra, com propdsito de oferecer atividades que
seja compativel com sua idade cronoldgica e capacidade cognitiva.

O profissional, diante da sua intencionalidade pedagogica, precisa realizar o
planejamento de suas atividades, de forma atrativa e prazerosa, com comprometimento, a fim
de buscar explorar tudo o que jogo permite para alcancar seus objetivos no contexto educativo,
de acordo com a maturidade das criancas. Ressalta-se que ainda que as idades cronoldgicas
sejam iguais, podem diferir de crianga para criancga.

Grando (2004, p. 31-32) destaca as seguintes vantagens e desvantagens do uso dos

jogos em sala de aula, conforme quadro 03.

Quadro 03 — Vantagens e desvantagens do uso dos jogos em sala de aula

VANTAGENS

DESVANTAGENS

-Fixacdo de conceitos ja aprendidos de uma
forma motivadora para a criancga;

-Introducé&o e desenvolvimento de conceitos de
dificil compreensao;

-Desenvolvimento de estratégias de resolucéo
de problemas (desafio dos jogos);

-Aprender a tomar decisoes e saber avalia-las;
Significagdo para conceitos aparentemente
incompreensiveis;

-Propicia o relacionamento das diferentes
disciplinas (interdisciplinaridade);

-O jogo requer a participacdo ativa da criangca
na construcdo do seu préprio conhecimento;

-O jogo favorece a socializacdo entre as
criancas e a conscientizagdo do trabalho em
equipe;

-Quando os jogos sdo mal utilizados, existe 0
perigo de dar ao jogo um carater puramente
aleatorio, tornando-se um "apéndice” em sala de
aula. Os alunos jogam e se sentem motivados
apenas pelo jogo, sem saber o porqué que jogam;
-O tempo gasto com as atividades de jogo em sala
de aula é maior e, se o0 professor ndo estiver
preparado, pode existir um sacrificio de outros
contetdos pela falta de tempo;

-As falsas concepgdes de que se devem ensinar
todos os conceitos através de jogos. Entdo, as
aulas, em geral, transformam-se em verdadeiros
cassinos, também sem sentido algum para o
aluno;

-A perda da "ludicidade” do jogo pela
interferéncia constante do professor, destruindo a
esséncia do jogo;
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-A utilizagdo dos jogos é um fator de
motivacao;

-Dentre outras coisas, 0 jogo favorece o
desenvolvimento da criatividade, de senso
critico, da participacdo, da competicao "sadia",
da observacdo, das varias formas de uso da

-A coer¢do do professor, exigindo que o aluno
jogue, mesmo que ele ndo queira, destruindo a
voluntariedade pertencente a natureza do jogo;
-A dificuldade de acesso e disponibilidade de
material sobre ouso de jogos no ensino, que
possam vir a subsidiar o trabalho docente.

linguagem e do resgate do prazer em aprender;
-As atividades com jogos podem ser utilizadas
para reforcar ou recuperar habilidades de que 0s
alunos necessitem. Util no trabalho com
criangas de diferentes niveis;

-As atividades com jogos permitem ao
professor  identificar,  diagnosticar  as
dificuldades dos alunos.

Fonte: Grando (2004, p. 31-32).

Essas observacgdes sdo essenciais e necessarias por parte do professor, para a insercdo
do jogo no contexto da construcao do conhecimento (GRANDO, 2004).

Ainda referente ao questionario, perguntaram-se as professoras participantes da
pesquisa se elas costumavam usar jogos na aprendizagem das suas criangas, a maioria disse que
sim. A professora “Boliche” ressaltou que “uma das formas de favorecer o ensino da
matematica na Educacéo Infantil é através dos jogos” (Professora “Boliche”, em 26/04/2022).
Ja as professoras “Baralho” e “Quebra-cabeca” (26/04/2022) responderam que “ainda ndo se
consideravam preparadas para trabalhar jogos com as criangas bem pequenas”.

As outras trés cursistas se consideravam preparadas para trabalhar jogos, mas que
ainda estavam em busca de conhecimentos para melhorar suas praticas com essa ferramenta
pedagdgica.

A professora “Boliche” pontuou “apesar de eu ndo ter muita experiéncia na profissdo
ainda, tenho muito que aprender, mas me considero preparada, pois estou sempre lendo e
estudando para dar uma boa aula e proporcionar momentos significativos para as criangas”
(Professora “Boliche”, em 26/04/2022). Nesse sentido, acredita-se que o professor precisa estar
em constante formacao profissional, pois em uma sala de vivéncia ha diferentes ritmos, perfis
e necessidades.

Resalta-se que, quando se tratar de educacéo, nada é estatico, tudo estd em constante
evolucdo. Por isso € preciso muito conhecimento e planejamento por parte do professor, para
se ajustar as necessidades pedagdgicas dos alunos (AZEVEDO, 2012).

Ao questionar as professoras cursistas se elas consideravam que 0s jogos, na Educacéo
Infantil, poderiam facilitar o ensino e a aprendizagem de Matematica, a professora “Boliche”
evidenciou que: “Sim. Os jogos possibilitam trocas de informagdes, criam situaces que

favorecem o desenvolvimento da sociabilidade, da cooperacgéo e do respeito entre as criangas.



65

Ajuda e enriquece o desenvolvimento intelectual, auxiliando o processo de conhecimento”
(Professora “Boliche”, em 26/04/2022).

A professora “Encaixe” ressaltou: “Sim [...] jogos é privilegiado para propiciar uma
formacdo interessante, ludica e prazerosa tanto para quem ensina e quem aprende, sou uma
entusiasta com o uso dos jogos e a aprendizagem da Matematica por meio deles” (Professora
“Encaixe”, em 26/04/2022). A professora “Quebra-cabe¢a”, do mesmo modo, afirmou: “Sim, e
muito! Os jogos despertam o interesse, o desejo da crianca por aquilo que se quer ensinar!”
(Professora “Quebra- cabega”, em 26/04/2022).

As demais professoras alegaram que 0s jogos séo de extrema importancia na Educacéo
Infantil, visto que auxiliam o professor, de maneira l(dica e atrativa, e despertam o interesse
das criancas, desenvolvendo conhecimentos por meio do envolvimento e interacdo com seus
pares. O jogo, de acordo com Grillo e Grando (2021), por si, ndo mobiliza conceitos e nem
possibilita aprendizagens, o que de certo modo efetiva a relagdo com o conhecimento, visto que
o ladico é o elemento fundamental neste processo da aprendizagem.

Apds o questionario, pontuou-se sobre a importancia de um bom planejamento das
professoras numa proposta de ensino com jogos, a qual precisava ter uma reflexdo dos
pressupostos metodoldgicos referentes a etapa que estavam atuando, e conforme a maturidade
das criangas, das quais eram responsaveis na instituicao.

Para que o jogo contribua para com a aprendizagem das criancas faz-se necessario que
o professor crie métodos dinamicos de ensino, a fim de envolver as criancas com desafios,
guestionamentos, situacfes-problemas. Isto exige das criancas imaginacdo, criatividade,
autonomia e comunicacao de ideias com seus pares, promovendo conflitos cognitivos, capazes
de influenciar nas estruturas do pensamento, de modo a favorecer a elaboracdo de novos
conceitos e contribui, de forma direta, com o processo de desenvolvimento cognitivo e social
dos participantes.

O jogo, ao ser trabalhado com intencionalidade pedagdgica na Educagédo Infantil,

precisa assumir o carater ludico® e ter o professor como o mediador do processo de

24 «A ludicidade ndo é sindnimo de ludico. A ludicidade seria a intencionalidade com o lGdico numa dada situagéo.
Ao que tudo indica, o termo foi arquitetado pela pesquisadora Nina J. Lieberman, no livro: Playfulness: Its
Relationship to Imagination and Creativity, publicado no ano de 1977. Na aludida obra, a autora depreende que a
ludicidade seria uma busca pelo ludico numa dada situacdo, uma espécie de instrumentalizacdo do ludico em
diferentes contextos. A titulo de exemplo, o fato de atribuir um valor pedagdgico para o lidico no contexto de um
jogo, de uma brincadeira, ou numa situacdo de danga ou de cantigas de rodas, concerniria a ludicidade. O vocéabulo
ganhou corpus no contexto brasileiro, a partir dos trabalhos de Nelson Rosamilha, Edda Bomtempo e Paulo Nunes
de Almeida, nos anos 1980, ao colaborarem para a construcdo da Pedagogia Ludica. Hodiernamente, a professora
e pesquisadora Dra. Maria da Conceicéo Oliveira Lopes, da Universidade de Aveiro (Portugal), tem se dedicado a
explanacdo da ludicidade em distintas esferas da sociedade” (SILVA; GRILLO, 2008, s.p).
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aprendizagem. Para tal, cabe a ele criar momentos que propicie desafios, problematizacao,
contestacGes e que valorize o ludico como forma de liberdade de expreséo.

O jogar, para as criancas, possibilita a criacdo de momentos que dao oportunidade para
que elas possam manifestar os seus sentimentos, a sua forma de ser, criando e recriando o seu

pensamento.

5.2 Encontro I1: Percepcdes sobre a relacédo de sua pratica com o uso de jogos

O segundo encontro iniciou a partir de uma dinamica de apresentacao, partindo do
questionario respondido anteriormente. Nessa etapa cada professora participante discorreu
sobre sua formacdo; os aspectos profissionais; a contribui¢cdo da graduacdo para a profissao
docente; os desafios enfrentados na pratica de se trabalhar com criangas bem pequenas (de 1
ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses) atualmente e as perspectivas que tinham com o médulo do
Curso de Formacao.

Iniciou-se 0 encontro com a problematizacdo: O que vocé sabe sobre curriculo na
Educacdo Infantil? Entendendo que a professora da Educacdo Infantil precisa saber o que, 0
porqué e como se ensina na infancia os conceitos previstos na proposta curricular vigente.

Nesse sentido, foi entregue para as professoras um quadro de registro no qual elas
teriam de descrever: O que sabe (O que sei?) sobre o curriculo da Educacdo Infantil e,
posteriormente, no final da apresentacdo discorrer sobre O que aprendeu (O que aprendi?).
(APENDICE C).

Analisando as respostas, a professora cursista “Boliche” relatou que o “Curriculo da
Educacdo Infantil é a base sobre o que precisamos trabalhar na educacdo infantil. S&o os
aspectos que devemos desenvolver nas criangas, isso envolve diversas areas como: linguagens,
identidade, coordenagdo motora e etc.” (Professora “Boliche”, em 10/05/2022).

Para a professora cursista “Dado”: “O curriculo é o norteador do nosso trabalho.
Desta forma é relevante que sejam trabalhados aspectos, como: exploracdo, valorizacéo de
experiéncias adquiridas anteriormente, [pois] a crianga se desenvolve brincando, [visto que]
a crianca deve ser o centro do planejamento” (Professora “Dado”, em 10/05/2022).

A professora “Encaixe” relatou: “Na Educacéo Infantil trabalhamos varios aspectos,
como saber e as experiéncias, no entanto trazendo a sua realidade, para depois desenvolver os
contetidos. Os eixos trabalhados sdo varios, mas nunca esquecer que as criangas sao o publico
principal” (Professora “Encaixe”, em 10/05/2022).

As demais professoras apresentaram indecisdes e duvidas sobre o Curriculo da
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Educacdo Infantil, pontuaram que os objetivos de aprendizagem, no decorrer da Educagéo
Infantil eram: “[...] coordenagéo motora, identidade, lateralidade, textura [...]” (Professoras
“Domind”, “Baralho” e “Quebra-cabega” em 10/05/2022).

Forquin (1993, p. 63, apud MACEDO, 2006, p. 101) apresenta a seguinte definicao de
curriculo:

O conceito de curriculo como fato se articula, assim, com o que Forquin (1993)
tem denominado de cultura escolar, uma cultura didatizada que cumpre ao
curriculo transmitir. Nessa formulagdo, a cultura é vista como um repertério
de sentidos partilhados, produzidos em espagos externos a escola. Desse
repertdrio, sdo selecionados e organizados elementos culturais, num processo
que envolve didatizacdo, ou mediagdo/transposicao didatica, que compdem o
mosaico a que denominamos curriculo.

Segundo esses autores, o curriculo €, fundamentalmente, construido de acordo com a
cultura escolar e a mediacdo didatico-pedagdgica. Nas vozes das professoras € visivel o conceito
de curriculo formal, apenas como bloco de contelidos pré-estabelecidos, carente da cultura
local. Para elas, o curriculo trata de algo ligado a conteidos de disciplinas a serem seguidos na
Educacéo Infantil.

Logo depois da exposicdo, discutiu-se com as cursistas o curriculo da Educacédo
Infantil, e, por meio de apresentacdo de slides, apresentou-se a definicdo de acordo com o
Documento Curricular para Goias — Ampliado (DC-GO Ampliado), o qual observa o curriculo
como: “[...] um conjunto de praticas que deve articular os saberes e as vivéncias das criancas
com o conhecimento produzido ao longo da humanidade [...] sendo seus eixos estruturantes a
brincadeira e a interagio” (GOIAS, 2019, p. 72).

Ficou esclarecido que a etapa da Educacdo Infantil, de acordo com os documentos
curriculares, ndo se trabalha contetidos formais, mas situagdes planejadas que podem promover
desenvolvimento integral das criangas, por meio de interagdes e brincadeiras planejadas pelo
professor, que envolvam os campos de experiéncias.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) especifica, para a Educacéao Infantil, os
campos de experiéncias: “[...] um arranjo curricular que acolhe as situagdes e as experiéncias
concretas da vida cotidiana das criancas e seus saberes, entrelagando-os aos conhecimentos que
fazem parte do patriménio cultural” (BRASIL, 2017, p. 36). A prioridade do documento é
trabalhar as experiéncias, as vivéncias e as aprendizagens?®, no ambito em que s&o definidos os

objetivos e as habilidades, que visam o desenvolvimento da crianca.

%5 0 DC-GO Ampliado, Volume I (GOIAS, 2018, p.73), afirma que contexto de aprendizagem consiste em “no
planejamento de tempos, espagos, materiais, interagdes e mediacGes, indo para além da elaboracéo e preparacgao
de atividades”.
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Para Macedo (2006, p. 109), compreender a dimensdo do curriculo e a influéncia

econdmica nas praticas docentes é:

Compreender o curriculo como espago-tempo de fronteira cultural e a cultura
como lugar de enunciacdo tém implicacBes na forma como concebemos o
poder e, obviamente, nas maneiras que criamos para lidar com ele. Trata-se,
antes de mais nada, de lidar com o poder da perspectiva da cultura pensada
como hibrido, o que nos exige uma outra compreensao da no¢do de hegemonia
e agéncia.

Entende-se a necessidade de uma pratica reflexiva, embasada em uma teoria que leve
a um processo humanizador. De acordo com a vivéncia da pesquisadora, enquanto Assessora
pedagdgica e professora da Educacao Infantil, o dia a dia das criancas bem pequenas no CMEI
precisa ser “natural”, organizados por meio de experiéncias reais: aprender como se vestir,
vestindo-se; aprender comer, comendo; aprender falar, falando; aprender brincar, brincando,
etc.

Dando continuidade ao encontro, foi questionado as professoras “Como perspectivar
a crianga como sendo centro do planejamento curricular?”. A maioria das participantes
respondeu que é preciso conhecer quem € a criancga, em qual contexto e em qual espaco de
aprendizagem ela esta inserida, para se elaborar as ac6es educativas (Grifos nossos).

Logo apds esse momento, projetaram-se alguns slides, acerca do curriculo elaborado
para Jatai — Documento Curricular para Jatai (DCJ), o qual foi destacado a proposta para
Educagéo Infantil. De acordo com o DCJ (2019), pautado na DC-GO (2019) aparado pelo
documento norteador BNCC (2018), “a crianga ¢ vista com 0 centro do processo de
desenvolvimento das suas habilidades”, a sua aprendizagem parte de suas vivéncias, da sua
cultura e da sociedade, a qual esta inserida.

O documento evidencia ainda que a aprendizagem precisa ocorrer, a partir dos eixos
norteadores, brincadeiras e interagcbes, aos quais sdo assegurados 0s seis direitos de
aprendizagem, que sé@o: conviver, brincar, participar, explorar, expressar-se e conhecer-se.

De acordo com o DCJ/GO (2019, p.15):

[...] torna-se importante, ainda, pontuar que a histéria do atendimento
relacionado a educacdo infantil no Brasil corresponde a mdltiplas
determinagbes da reprodugdo da vida social, visto que as instituicfes de
educacdo da crianca pequena estdo em estreita relacdo com as questdes que
dizem respeito a historia da infancia, da familia, da populacgéo, da urbanizacéo,
do trabalho e das relagdes de produgéo.
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As Diretrizes Curriculares da Educacdo Infantil, do municipio de Jatai — GO se apoiam
e embasam nessa perspectiva, ou seja, que valoriza as questdes locais da cultura, na qual a
crianca esta inserida.

Ap0s a discussdo sobre a organizacdo curricular para a Educacdo Infantil, foi entregue
outro quadro de registro, no qual as cursistas teriam que sistematizar o que tinham aprendido
(O que aprendi?), compreendido, sobre a organizacdo do curriculo da Educacdo Infantil
(APENDICE C).

Nesse sentido, de acordo com a professora “Boliche”: “A crianca é o centro do
planejamento curricular e que tém como eixos estruturantes: as brincadeiras e as interagdes”
(Professora “Boliche” em 10/05/2022).

Ja a professora “Encaixe” destacou:

Aprendi que em uma atividade desenvolvemos varios campos de
aprendizagem: a crianca é o centro, protagonista em tudo. De acordo com uma
histéria lida trabalhamos varios contetidos, brincar com intencionalidade e ndo
brincar por brincar, sempre usar o concreto, crianga é visual, gosta de palpar,
trazer a sua realidade (Professora “Encaixe”, em 10/05/2022).

Para a professora “Baralho”: “0 planejamento precisa ter a adaptacido conforme a
realidade das criancas, movimentos, danga, a crianca [deve esta] no centro do currictlo”.
(Professora “Baralho”, em 10/05/2022).

De acordo com estas respostas, o curriculo necessita abranger as singulariedades da
pequena infancia, com diferentes procedimentos e formas de organizar o trabalho pedagogico
caracterizado de cada etapa da Educacdo Infantil. Reconhecendo quem s&o as criangas que estao
nos espacos pedagogicos, para o professor desempenhar sua funcéo pedagdgica na relacéo dos
seus saberes (cultural, social, afetivo) e conhecimentos.

Neste sentido, o curriculo da Educag&o Infantil possui diretrizes curriculares nacionais
estabelecidas por meio da Resolugdo CNE/CNE n° 5/2009, com intencdo de estabelecer
paramentos para vincular o processo de ensino aprendizagem nesta etapa educacional. A

Resolugdo CNE/CNE n° 5/2009 comtempla o curriculo como:

[...] um conjunto de praticas que buscam articular as experiéncias e os saberes
das criangas com os conhecimentos que fazem parte do patriménio cultural,
artistico, ambiental, cientifico e tecnoldgico, de modo a promover o
desenvolvimento integral de criancas de 0 a 5 anos de idade (BRASIL, 2009,
Art. 3°).

Dessa forma, observou-se que o curriculo centraliza a agdo mediadora da instituicdo
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de Educacéo Infantil na conex&o dos saberes das criancas, com 0s conhecimentos que envolvem
a cultura mais ampla. O que se presume um planejamento significativo para a crianca e adultos,
para que haja desenvolvimento nos processos psicoldgicos, influenciando no contexto de
aprendizagem das diferentes linguagens das criancas.

O artigo 4° do Documento Curricular Nacional da Educacéo Infantil (DCNEI), a
crianga € um sujeito historico e de direitos que, em suas praticas cotidianas que vivencia,
constrdi sua identidade individual e coletiva com os seus pares, erigindo cultura, por meio das
suas acOes: observar, brincar, narrar, experimentar. Entende-se que na Educacdo Infantil a
crianca precisa ser compreendida como o centro de seu processo educativo, assim a professora
precisa escutar e entender que ela é um sujeito capaz de expressar e aprender.

Ao pensar em planejamento para criancas bem pequenas (de 1 ano e 7 meses a 3 anos
e 11 meses), de acordo com Pinto (2018), é preciso entender a crianga como um sujeito humano,
que partilha de determinada sociedade cheia de crencas e valores, influenciada por uma cultura.
Assim, o cotidiano das instituicoes que atendem essas crian¢as ndao pode ser fora do contexto
de suas realidades. Ao contrario, precisa ser organizado com base em experiéncias das criancas.
As situacBes vivenciadas pelas/com as criancas sdo0 momentos de aprendizagens, tais como:
lavar a mao, banhar, brincar com o colega, etc.

A professora “Domind” destacou que ela aprendeu “Que cada crianga tem sua
individualidade, e devo repeitar isso. Preciso olhar a criangca como um ser capaz e que esta em
constante desenvolvimento. E preciso também respeitar a realidade de cada um, e trabalhar o
educar e o cuidar sempre juntos” (Professora “Domind”, em 10/05/2022).

A cursista “Quebra-cabega” relatou que o Curriculo da Educacéo Infantil, evidencia a

necessidade de levar as criangas:

A terem o cuidado com si, com o pr6ximo e com o ambiente a sua volta. A
crianga precisa [ser instigada a] questionar e explorar o mundo a sua volta. Os
eixos estruturantes [da Educacdo Infantil] precisa ser a brincadeira e a
interacdo. [Precisamos levar as criancas a] expressar [e desenvolver a]
oralidade [durante as vivéncias e experiéncias vividas cotidianamente em suas
vivéncias] (Professora “Quebra-cabeca”, em 10/05/2022).

Segundo Pinto (2018, p.122), “[...] a creche é um potente espaco de socializagdo e deve
auxiliar na construcdo da autoimagem positiva, do autorrespeito e do respeito ao proximo e ao
espaco que o cerca’.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
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A interacdo durante o brincar caracteriza o cotidiano da infancia, trazendo
consigo muitas aprendizagens e potenciais para o desenvolvimento integral
das criancas. Ao observar as interacdes e a brincadeira entre as criancas e delas
com os adultos, é possivel identificar, por exemplo, a expressao dos afetos, a
mediacdo das frutracdes, a resolucdo e a regulacdo das emocdes (BRASIL,
2017, p. 37).

Acrescenta-se que o trabalho nas instituicdes precisa propiciar momentos para a
construcdo da autonomia individual e do grupo, levando em conscideracao a cultura, os valores
e as crecas das comunidades, a qual a instituicdo faz parte, da qual a crianga também faz parte.

Logo apds, o registro das cursistas, debaram-se oralmente sobre o conhecimento do
grupo diante da tematica apresentada, buscando relacionar: “O que sabia e O que aprendeu”,
sobre o curriculo. As participantes relataram, de forma geral, o que precisa ter no curriculo para
ser trabalhado com as criancas durante determinada faixa etéria, tendo esta como centro do
planejamento, cuja intengdo é desenvolver, de forma integral, seus conhecimentos de acordo
com a sociedade onde estdo inseridas.

As professoras participantes ressaltaram que o trabalho com criancas bem pequenas
precisa ser realizado, a partir dos eixos estruturantes, que sdo as “brincadeiras e as interagdes”,
com o grupo o qual fazem parte. Perante o0 exposto, é preciso considerar a crianga como um ser
indagador, questionador e explorador do seu entorno. A instituicdo de Educacéo Infantil precisa
ser um espaco receptivo e acolhedor para estas criancas.

Desta forma, é necessaria uma discussao tedrica sobre o curriculo, na qual se entenda

que:

Curriculos escolares como espago-tempo de fronteira e, portanto, como
hibridos culturais, ou seja, como praticas ambivalentes que incluem o mesmo
e 0 outro num jogo em que nem a vitdria nem a derrota jamais serdo completas.
Entendo-0s como um espaco-tempo em que estdo mesclados os discursos da
ciéncia, da na¢do, do mercado, os “saberes comuns”, as religiosidades e tantos
outros, todos também hibridos em suas proprias constitui¢des (MACEDO,
2006, p. 289).

Verifica-se que se trata de uma perspetiva mais abrangente para as discussdes sobre o
curriculo e o trabalho docente, que vai além de contetdos, habilidades, planejamentos, nao
ficando limitada aos documentos oficiais.

Observou-se que para as professoras da Educacdo Infantil é preciso sempre estar
consciente da pratica, da importancia desta na vida das criangas, pois essa € uma etapa em que
o0 “encantamento” marca profundamente a vida da pessoa e torna-se substancia de rememoracao

do sujeito adulto. Assim, é papel do professor, como mediador da aprendizagem, elaborar, criar
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e/ou promover oportunidades para que as criancas ampliem seu repertorio cultural, fisico,
intelectual, afetivo e emocional. O encontro teve a intengdo de despertar nas professoras
participantes essa questdo, e as mesmas tiveram uma participacao significativa.

No final do encontro®, apresentou-se as professoras cursistas uma tarefa para ser
desenvolvida extraclasse. A tarefa consistia em ler o artigo intitulado: “Aprendizagem
matematica na educacdo infantil”, oferecido impresso e enviado no grupo de WattsApp
(ANEXO 02). Essa solicitacdo foi proposta por conta da tematica que se desenvolveria no

proéximo encontro.

5.3 Encontro I11: Percepcbes sobre a Matematica na Educacao Infantil

O terceiro encontro iniciou-se com a leitura e a exploragdo do conto intitulado “A Casa
Sonolenta”, que foi apresentado as cursistas, a partir de uma sequéncia de figuras que
representam as personagens. O objetivo da atividade foi introduzir os possiveis conceitos da
Matematica, os quais seriam discutidos ao longo do modulo. Logo apoés essa leitura, explorou-
se 0 conto matematicamente.

Assim, questionou-se as professoras, de acordo com as suas praticas pedagdgicas, se
teriam oportunidades e se era possivel trabalhar com contos, explorando conceitos matematicos,
com criangas bem pequenas (de 1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses), tal como pode ser

observado na figura O1.

Figura 01 - Explorando as possiveis atividades, a partir do conto “A Casa Sonolenta”

% Qs slides utilizados como guia para o segundo encontro podem ser visualizados pelo link:
https://docs.google.com/presentation/d/1g5yO9wsWtjRhojE-
2204X5DulVvV_BljJ/edit?usp=sharing&ouid=102856657402733466280&rtpof=true&sd=true.


https://docs.google.com/presentation/d/1g5yO9wsWtjRhojE-22q4X5DulVV_BIjJ/edit?usp=sharing&ouid=102856657402733466280&rtpof=true&sd=true
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Fonte: Autoria prépria (momento da exposicao pedagdgica, em 24/05/2022).

A maioria das professoras argumentou que era possivel trabalhar com contos,
explorando conceitos matematicos, com criancas bem pequenas (Grifos nossos) e relataram
algumas experiéncias, dificuldades e também compartilharam ideias a respeito da tematica, tais
como: ordem (sequéncia dos fatos), contagem (quantidade de personagens), tamanhos,
representacdo de dados em tabelas e gréaficos.

Apos discutir a Matemaética presente no conto e as possibilidades de conceitos
matematicos que poderiam ser trabalhados com as criancas, passou-se para uma breve
socializacdo da atividade extraclasse, a leitura do artigo: “Aprendizagem matematica na
educacdo infantil”. A intencdo era discutir os conhecimentos matematicos, “os conceitos”, que
as professoras necessitavam/necessitam que fossem abordados desde os primeiros anos da
Educacdo Basica, ou seja, a partir da Educacdo Infantil com as criangas bem pequenas.

Sabe-se que a Matematica esta presente no nosso cotidiano e ela precisa ser trabalhada
desde as primeiras etapas da Educacgdo Infantil, pois é nesta fase que a crianca constrdi a base
da sua vida, colaborando com o seu desenvolvimento humano. Para Alves e Dense (2019, s/p.),
a Matematica “[...] tem uma importancia fundamental para o desenvolvimento integral das
capacidades do ser humano, na Educacao Infantil ela auxilia no desenvolvimento do raciocinio
I6gico e na capacidade de criacdo”.

Apesar de se reconhecer essa importancia, poucos professores trabalham a Matematica
desde o inicio da vida escolar da crianca. A crianca na etapa da educacdo infantil carece ser
estimulada por diversificadas atividades que apresentam e constroem possibilidades de
descobertas, flexibilidades e curiosidades, ampliando o conhecimento l6gico matematico.

O ensinar Matematica na Educacéo Infantil deve ultrapassa o ensinar a contar:

A aprendizagem matematica constroi-se através da curiosidade e do
entusiasmo das criangas e cresce naturalmente a partir das suas experiéncias
[...]. A vivéncia de experiéncias matematicas adequadas desafia as criangas a
explorarem ideias relacionadas com padrfes, formas, nimero e espaco, de
uma forma cada vez mais sofisticada (PIAGET, 1976, p. 73).

Neste contexto, a Matematica precisa ser explorada, por meio das experiéncias, por
situacOes de exploracdo e manipulacdo de objetos, comparando-os, sequenciando ou
ordenando-o0s; 0 que permite conta-los, quantifica-los, numera-los e fazer estimativas.

O encontro prossegiu-se com a abordagem sobre o ensino da Matematica na Educacgéo

Infantil, em que se questionou as participantes da pesquisa: E possivel as criancas bem pequenas
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aprenderem Matematica??’

A professora “Boliche” relatou que: “a Matematica esta presente em nosso cotidiano,
em diversas situacdes, até mesmo naquelas em que ndo percebemos diretamente: vou tomar
agora um copo com agua, faz horas que comi”, e acrescentou: “Praticamente grande maioria
das nossas acOes envolvem conteddos matematicos com relagbes a quantidade, tempo,
grandezas e medidas, s que ndo nos despertamos para isso” (Professora “Boliche”, em 24/
05/2022).

A professora “Quebra-cabe¢a” expOs que desde: “ao amanhecer, até o anoitecer,
estamos utilizando diversos conhecimentos matematicos de forma inconsciente: o despertador,
no carro, no supermercado, entre muitos outros fatores que nos rodeiam”. (Professora
“Quebra- cabeca”, em 24/ 05/2022).

Outra professora pontuou que:

Na rotina do CMEI, as criancas tém vivéncias frequentes com situacfes que
Ihe permitem compreender as nocGes matematica como: identificar o seu
material, formar fila para o passeio, a leitura do tempo através de imagens,
separacdo de brinquedos entre outros momentos. Em todos esses momentos
utilizamos conceitos, 0s quais as criangas compreendem e constroem nocdes

matematicas na sua rotina diaria na instituicdo (Professora “Baralho”, em
24/05/2022).

Considerando que a Matematica esta presente no dia a dia, a crianca adquire conceitos
matematicos nas pequenas coisas e acdes que a cercam, tais como: quando diz vou tomar um
copo com agua; vai ao mercado com a familia; mostra a sua idade com o dedo; compartilha o
brinquedo com o colega; identifica o seu material; forma fila para o passeio; faz leitura do tempo
por meio de imagens, dentre outras.

Neste sentido, Marsico et al. (2020, p. 20) afirma que ao chegar a instituicdo de
educacao infantil, “a crianga traz consigo uma série de experiéncias vividas no &mbito familiar
e social. Com base nessas experiéncias, elabora suas hipdteses sobre 0 mundo, aplicando
conceitos matematicos de maneira informal e ludica”, por meio de conversas, jogos,
brincadeiras e musicas.

A intencionalidade de se explorar 0s conceitos matematicos com as criangas desde a
infancia objetiva: ampliar as suas habilidades; desenvolver sua argumentagdo por meio dos

questionamentos sobre os resultados encontrados; oferecer possibilidades de resolver desfios

27 Link de acesso: https://docs.google.com/presentation/d/1G-9gghWjjPatqwnulUrIcRQN8X6m-
5Xx/edit?usp=sharing&ouid=102856657402733466280&rtpof=true&sd=true.


https://docs.google.com/presentation/d/1G-
https://docs.google.com/presentation/d/1G-9gghWjjPatqwnuIUrIcRQN8X6m-5Xx/edit?usp=sharing&ouid=102856657402733466280&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1G-9gghWjjPatqwnuIUrIcRQN8X6m-5Xx/edit?usp=sharing&ouid=102856657402733466280&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1G-9gghWjjPatqwnuIUrIcRQN8X6m-5Xx/edit?usp=sharing&ouid=102856657402733466280&rtpof=true&sd=true
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encontrados em jogos e brincadeiras, construindo, assim, a propria autonomia das criangas
diante das situagdes encontradas. “A exploracdo matematica pode ser um bom caminho para
favorecer o desenvolvimento intelectual, social e emocional da crianga” (LORENZATO, 2011,
p. 1).

De acordo com RCNEI (BRASIL, 1998) é importante que o professor sempre
considere as vivéncias das criancas sobre a tematica a ser apresentada, pois é a partir da
interacdo das criangas com 0s seus pares, com o0s adultos, com os objetos e com 0 meio social
e natural que amplifica seus conhecimentos e constroi seus proprios conceitos e concepgoes
sobre 0 assunto exposto.

Dessa maneira, pode-se pontuar que o trabalho na Educacdo Infantil com a Matematica
precisa partir do conhecimento prévio das criancas, para que se torne uma aprendizagem
significativa?®. Ensinar tal disciplina para criancas ¢ mais que trabalhar os nimeros: ¢ estimular
as habilidades cognitivas e o raciocinio logico. De acordo com o RCNEI (1998), “A educacao
infantil pode ajudar as criangas a organizarem melhor as suas informagdes e estratégias, bem
como proporcionar condi¢cdes para a aquisi¢do de novos conhecimentos matematicos”.

Logo apos esse momento de interacdo sobre o conhecimento matematico, apresentou-
se mais uma questdo para ser discutida pelo grupo de participantes: “Sera que a crianga que esta
no CMEI ndo precisa brincar, conviver, explorar, ao invés de aprender Matematica?”.

Uma das cursistas, imediatamente, afirmou: “Quando a crianca esta brincando,
convivendo com os colegas, ela esta aprendendo véarios conceitos da Matematica” (Professora
“Boliche”, em 24/05/2022). As demais professoras concordaram com a exposicao da colega
sobre a problematizacdo apresentada, pontuando que: a todo o momento as criangas
vivenciam relagdes matematicas, comparando materiais, selecionando objeto, dividindo
brinquedos com os colegas, entre muitas outras agoes (Grifos nossos). S&o nestas ocasides,
portanto, que a professora precisa ter a sua intencionalidade e despertar o interesse da crianca
para o conceito, o qual quer consolidar.

Na sequéncia, foram expostos os slides?® que abordavam sobre a temaética e que
ressaltavam que a professora precisa exercer um papel instigador, sendo mediadora no processo

de construgdo do pensamento logico da crianga. Levando-a raciocinar, representar, comunicar,

28 Aprendizagem significativa se caracteriza pela “interacdo entre o conhecimento prévio e o conhecimento novo
(...) essa interacdo é ndo literal e ndo arbitraria. Neste processo, 0s novos conhecimentos adquirem novos
significado ou maior estabilidade cognitiva” (MOREIRA, 2012, p. 2).

2% Os slides que serviram de subsidios para esse encontro podem ser visualizados no link:
https://docs.google.com/presentation/d/1G-9gghWjjPatqwnulUrlIcRQN8X6m-
5Xx/edit?usp=sharing&ouid=102856657402733466280&rtpof=true&sd=trueo.


https://docs.google.com/presentation/d/1G-9gghWjjPatqwnuIUrIcRQN8X6m-5Xx/edit?usp=sharing&ouid=102856657402733466280&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1G-9gghWjjPatqwnuIUrIcRQN8X6m-5Xx/edit?usp=sharing&ouid=102856657402733466280&rtpof=true&sd=true

76

argumentar matematicamente. H& muitos conceitos, noc¢des, percepcdes matematicas
necessarias para serem desenvolvidas com as criancas bem pequenas da Educacdo Infantil, além
da quantificacao.

E preciso ter consciéncia de que a Matematica ndo é somente nimeros e quantidades,
e que esta presente no dia a dia, quase sempre de modo natural, e na Educacéo Infantil necessita
ser apresentada de forma ludica, por meio de brincadeiras e jogos, proporcionando prazer na
hora da construcdo do conhecimento.

Para finalizar o momento, foi questionado as participantes sobre qual a metodologia
usada por elas para ensinar os contetudos de Matemaética para as criancas bem pequenas da
Educacdo Infantil. De forma coincidente, as professoras disseram que apresentam 0s
contetdos da Matematica de forma ludica e atrativa, por meio de brincadeiras, jogos,

experiéncias e vivéncias do dia a dia na instituicdo (Grifos nossos).

A capacidade ludica do professor € um processo que precisa ser pacientemente
trabalhada. Ela ndo é imediatamente alcangada. O professor que, ndo gostando
de brincar, esforca-se por fazé-lo, normalmente assume postura artificial,
facilmente identificada pelos alunos (KISHIMOTO, 1998, p. 122).

Portanto, cabe a professora, ao planejar atividades®°para essas criancas, ter nocdo das
habilidades e contetudos que poderdo ser explorados, por meio dos eixos norteadores da Educacao
Infantil, interagdo e brincadeiras®, para que possam, assim, proporcionar experiéncias®? para
desenvolver habilidades matematicas ou ndo, com o objetivo de ndo se resultar mero lazer ou
escolarizacdo de forma rigida, mas as atividades devem contribuir para que as experiéncias
sejam produtivas.

Para tanto, as professoras precisam trocar experiéncias, estudar teorias, analisar suas
praticas, bem como participar de eventos, cursos, encontros formativos, ter momentos de troca
com o0s seus pares na instituicdo (Encontro Coletivo e Conselho de Classe). Tudo isso pode
auxiliar as docentes na melhoria de suas habilidades, capacidades, praticas de profissionalidade
e modo de ser/estar professora, trabalhando com criancas bem pequenas nos CMEIs.

Como atividade extraclasse, propds-se as participantes a leitura do artigo:

30 A palavra atividade foi usada para expor toda agdo, na qual a crianca estad envolvida fisica, cognitiva e
emocionalmente na sua relagdo como meio, no qual esta enserida.

31 0 DC-GO Ampliado | (GOIAS, 2018), da pagina 87 a 90, apresenta uma discurssdo sobre os eixos interagdes e
brincadeiras.

32 0 DC-GO Ampliado | (GOIAS, 2019, p.82) experiéncia ¢ definida como “aquilo que passa pela senssibilidade
do corpo, que atravesa o sujeito, em suas emocdes, sensacdes, concepgdes, valores e certezas que possibilitam
mudar e transformar sua forma de ser e de agir”.
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“Contextualizando o ensino de Matematica na Educagdo Infantil na perspectiva da BNCC”
(ANEXO 03). A intencdo foi possibilitar que as professoras pudessem se fundamentar sobre o
ensino da Matematica, na perspectiva do documento normativo da rede de ensino, no qual
precisa estar apoiado seu planejamento. Solicitou-se, também, a elaboracdo de uma proposta
pedagogica que contemplasse 0s objetivos de aprendizagem e desenvolvimento do conceito da
Matematica na vivéncia com suas turmas (APENDICE D).

Ficou estabelecido que no préximo encontro cada professora relataria para as colegas
sua vivéncia em aula e destacaria 0s pontos favoraveis a aprendizagem das criangas e as
fragilidades do seu planejamento, no momento em que foi executado em sua sala de vivéncia.

Considerou-se que o encontro foi produtivo, visto que todas as professoras estavam
interessadas e participaram com muita desenvoltura dos debates propostos. Percebe-se certa

caréncia de momentos e encontros direcionados a Educacéo Infantil.

5.4 Encontro 1V: Percepcdes sobre jogos na Educacéo Infantil

No quarto encontro teve uma exposicdo com Varios jogos, que foram usados para
apresentar as cursistas 0s conceitos e no¢es matematicas que pudessem ser explorados com as
criancas bem pequenas (de 1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses). A intencdo foi despertar a
atencdo das professoras cursistas para o assunto a ser abordado naquele momento.

Assim, apds a acolhida, iniciaram-se as atividades, com a contacao da histéria do livro:
O bichinho da magd, de Ziraldo Alves Pinto (Figura 02).

Figura 02 - A capa do livro “O Bichinho da Ma¢a”

Fonte: Foto ilustrativa da capa do livro®,

33 Link: https://leitura.com.br/o-bichinho-da-maca-L052-9788506068199. Acesso em: 30 jun. 2022.


https://leitura.com.br/o-bichinho-da-maca-L052-9788506068199,
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Apos, explanou-se o enredo do livro, pontuando sobre o que era possivel ou ndo
trabalhar com as criancas bem pequenas, especialmente ao que se refere aos contetidos da
Matematica. A figura 03 traz a historia ilustrada pela pesquisadora do momento da exposi¢do
pedagdgica, em 07/06/2022.

Figura 03 - Exposicao das paginas em PDF do livro: O Bichinho da Maca

Fonte: Historia ilustrada - momento da exposicéo pedagdgica, em 07/06/2022.

Terminada a exploragdo oral da sequéncia da historia, a professora “Dado” destacou
que: “[...] podemos trabalhar a Matematica usando a maca (fruta) como objeto de investigagao,
por acreditar que seja um objeto de conhecimento de todos” (Professora “Dado”, em

07/06/2022). A professora ainda propos:

[...] apresentar vérias macas ou figuras representativas de tamanhos
diversificados, da para trabalhar comparacdo (maior/menor, grande/pequeno).
[Pontuando que pode] levar fruta para que as criangas fagam a comparacao,
além de degusta-las, trabalhando os sentidos. [nas etapas da educacéo infantil
nos CMEI] nédo trabalhamos de forma isolada as tematicas, tudo é ensinado
dentro de um contexto de aprendizagem (Professora “Dado”, em 07/06/2022).

A professora “Quebra-cabega” relatou: “[...] temos a possibilidades de trabalhar a
quantidade de macd, apresentar para a turma uma sequéncia de maga, para trabalhar a nogéo
numérica até 10, pois nessa idade as criangas precisam trabalhar com o concreto para atribuir
siginicado a aprendizagem” (Professora “Quebra-cabega”, em 07/06/2022).

Para desenvolver o conhecimento das criancas é preciso oferecer objetos manipulaveis
e ilustrativos, para que elas possam observar, manejar e explorar os mesmos. Isto pode auxiliar
e favorecer o desenvolvimento do pensamento 16gico-matematico, de acordo com Marsico et
al. (2020, p. 20), pois a partir “[...] da vivéncia das criancas, que trazem para a sala de aula um
universo de experiéncias que podem ser exploradas de maneira ludica para a introducdo, o

desenvolvimento e/ou fixacdo do contetido que se deseja trabalhar”.
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Lorenzato (2011) corrobora afirmando que as criangas buscam aprender a partir dos
objetos que lhes séo disponibilizados e propostos. Assim, 0 ambiente para que a aprendizagem

ocorra precisa ser dinamico e intencional. Nas palavras do autor:

[...] partir da acdo sobre o real, sobre o concreto manipuléavel, da interacdo com
os colegas e com o adulto, mediada pelos significados das no¢cdes matematicas
envolvidas nas situagdes problema, a criangca avanca de um conhecimento
superficial para um conhecimento elaborado. Todo material didatico, é um
meio que pode desencadear acbes e interacdes construtivas das nocgdes
matematicas e que, por si sO, ndo provoca aprendizagem (LORENZATO,
2011, p. 54).

Tal como observado pela Profé. Dado: podemos trabalhar a Matematica usando a
maca (fruta) como objeto de investigagdo, por acreditar que seja um objeto de conhecimento
de todos.

Para Lorenzato (2011) e Kamii e Livingston (1995), os materiais manipulativos,
concretos, sdo recursos importantes para a aquisicdo de no¢Ges matematicas, especialmente para
criancas pequenas, tal como destacado pela cursista “Boliche”, que ao ouvir a sugestdo da
colega, relatou que é possivel também “[...] representar a quantidade com os dedos”
(Professora “Boliche”, em 07/06/2022). Isto da indicios de que a crianca pode aprender, por
meio das acOes e estratégias propiciadas, intencionalmente, pela professora.

Acredita-se que seja por meio das a¢des que a crianca adquire o conhecimento fisico,
identifica e apreende sobre as caracteristicas especificas dos objetos e tais acbes desencadeam
processos mentais que envolvem distancia; tamanho; quantidade; classificacdo, lidando com
principios de comparacdo, selecdo, caracterizacdo e separacdo dos objetos; e a seriacdo que
atuara na ordenacdo e especificacdo de objetos.

Exemplo do que foi explanado pode ser verificado na Figura 04.
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Figura 04 - Associar nimeros & quantidade de dedos
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Fonte: Foto llustrativa®*.

Outra cursita relatou que: “percebe a possibilidade de trabalhar o conceito dentro e
fora, pois, o0 bichinho da ma¢a morava dentro de uma maca, sugerindo uma brincadeira com
bambolé para vivenciar com as criancas, sistematizando o conceito de dentro e fora,
desenvolvendo também a lateralidade das criangas” (Professora “Encaixe”, em 07/06/2022).

A Professora “Boliche” (07/06/2022), no relato de sua vivéncia, evidencia que:
“trabalhou com as criancas a contagem oral das bolinhas até o numeral cinco, o qual as
criangas teriam que colocar/retirar na bacia a quantidade de bolinhas”.

Kamii e Livingston (1995, p. 13) destacam que existe diferenca entre o conhecimento
fisico e o conhecimento cientifico na aprendizagem de criancas pequenas, afirmam que as
atividades do conhecimento fisico sdo semelhantes a, mas diferentes da “educa¢do cientifica”,
pois a “abordagem do conhecimento fisico centraliza-se em torno da agéo da crianga sobre 0s
objetos e da constru¢do do conhecimento vindo de dentro”.

A Figura 05 representa a brincadeira “dentro e fora” sugerida pela professora Encaixe.

3 Figura ilustrativa retirada da internet. Disponivel em: https://www.elo7.com.br/quantidade-contando-os-
dedinhos/dp/16CABF5. Acesso em: 07 jul. 2022.



https://www.elo7.com.br/quantidade-contando-os-dedinhos/dp/16CABF5.,
https://www.elo7.com.br/quantidade-contando-os-dedinhos/dp/16CABF5.,
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Figura 05 - Brincando de “Dentro e Fora”

Fonte: figura ilustrativa® - brincadeira “Dentro e fora”.

A professora “Baralho” sugeriu: “[...] proporcionar diversos materiais para que as
criangas possam vivenciar conceitos de Matematica” (Professora “Baralho”, em 07 jul. 2022).
A professsora indica, em sua fala, que as criangas precisam ser instigadas a agir sobre o0 objeto
para terem oportunidades de perceberem a relagdo entre nimero e quantidade deste nimero,
tamanho, posigao.

Vale destacar que os trabalhos com materiais didatico-pedagdgicos necessitam da
mediacdo intencional da professora, para que as nogdes e conceitos matematicos possam ser
vivenciados na Educacdo Infantil, visto que s6 0 uso desses materiais, sem uma intencionalidade
e objetivo, ndo garatem aprendizagem das criancas bem pequenas da Educacédo Infantil.

Ademais, entendeu-se que na etapa da Educacdo Infantil ¢ fundamental a professora
planejar e desenvolver atividades que ddo o direito as criangcas de participar e expressar
naturalmente. Assim, devido sua importdncia no contexto institucional, essa acdo é
contemplada no DC-GO Ampliado, Volume | (GOIAS, 2018) e no DC-J (JATAI, 2019), tanto
nos conceitos fundamentais dos campos de experiéncias quanto nos objetivos de aprendizagem
e desenvolvimento.

De acordo com 0 DC-GO Ampliado, Volume | (GOIAS, 2018) e no DC-J (JATAI,
2019), é necessario trabalhar a Matematica nas instituicdes de Educacdo Infantil sem,

necessariamente, se preocupar com a representacao e tracados dos nimeros ou com o registro

3 https://ideiasepossibilidadesdeaprendizagem.blogspot.com/2018/10/educacao-infantil-planos-de-trabalho.html.
Acesso em: 08 jul. 2022.


https://ideiasepossibilidadesdeaprendizagem.blogspot.com/2018/10/educacao-infantil-planos-de-trabalho.html
https://ideiasepossibilidadesdeaprendizagem.blogspot.com/2018/10/educacao-infantil-planos-de-trabalho.html
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no papel. A crianga precisa explorar, criar e inventar seu proprio modo de se expressar e de se
relacionar com o meio do qual participa. Assim, o docente necessita criar oportunidades para
gue a Matematica seja descoberta, tal como destacado anteriormente pela Profa. Encaixe, que
sugere uma brincadeira com bambolé para vivénciar com as criancgas, sistematizando o conceito
de dentro e fora, desenvolvendo também a lateralidade das criangas.

De acordo com Smole (2003, p. 62), 0 professor precisa proporcionar momentos que
faca “o aluno ir além do que parece saber, deve tentar compreender como ele pensa e fazer as
interferéncias no sentido de levar cada aluno a ampliar progressivamente suas nocoes
matematicas”. Esses momentos necessitam fazer parte do dia a dia da instituicdo que os acolhe
e educa, por meio de brincadeiras, jogos, musicas, etc.

Desta forma, no processo de desenvolvimento da crianca, esta “faz diversas relaces
entre objetos e situacdes vivenciadas por ela, solucionando problema, fazendo reflexdes,
demonstrando relagfes gradativamente mais complexas que permiti desenvolver nogdes
matematicas mais aprimoradas” (SMOLE, 2003 p. 63).

Na sequéncia do encontro houve a devolutiva das atividades extraclasse solicitadas no
encontro anterior. Estas consistiam em elaborar uma proposta pedagdgica que contemplassem:
0s objetivos de aprendizagem e o desenvolvimento de habilidades e que envolvessem a
Matematica na vivéncia com suas turmas. Além disso, nesse encontro, as professoras cursistas
apresentariam as colegas como haviam sido a vivéncia com a sua turma de criancgas.

A Professora “Boliche” (07/06/2022) relatou: “usando recipientes de plastico e
bolinhas coloridas, trabalhei com as criancas a contagem oral das bolinhas até o numeral 5.
Nessa atividade, as criancas teriam que colocar/retirar na bacia a quantidade de bolinhas”.
De acordo com a Professora, ela trabalhou: “as nocdes de dentro e fora, sequenciamento e
contagem”. Essas nogdes sdo essenciais para a aprendizagem de conceitos matematicos. As

figuras 06 e 07 representam a vivéncia relatada pela professora “Boliche”.
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Figuras 06 e 07: Quantificando a partir das bolas coloridas

Fonte: Figura ilustrativa®.

A professora “Quebra-cabega” (07/06/2022) relatou que trabalhou: “uma atividade
envolvendo a brincadeira de “Pescaria” com as criangas no patio da institui¢do, por estar no
periodo de comemoracBes das Festas Juninas e pescaria € uma brincadeira tipica dessa
época”, assim, ela aproveitou para explorar conceitos matematicos com suas crian¢as. Colocou
uma bacia com agua no chéo e dentro as tampinhas, para que as criangas pescassem, usando
colheres de plastico. A crianca pescava e colocava dentro de um saquinho suas tampinhas. O
final da atividade, a professora, junto com a crianga, devolvia as tampinhas coletadas para a
bacia, contando a quantidade que havia coletado: 1,2,3...

A professora destacou que: “fazia a contagem de quantas tampinhas havia recolhido
e em sequinda registrava em um grafico (nome da crianga, junto com total de tampinhas
recolhidas), usando um papel sulfitdo” (Professora “Quebra-cabega”, em 07/06/2022), tal como
pode ser visto na figura 08.

Figura 08 - Pescaria de tampinhas

AW

Fonte: Figura ilustrativa®.

https://www.eduvale.br/colegio/atividade-em-sala-de-aula/bercario-manha-brincadeira-com-bolinhas-
coloridas/798. Acesso 17 jul. 2022.
37 https://ceil6escola.wordpress.com/2020/07/21/projeto-pedagogico-coletivo-cei-16-brinquedos-e-brincadeiras/.



http://www.eduvale.br/colegio/atividade-em-sala-de-aula/bercario-manha-brincadeira-com-bolinhas-
http://www.eduvale.br/colegio/atividade-em-sala-de-aula/bercario-manha-brincadeira-com-bolinhas-
https://cei16escola.wordpress.com/2020/07/21/projeto-pedagogico-coletivo-cei-16-brinquedos-e-
https://cei16escola.wordpress.com/2020/07/21/projeto-pedagogico-coletivo-cei-16-brinquedos-e-brincadeiras/
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A professora “Quebra-cabe¢a” pontuou que deixou a atividade exposta na sala de
vivéncia para futuros levantamentos no decorrer da semana. As criancas desta turma estéo na
faixa etaria de 3 anos completo. Acredita-se que por isso foi possivel desenvolver as atividades
propostas, lembrando que essas atividades ndo foram realizadas no mesmo dia com todas as
criangas da turma.

As relagBes e sequéncias huméricas sdo construidas, a partir das associagdes que as
criancas criam quando sdo desafiadas a participar/vivenciar momentos desafiantes
individalmente ou com seus pares. De acordo com Kamii (2008), as atividades de lancar,
arremessar e rebater, as brincadeiras de perseguicéo, de descobertas e de alvo, assim como as
corridas e as brincadeiras de pegar e de esconder, envolver conceitos de quantificacdo e
ordenacao.

Essas atividades, com intencionalidade pedagdgica dos professores que atuam na
Educacdo Infantil, proporcionam possibilidades de encorajar a crianga a pensar sobre 0 nimero
e quantidades de objetos; a fazer relacbes de objetos e agdes; a quantificar e comparar
guantidades de objetos; a separar e montar conjuntos com objetos manipulaveis com as mesmas
caracteristicas, dentre outras acdes.

Desse modo, cabe aos professores “encorajar” as criangas a terem experiéncias
envolvendo nocles e conceitos matematicos, uma vez que o conhecimento adquirido por elas
vai se transformando com o tempo e, a medida que elas compreendem o0s contextos e as
situacOes vividas, vdo construindo ativamente os seus conhecimentos.

A professora “Encaixe” relatou que trabalhou, durante toda a semana, uma sequéncia

com a historia “Os Trés Porquinhos”.

A atividade proposta para as criangas foi confeccionar um porquinho com
garrafas (foram solicitadas com antecedéncia aos pais para que eles enviassem
para a instituicdo uma garrafa pet). Nos, juntamente com as criangas,
colocamos 0s aderegos para caracterizar os porquinhos (orelhas, focinho,
olhos, pés), este foi transformado em um cofre. Juntos exploramos as partes
do corpo dos personagens da histéria: contagem de pezinhos, nimero de
orelhas, de olhos e de nariz” (Professora “Encaixe.”, em 07/06/2022).

A professora “Baralho” trabalha na mesma instituicdo que a professora “Encaixe”,
assim, as docentes, em conjunto, realizaram a vivéncia dos “Porquinhos”, Vvisto que O
planejamento é feito de forma coletiva, com as professoras do mesmo agrupamento.

As figuras 09 e 10 representam a atividade proposta pelas referidas docentes.

Acesso 17 Jul. 2022.
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Figuras 9 e 10 - Os Trés Porquinhos da histéria

Fonte: Foto enviada pelas professoras “Encaixe” e “Baralho”, em 23 jun. 2022.

A professora “Encaixe” relatou que:

No dia seguinte a essa atividade, iniciamos as atividades de rotina,
relembrando com as criangas que 0s porquinhos vivem na fazenda. Mostramos
imagens do lugar que eles ficam, que sdo os “chiqueiros”. Perguntamos se
sabem que no chiqueiro fica a “lama”, que é uma terra molhada e amassada
pelos porcos. Logo apds a explicacdo, entregamos uma caricatura de um porco
e pedimos para que eles molhassem as maozinhas na tinta marrom e
carimbasse no porquinho (como destacado na figura 11), desenhado em uma
cartolina e exposto na parede da sala de vivéncia, para representar a lama, logo
ap6s a realizacdo do cartaz, exploramos a quantidade de maozinhas
carimbadas no porquinho (Professora “Encaixe”, em 07/07/2022).

A Figura 11 traz a representacdo do porquinho sujo das médozinhas carimbadas pelas

criangas, conforme relatou a professora “Encaixe”.

Figura 11 - Cartaz com o carimbo das méaos

Fonte: Foto enviada pelas professoras “Encaixe” e “Baralho”.
Producdo das suas criangas,em 24 jun. 2022.

Verificou-se que as professoras cursistas, “Encaixe ¢ Baralho” assimilaram bem as
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aprendizagens oferecidas no curso e planejaram, juntas, uma atividade que levou as criangas a
vivenciar uma experiéncia que englobou desde a historia, o contexto em que vivem 0s
personagens, a questdo matematica quantitativa do numero de peés, olhos, focinho, orelhas do
personagem, etc. Ou seja, as docentes possibilitaram uma aprendizagem que fez sentido e/ou
foi significativa para as criangas, desenvolvendo suas dimensdes: intelectual, fisica, emocional,
social e cultural.

A professora “Baralho” destacou:

No outro dia, montamos um chiqueiro simbélico com as criangas no patio da
instituicdo, colocando dois porcos grandes (confeccionado com garrafédo de
agua por nos professoras) representando o papai e a mamée dos porquinhos, e
cada crianca colocou seu porquinho dentro do chiqueiro de forma aleatoria,
posteriormente a professora fez varias argumentagdes para as criangas: De
guem é o porquinho que estd mais longe da mamae? De quem é o porguinho
que esta mais perto do papai? Quantos porquinhos estdo perto da mamae e do
papai deles? Quantos pés ttm a mamae porca? Quais sdo 0s porquinhos
maiores? Todos os porcos sdo iguais?”. Em seguida, encerramos a sequéncia
de atividades com a musica: Trés porquinhos na beira do laguinho, que pode
ser apreciada no link: https://www.youtube.com/watch?v=hJynKSiQyTo
(Professora “Baralho”, em: 07/06/2022).

O chiqueiro simbolico montado pelas professoras, juntamente com as criangas no patio

da instituicdo pode ser observado na figura 12.

Figura 12 - O chiqueiro dos porquinhos

Fonte: Foto enviada pelas professoras “Encaixe” e “Baralho”.
Produco das criancas, em 24/06/2022.

Reflete-se que os contextos de aprendizagens na Educacdo Infantil necessitam ser

planejados usando diversificados tipos de materiais, para que as criangas possam expressar e


https://www.youtube.com/watch?v=hJynKSiQyTo
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manifestar seus sentimentos, emog¢des e conhecimentos que estdo intimamente relacionadas
com a percepgdo de mundo e imaginacdo de cada uma delas, desenvolvendo sua autoestima,
criticidade e capacidade de representar sua imaginacao.

O uso de materiais alternativos®® constitui uma importante ferramenta para o processo
de ensino e de aprendizagem da Matematica, podendo ser um execelente instrumento de
mediacdo desses processos nas atividades pedagogicas da Educacdo Infantil. Além de
proporcionar momentos de aprendizagem, favorece a diversdo; desenvolve a coordenacgédo
motora, o0 raciocinio légico, a socializacdo e a concentracdo. Esses materiais podem ser
reciclaveis, como garrafa pet, tampas de refrigerante, rolos de papel higiénico, ou ainda, o
professor pode fazer uso de jogos, livros, musicas, dentre outros.

Lorenzato (2006) enfatiza que 0 uso desses materiais contribui para aprendizagem
ativa das criancas, além de auxiliar na transicdo da aprendizagem concreta para a abstrata nas
préximas etapas da Educacdo Basica. O referido autor ressalta também que € relevante que o
professor prepare um ambiente favoravel, em que possa organizar, planejar e fazer com que as
criangas pensem matematicamente, por meio da manipulacdo do material.

O manuseio de materiais manipulativo, alternativo e/ou concreto®, pelas criancas na
forma de “manuseio pelo manuseio”, ndo ensina a Matematica por si mesmos. E necessario que
0 professor utilize esses recursos com intencionalidade e medie as ag0es, pois isto pode levar
as criangas a explorarem, questionarem, experimentarem, analisarem e concluirem em suas
experiéncias, ou seja, 0s materiais podem facilitar a compreensdo e a construcdo dos
conhecimentos matematicos.

Lorenzato (2006) ressalta que a manipulagdo de materiais pelas criancas podem
proporcionar um ensino e um aprendizado favoravel. O autor pontua sete habilidades* que
podem ser desenvolvidas na manipulagéo de materiais para ensinar Matematica as criancas: i)
ampliacdo da linguagem Matematica (a manipulacdo de materiais contribui para uma melhor
exploracdo da comunicacdo, em que os alunos adquirem a capacidade de se comunicar
matematicamente), a ampliacdo da linguagem contribui para que a crianga crie estratégias de

resolucéo de problemas; ii) estratégias de resolugdes (isso ocorre quando o docente retoma 0s

38 Materiais alternativos sdo objetos que exerce a mesma funcgdo dos objetos convencionais. Alguns exemplos sio:
galdo de agua, garrafa pet, carvéo, frasco de shampoo, dentre outros.

39 Materiais manipulativos sdo objetos que somos capazes de sentir, tocar, manipular e movimentar. Pode ser
objetos reais que tém aplicacdo no dia a dia ou podem ser objetos que sdo usados para representar uma ideia.

40 E importante afirmar que essas habilidades apontadas por Lorenzato (2006) ocorrem gradativamente, ou seja,
cada crianga se desenvolve de acordo com sua maturidade, com os estimulos recebidos pelo docente e com a faixa
etaria, podendo ser iniciadas com as criancas bem pequenas.
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elementos enunciados, atribuindo significado a esses elementos, por meio da linguagem
matematica; quando ele adiciona informacgdes aos elementos, a partir do conhecimento ja
adquirido pela crianca); iii) desenvolver estimativas e calculos (quando as criangas buscam
formas para resolver um problema, por meio de seus calculos mentais); iv) métodos de
investigacdo (as criangas buscam solucGes, construindo estratégias e as legitimando); v)
estimular concentragdo, raciocinio e criatividade (quando as criangas comegam a ser
autébnomas, construindo férmulas e estratégias que instiguem essa criatividade e criticidade
sobre 0 uso dos materiais didaticos manipulaveis; vi) troca de ideias (as criangas conseguem
expor suas opinides ao professor e aos colegas. Trata-se da troca de informacéo, possibilitada
pelo uso e manuseio do material didatico); vii) estimular compreensdo de regras (ocorre
guando as criancas ja analisam e discutem conceitos, tais como nomenclaturas, aresta, vértice,
face e volume).

Sobre essas habilidades, Rego (1995, p. 79) acrescenta, “se 0 meio ambiente ndo
desafiar, exigir e estimular [...] esse processo podera se atrasar ou até mesmo nao se completar”.
A criancga explora os seus sentidos, a partir de tudo que esta em sua volta, e 0s conceitos
matematicos sao apreendidos, por meio dos acontecimentos do seu dia a dia. Trabalhar a Arte,
por exemplo, com materiais concretos € uma atividade completa para a Educacédo Infantil. Por
meio dela, a crianca consegue desenvolver a coordenagdo motora; a criatividade; os conceitos
matematicos e varios outros, de acordo com a intencionalidade do professor diante da atividade.
Além disso, o docente precisa planejar e incluir esses conceitos respeitando a diversidade, o
tempo e a maneira com que cada crianga relaciona no processo de construcdo do conhecimento.

E importante que os contextos de aprendizagens, na rotina de vivéncia da Educac&o
Infantil, sejam planejados de acordo com realidade da turma e da necessidade de cada crianca.
Para tanto, é essencial que haja a escuta acessivel do professor para compreender cada crianca
como um sujeito ativo, reconhecer as suas singularidades, considerando 0 contexto
sociocultural da criancga.

Para Fochi (2019), o tempo de aprendizagem da crianca ndo pode ser um tempo
determinado, ele precisa acontecer de forma prazerosa, prevendo momentos em que Serdo
conduzidas pelo professor e momentos em que a crianga possa aptar por qual atividade realizar,
em que as criangas possam participar da atividade de forma auténoma, construindo suas
memérias. E preciso equilibrar a intencionalidade do professor e o que as criangas emergem no
momento. Desse modo, as atividades precisam fluir de maneira natural, com margens flexiveis
entre uma proposta e outra, e de acordo com a necessidade dos envolvidos no ambiente.

A professora “Domind” (07/06/2022) apresentou como proposta pedagogica para
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trabalhar nogbes de Matematica com as criangas, a musica infantil: “Olha 0 fogo, olha o

fogaréu”/ danca junina®. A cursista destacou:

Por estarmos ensaiando para a Festa Junina do nosso CMEI, fizemos um
circulo com as criangas, e elas iam passando um chapéu uma para a outra.
Quando eu parava a musica, quem estava com o chapéu tinha que realizar os
comandos que eu dava: coloca o chapéu em cima da cabeca, na barriga, atras,
na frente. O objetivo era trabalhar lateralidade com as criangas. Ao retomar a
musica, a brincadeira continuava até que todas as criangas participassem”
(Professora “Domin6”, em 07/06/2022).

O profissional que trabalha com criancas bem pequenas, precisa desenvolver
atividades gque as envolvam de forma acolhedora, contextualizando o movimento corporal como
referéncia para contemplar aos conhecimentos matematicos, organizando ac¢Ges didaticas por
meio de brincadeiras, jogos e musicas que envolvam o corpo em movimento, sabendo que a
pratica educacional pode ser mais significativa as criancas.

De acordo com Guedes e Guedes (1998), a aprendizagem da crianca, por meio das
brincadeiras propostas pelas professoras, nas etapas iniciais da Educacdo Baésica, exige a
movimentacdo e a identificacdo das partes do corpo. Estas sdo importantes para melhorar a
consciéncia corporal e para o desenvolvimento do aprender a pensar para agir diante das
situacOes enfrentadas.

Diante do pressuposto de que ao brincar a crianga se comunica, por meio das mutiplas
linguagens (corporal, gestos e verbalmente), é salutar incluir brincadeiras que promovam a
percepcdo de como a crianca soluciona, interpreta e articula os desafios enfrentados no
momento da atividade, bem como a observacdo das nogdes ou ideias matematicas que ela forma
enquanto participa e interage com seus pares.

Ja fora afirmado ao longo desta pesquisa que a Matematica nédo se refere somente a
nameros e quantidades, e que a crianca desde pequena esta envolvida em situagdes diarias que
abrangem conceitos matematicos. Isso se estende & Educagdo Infantil, em que a Matemaética
acontece a todo o momento seja na acolhida, ao cantar uma mdsica; na observacdo do
calendario; ao contar as criangas para o lanche; no momento do passeio, em que elas precisam
seguir em fila ou pares. Em todos esses momentos, elas estdo vivenciando conceitos e nogoes
matematicas.

No momento das brincadeiras e interagdes, as criancas enfrentam desafios, buscam

solugdes, criam estratégias e tém atitudes, aprendendo, assim, a resolver situacdes problemas.

41 link: https://www.youtube.com/watch?v=jPs-LzI-Ytc .



https://www.youtube.com/watch?v=jPs-Lzl-Ytc
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De acordo com Piaget (1972), quando se oferece momentos de brincadeiras para a crianca, ela
desenvolve suas percepgdes, por meio da sua interacdo com o espago, no qual esta inserida.
Assim, as atividades pedagogicas na Educacéo Infantil precisam ser planejadas e desenvolvidas
de modo interessante e ludico, em espagos organizados, que pode proporcionar a crianca a
exposicdo de seus desejos e expressdo expontanea, por meio da interagdo entre seus pares.

Dessa maneira, pode-se pontuar que o espaco onde € desenvolvida a atividade ¢é de
suma importancia para a aprendizagem nessa etapa inicial da educacdo. O professor que
trabalha na Educacdo Infantil tem como desafio, a partir da estruturacdo do espaco da
instituicdo, planejar atividades que oportunizam as criangas a convivéncia, a brincadeira, a
exploragdo, a autonomia e ao autoconhecimento, oferecendo-lhes a ampliagdo do seu
conhecimento.

Destarte, 0 espaco € de grande importancia para o desenvolvimento da crianca bem
pequena, “pois muitas das aprendizagens que ela realizard em seus primeiros anos de vida estdo
ligadas aos espacos disponiveis e/ou acessiveis a ela” (LIMA, 2001, p.16).

Para Vigotsky (1984), a organizacdo do espaco de aprendizagem na infancia é
essencial para o desenvolvimento integral da crianca, proporcionando o desenvolvimento de
suas potencialidades e habilidades: afetivas, cognitivas e motoras. O espac¢o quando planejado
se torna um educador, o qual evidencia a interacdo entre as criangas e destas com os adultos, a
fim de estabelecer aprendizagens, favorecendo relacbes de bem-estar, seguranca, desafios,
acolhimento, vivéncias e experiéncias com o0 meio o qual participa.

Os agrupamentos de criangas nas instituicdes sdo bem heterogéneos, por causa das
suas especificidades culturais, religiosas, sociais. Assim como o adulto, uma crianca também
pode ser mediadora de aprendizagem entre outra crianga em determinado assunto, contribuindo
para o desenvolvimento uma das outras nas diversas areas. A influéncia matua na aprendizagem
seja na relacdo entre crianga/crianga ou crianga/professor e crianga/meio, pode ser reforgada,
conforme a contribuicdo da teoria de Vigotsky (1984), que defende a aprendizagem por meio
de interagdo com outros individuos e com 0 meio, por meio das relagdes experienciadas na zona
de desenvolvimento proximal*?. Consequentemente, as criangas compartilnam experiéncias e
adquirem (outros/novos) conhecimentos.

Logo apods a explanacdo das devolutivas das atividades extraclasse pelas professoras

cursistas iniciaram-se as atividades da pauta do Curso de Formacao. Primeiro com uma acolhida

42 A Zona de Desenvolvimento Proximal “define aquelas fungdes que ainda ndo amadureceram, mas que estdo em
processo de maturagdo, fungdes que amadurecerdo, mas que estdo, presentemente, em estado embrionario”
(VIGOTSKY. 1984, p. 97).
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usando o jogo “Queimada”, desenvolvida a partir de uma apresentacao de slides, na qual as
participantes que recebessem a bola teriam que responder algumas questdes relacionadas a sua
vivéncia com as criangas e seus conhecimentos sobre as regras do jogo de queimada®®.

Ao concluir a exposicdo dos slides, fez-se questionamento: “Queimada ¢ um jogo?”,
as participantes afirmaram que “sim”, entdo foi entregue-lhes um fragmento de papel
indagando: “O que € um jogo?”. Todas deveriam registrar o seu conhecimento sobre a questéo.
Em seguida, houve um momento de conversa sobre o conhecimento delas diante da tematica
abordada.

As professoras, “Boliche” e “Domind”, respectivamente, pontuaram em seus registros:
“jogo é uma atividade pensada e sistematizada com regras, onde os envolvidos sao desfiados
a vencer diferentes brincadeiras que tém a intencdo de se divetir”’; “O jogo, por conta das
regras, e pela vontade de vencer, acaba sendo momentos de muito aprendizado e experiéncias
positivas para as criangas”. Ambas afirmaram que o jogo é muito importante para a
aprendizagem na Educacdo Infantil, pois, “por meio dele as criangas podem entender regras,
respeito ao outro e vivenciar sentimentos diversos” (Professora “Boliche”, em 07/06/2022).

As professoras “Dado” e “Baralho” (em 07/06/2022) registraram que 0 jogo é um
conjunto de regras, com competidores, vencedor ou vencedores, possui didatica e requer
entendimento das regras para que alcance os objetivos determinados e que ensina trabalhar
em equipe.

Diante das pontuacfes das professoras cursistas, observou-se que elas possuiam
compreenssao do conceito de jogo e de sua importancia no desenvolvimento integral das
criangas bem pequenas (de 1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses) da Educacéo Infantil
(Grifos nossos).

Conforme Kishimoto (1998), o jogo ndo pode ser considerado somente como atividade
de divertimento ou brincadeira para gastar energia, visto que ele ajuda no desenvolvimento
cognitivo, fisico, afetivo, moral e social. Durante o jogo as criancas desenvolvem seu
pensamento légico, conhecem regras e limites que os estruturam, enfretam frustracdes de
perder, e vivencia a satisfacdo de vencer seu par ou de chegar ao final.

A prética do jogo na Educagdo Infantil colabora com as criangas em suas tomadas de
descisOes, desenvolvendo sua a autonomia e aprendendo a lidar com seus erros e fracassos.
Pode-se afirmar que “o jogo € uma atividade séria que ndo tem consequéncia frustrante para a
crianga” (SMOLE, 2003, p. 138).

# Link da acolhida: https://docs.google.com/presentation/d/1Qoqgl6g5UBRGU6GeV09J71XG6e-
ftPPew/edit?usp=sharing&ouid=102856657402733466280&rtpof=true&sd=true.


https://docs.google.com/presentation/d/1QoqgI6g5U8RGU6eVO9J71XG6e-ftPPew/edit?usp=sharing&ouid=102856657402733466280&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1QoqgI6g5U8RGU6eVO9J71XG6e-ftPPew/edit?usp=sharing&ouid=102856657402733466280&rtpof=true&sd=true
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Nesse sentido, 0 jogo é um recurso didatico importante na aprendizagem das criangas
da Educacéo Infantil, pois ele proporciona o envolvimento delas no seu contexto, possibilitando
o desenvolvimento de diversas habilidades, como: a relagdo do nimero com a quantidade, o
respeito as regras, a concentracdo, a contagem em sequéncia, a organizagdo espacial. Além
disso, ainda melhora as relagdes sociais, tais como: saber esperar a vez para jogar, o perder e o
ganhar, etc.

A professora “Quebra-cabeca” pontuou que 0: “jogo € uma atividade de carater
competitivo, o0 grupo se reuni em torno de um objetivo comum, que é a vitoria, e com isso
aprendem a trabalhar em grupo, desenvolvendo habilidades, solidariedade, amizade,
respeito”. A professora “Encaixe” relatou também que: “jogo é uma competicdo, ha jogador
ou equipes, existem regras e sempre tém um resultado para definir.” (Professoras “Quebra-
cabeca” e “Encaixe” em 07/06/2022).

A partir da exposicao do conhecimento das professoras sobre o que € jogo, discutiu-se
como este pode ser trabalhado, individualmente, em duplas ou em grupos, bem como sobre as
regras previamente estabelecidas, como os jogadores devem segui-las, e o desafio diante da
existéncia de uma competicdo e de um resultado.

De acordo com essas caracteristicas, Smole (2003, p. 138) afirma que:

O jogo propicia situagdes que, podendo ser comparadas a problemas, exigem
solugdes vivas, originais, rapidas. Nesse processo, o planejamento, a busca por
melhores jogadas e a utilizacdo de conhecimentos adquiridos anteriormente
propiciam a aquisicdo de novas ideias, novos conhecimentos [...].

Apds o dialogo sobre o que as professoras entendiam por jogo, apresentou-se 0
material preparado para o encontro®. Primeiramente, foi apresentada a definigdo de jogo, na
visdo de alguns autores que se teve embasamento para a realizacdo do Curso de Formagcéo,

conforme observado na figura 13.

4https://docs.google.com/presentation/d/1yBFQUg9eMYTrYz-
woFXKzcUeFwz080ycCledit?usp=sharing&ouid=102856657402733466280&rtpof=true&sd=true.


https://docs.google.com/presentation/d/1yBFQUg9eMYrYz-woFXKzcUeFwz080ycC/edit?usp=sharing&ouid=102856657402733466280&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1yBFQUg9eMYrYz-woFXKzcUeFwz080ycC/edit?usp=sharing&ouid=102856657402733466280&rtpof=true&sd=true
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Figura 13 - Apresentacdo da importancia do uso jogo na préatica pedagogica com criangas bem
pequenas

Fonte: Autoria prépria - momento da exposi¢do pedagoégica (em 07/06/2022).

Posteriormente a apresentacdo, colocou-se a seguinte problematizacdo para as
professoras cursistas: “A professora da Educagao Infantil, com o uso do jogo na sua pratica
pedagogica, oferece caminhos na construcdo do conhecimento matematico para as criangas bem
pequenas (de 1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses)?”

De forma geral, as cursistas concordaram e afirmaram que “sim”, 0 jogo possibilita a
comunicacdo de nocdes e conceitos de Matematica na pratica diaria com criangas bem
pequenas, pois auxilia na construcdo de seus préprios conceitos e na aquisicdo de
habilidades (Grifos nossos).

Esclareceu-se, também, que o jogo, por despertar o interesse e a curiosidade das
criancas e, consequentemente, leva-las a alcancar a aprendizagem das nogdes e conceitos
de Matematica, carece ser dirigido e ter intencionalidades por parte da professora (Grifos
nossos). Desse modo, corraborando com o desenvolvimento de habilidades e capacidades
como: memorizagdo, imaginacio, nocao de espaco, percepcdo e atencdo, dentre outras. E a
partir da intencionalidade do professor, de maneira agradavel e atrativa, com objetivo
pedagogico, que o jogo pode possibilitar diversas formas de abordar 0s contetudos a serem
desenvolvidos.

Destacou-se ainda que um mesmo jogo pode ser desenvolvido de diferentes
maneiras dentro do contexto de aprendizagem (Grifos nossos).

De acordo com Silveira e Baroni (1998, p. 02), 0s jogos podem ser:

[...] empregados em uma variedade de propositos dentro do contexto de
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aprendizado. Um dos usos basicos e muito importantes é a possibilidade de
construir-se a autoconfianca. Outro ¢ o incremento da motivagdo [...] um
método eficaz que possibilita uma pratica significativa daquilo que esta sendo
aprendido. Até mesmo o mais simpldrio dos jogos pode ser empregado para
proporcionar informacdes factuais e praticar habilidades, conferindo destreza.

Ao planejar o trabalho com jogos, com criangas bem pequenas, a professora precisa
ter objetivos e acOes bem claras do que pode ser desencadeados por ele naquele momento.
Precisa despertar nas criangas o espirito investigativo, critico e criativo, no contexto das
situacOes-problemas enfrentadas durante o0 momento do jogo, produzindo registros para que
possam observar e interpretar, buscando diferentes estratégias de solucdo, junto as criancas e
seus pares (equipe pedagdgica), para que possa haver apropriacdo de conhecimentos dos
participantes.

Ademais, a participacdo das criancgas, durante e apds o jogo, auxilia o professor a
diagnosticar e a obter informacGes significativas acerca da aquisi¢do, da mobilizacdo e do
aprimoramento de suas habilidades.

O jogo é um recurso que pode ensinar nog¢oes de conceitos escolares, a0 mesmo tempo
em que pode desenvolver a coordenacdo motora e educar de forma prazerosa as criancas. De
acordo com Kishimoto (2011), o jogo tem funcdo educativa (ensina) e IGdica (proporciona
diversdo, prazer), que permite a crianca participar do momento com motivacao e absorvendo
informagdes.

Kishimoto (2011) chama atencdo para a necessidade de ndo se analisar o momento do
jogo na Educacdo Infantil como um momento de distracdo, pois essa etapa oferece muito mais
do que um mundo de sonhos e imaginacao, fornece bases para um conhecimento amplo dos
conteudos futuros. Para Friedmann (1996) é preciso dar atencéo especial ao jogo, dada a sua
ludicidade. Dessa forma, a crianga vivencia 0 mundo imaginario se distanciando da vida
habitual. A brincadeira na instituicdo tem como intencionalidade o aprendizado da crianga e
envolve toda a equipe pedagdgica, por isso é diferente das brincadeiras em outros lugares como

arua, o clube, o shopping, etc.

Cabe ao professor organizar situacdes para que as brincadeiras ocorram de
maneira diversificada para propiciar as criancas a possibilidade de escolherem
temas, papéis, objetos e companheiros com quem brincar ou jogos de regras e
construcdo, e assim elaborarem de forma pessoal e independente suas
emoc0es, sentimentos, conhecimentos e regras sociais (RCNEI, 1998, p.29).

Dessa forma, a professora precisa planejar tarefas com jogo, de forma cautelosa, para

que as criangas joguem com finalidade de atingir conceitos, conteddos matematicos, fazendo
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intervencdes, provocando reflexdes, colaborando para uma aprendizagem significativa e ndo
somente como objetivo de atividade ludica para entretenimento das criangcas, como nas
atividades de acolhidas ou de finalizacdo do periodo.

Para Piaget (1978), os jogos podem ser classificados de diferentes maneiras. Segundo
0 autor, o jogo tem uma classificacdo baseada na evolugédo das estruturas. Assim, desenvolveu
trés categorias que corresponde as fases do desenvolvimento infantil. Sendo elas:

e A fase sensorio-motora, que vai desde o0 nascimento até os 2 anos. Nesta
fase a crianga brinca sozinha, mas ndo sabe utilizar regras;

e A fase pré-operatério, conhecida também como o estagio da inteligéncia
simbolica, esta fase vai dos 2 aos 5 ou 6 anos. Aqui a crianga ja tem nocéo da existéncia
de regras, conseguindo jogar umas com as outras;

e Ja na fase das operagdes concretas, que ocorrem dos 7 aos 11 anos, as
criancas ja aprendem as regras e conseguem jogar em grupos. Sendo esta a fase dos
jogos, como: basquete, damas e xadrez, etc” (PIAGET, 1978).

De acordo Piaget (1978), o jogo simbolico45 aparece predominantemente entre 0s 2 e
6 anos, etapa a qual as professoras cursistas estdo atuando que € de (1 ano e seis meses a 3 anos
e 11 meses). Nesta etapa, 0 jogo, atividade ladica, tem como finalidade levar a crianca a
compreender a realidade por meio de o seu expressar. O jogo, nesta etapa, possibilita a crianca,
por meio do faz-de-conta, realizar e expor suas fantasias e sonhos, revelando seus medos,
conflitos e angustias, aliviando tensdes e frustracbes, além de ensinar caminhos para solucionar,
desenvolvendo uma aprendizagem ativa, a partir da intencionalidade do professor com o jogo.

Diante das participacdes das professoras cursistas no decorrer do encontro,
considerou-se que houve interacdo e colaboracdo, demonstrando o engajamento das
participantes com o conteudo apresentado e com as concepcdes defendidas, em relacdo ao
ensino da Matemética na primeira etapa da Educacdo Infantil. Elas também
demonstraram maturidade em suas reflexfes sobre a importancia das brincadeiras e dos
jogos para o ensino e a aprendizagem das criancas, principalmente em relagdo as nocgoes
de Matematica (Grifos nossos).

Afirma-se que o jogo é uma ferramenta sublime para desenvolver a aprendizagem das
criancas, tendo elas como um sujeito ativo do seu processo de aquisi¢do de conhecimento, pois
a todo o momento a crianca aprende com a interagdo com o outro e com as experiéncias pelas

quais passam no seu contexto e no espaco escolar, ambas as partes ajudam no equilibrio da

4 Jogo simbolico, também conhecido por “faz-de-conta”, configura por reformular e interpretar a realidade. Este
jogo estimula a imaginacdo e fantasia da crianca, ressignificando a realidade por meio da sua imaginacao.
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crianca e na construcdo de sua identidade e autonomia.

Como atividade para ser desenvolvida extraclasse: 1- Ler o artigo: “Trilha da
Chapeuzinho Vermelho e a sequéncia numérica e quantidades até 5, para ser socializada no
préximo encontro (ANEXO 04); 2- Esbocar e desenvolver uma sequéncia de atividades, a partir
de um jogo, pensando nas criangas em sua sala de vivéncia; 3- Relatar suas experiéncias
vivenciadas com as criancas, por meio de registros (relatérios escritos, fotos, registros
pictoricos, videos), dos momentos da aplicacdo da atividade com a turma.

No dia 15 de junho de 2022, a turma do curso foi convidada pela professora “Dado”®,
para participar de uma apresentacdo da vivéncia das suas criangas, com 0 uso dos jogos. A
atividade aconteceu no CMEI “Cantinho do Saber” (nome ficticio)*’. A docente anfitria trabalha
com uma turma de criancas de dois anos e onze meses a trés anos e onze meses, definida pela
nomenclatura do municipio, como maternal 1. Na ocasido, a pesquisadora experienciou um
momento acolhedor das criancas e dos funcionarios da instituicao.

Primeiramente, a professora “Dado”, juntamente com a sua auxiliar de atividade
educativa e a coordenadora pedagdgica da instituicdo, dramatizou o audio da historia “Os Trés
Porquinhos™*, usando trés caixas de papeldo (representando a casa de cada um dos Porquinhos)
e ursinhos de pellcia (Pepa, para representar os porquinhos).

As criangas, no momento da apresentacao, ficaram sentadas no chdo, em semicirculo,

para assistir, como pode ser observado na figura 14.

4 A professora ndo participou do quarto encontro por motivos pessoais.

47 Nome ficticio usado para preservar o sigilo e a integridade desta pesquisa.

# O audio da  histriaz Os Trés Porquinhos, pode ser acessado pelo link:
www.youtube.com/watch?v=ZiQxjsEyPtQ.



http://www.youtube.com/watch?v=ZiQxjsEyPtQ
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Figura 14 - Encenacéo do 4udio da historia “Os Trés Porquinhos”

Fonte: Autoria propria.
Foi um momento surpreendente, repleto de diverséo e aprendizagem. A proposta de se

trabalhar Matematica na Educacao Infantil d& ao professor a condicao de explorar varias no¢des
matematicas, ndo apenas numéricas, mas aquelas relativas aos processos mentais basicos para
aprendizagem da disciplina, de forma que as criangas desenvolvam, compreendam e percebam
as realidades em seus entornos.

Ap0s a encenagdo da histdria, a professora aproveitou as caixas que foram usadas para
representar as “Casinhas dos porquinhos” e propds o jogo intitulado, “As casinhas dos Trés
Porquinhos”, na qual cada crianga teria de colocar as personagens da familia “Pepa” na caixa,
de acordo com as solicitagdes da professora, como: “cologue a Pepa grande na caixa grande,
cologue a Pepa na caixa pequeninha”. A professora tinha como objetivo, naquele momento,
desenvolver a aprendizagem das criancas sobre as nogdes de grandezas (grande/ médio/
pequeno), explorando também o tamanho das caixas, para que elas pudessem adquirir conceitos
de grandezas, como destacado na figura 15.

Figura 15 - O jogo “As casinhas dos Trés Porquinhos”

Fonte: Autoria prépria (professora explorando o material, em 15 jun. 2022).
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Seguidamente, as profissionais entregaram um porquinho do desenho animado “a
Pepa”, para cada uma das criangas, para que representassem 0S porquinhos da historia. As
criancas, quando solicitadas pela professora, teriam de colocar o porquinho na caixa estipulada

pelas professoras (grande, media, pequena), isto é evidenciado na Figura 16.

Figura 16 - Vivenciando o jogo

Fonte: Autoria propria (Foto das criangas explorando o material, em 15 jun.2022).

Com essa atividade, a professora também trabalhou algumas nocGes de espaco, como
dentro e fora. Para tal, ela solicitou as criangas que colocassem os porquinhos dentro de alguma

das caixas €, em seguida, que elas os tirassem para fora da caixa, conforme figura 17.

Figura 17 - Explorando o jogo com os colegas

Fonte: Autoria propria (criancas explorando o material, em 15 jun. 2022).

A professora “Dado”, ao desenvolver sua proposta pedagogica, a partir da historia “Os
trés Porquinhos”, trabalhou os trés processos mentais basicos para aprendizagem matematica,

a saber: comparacdo, classificacdo e correspondéncia, tal como evidenciado por Lorenzato
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(2011). A docente trabalhou os processos de comparacgéo, quando propds o jogo intitulado “As
casinhas dos Trés Porquinhos”, em que cada crianca teria de colocar as personagens da familia
“Pepa” na caixa de acordo com suas solicitacdes (coloca a Pepa grande na caixa grande, coloque
a Pepa “pequeninha”, na caixa pequena); classificacdo, quando separou as Pepas dentro das
caixas (casinhas) de acordo com semelhancgas ou diferencgas de tamanhos; e, correspondéncia,
quando pediu para as criangas colocarem os ursinhos dentro da caixa.

Destaca-se que os processos desenvolvidos pela Professora Dado (15/06/2022) com as
criancas do CMEI, para aprender no¢des matematicas, nao estdo restritos somente a esse campo
de conhecimento, mas envolve outros tipos de conhecimentos. Esses conhecimentos, de acordo
com Lorenzato (2011, p. 27), “[...] sdo abrangentes e constituem-se num alicerce que sera
utilizado para sempre pelo raciocinio humano (...)".

A prética pedagogica na Educacdo Infantil, com criancas bem pequenas, precisa
propiciar oportunidades para que estas participem das atividades propostas de forma ludica e
atrativa. Assim, os contextos de aprendizagem ndo podem ser vistos como disciplina e
conteddo, no sentido de escolarizacédo, tal como ocorre com os alunos do Ensino fundamental,
mas como atividades que levam as criangas a participar, questionar, resolver, vivenciar e
construir seus conceitos diante do explorado, construindo, assim, seus proprios saberes.

De acordo com Santos (2011, p. 7), a crianga pequena:

[...] tem sido vista como um sujeito passivo e dependente porgue sua aparéncia
fragil tem o poder de causar no adulto um sentimento de protecéo; entretanto,
estudos e pesquisas tém mostrado, em larga escala, uma nova visdo de crianca.
Essa nova visdo nos permite compreender seu desenvolvimento e a forma
como ela constréi seu conhecimento, entendendo-a como um sujeito que,
desde o nascimento, estad inserida num contexto social e dele participa
ativamente.

Isso equivale afirmar que, mesmo pequena, a crianga possui potencial de cumprir
atividades e de tomar decis@es, por si mesma, de forma espontanea, com seus pares ou mesmo
com mediacgdo de um adulto.

Atualmente, os profissionais que atuam na Educacéo Infantil, nos CMEIs com criangas
bem pequenas, ndo devem ser entendidos como cuidadores, pois eles s&o mediadores*® entre a
crianga e o conhecimento/processo de aprendizagem, exercendo uma fungdo valorosa no

incentivo de uma educacdo de qualidade, que considere as individualidades de cada crianca,

49 De acordo com estudos vigotskianos, mediagdo € o processo que caracteriza a relagdo do homem com o mundo
e com o0 meio o qual esta inserido.
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estimulando atividades voltadas a ludicidade dentro das instiuicdes de ensino, a fim de

promover seu desenvolvimento de forma integral.

5.5 Encontro V: Percepcdes sobre jogos na Educacdo Infantil a partir do curso de
formacao

A abertura do quinto encontro de formagéo se deu com a exposicéo de diversos jogos
que podem ser explorados pelo professor que atua na Educacéo Infantil. Nessa oportunidade
ouviram-se as devolutivas das professoras, as quais relataram a aplicacdo da atividade
extraclasse com as suas turmas. Elas apresentaram os jogos escolhidos para trabalhar as no¢6es
e conceitos matematicos com suas criangas, na instituicdo em que cada uma faz parte.

Na figura 18 tem-se a exposicdo de diversos jogos que podem ser explorados pelo

professor que atua na Educacao Infantil.

Figura 18 - Exposicao de diferentes jogos comuns e matematicos

Fonte: Autoria prdpria (espago do curso, em 21 jun. 2022).

A professora “Boliche” relatou a sua vivéncia, com as suas criangas, utilizando o jogo
“Mata Barata”. Por meio deste, a docente desenvolveu uma sequéncia de atividades. Trata-se
de “um jogo bem atrativo e facil de compreender as regras, que torna a aprendizagem
significativa para as criangas na etapa da Educacéo Infantil. A partir dele desenvolvi com suas
criancgas diferentes dindmicas” (21/06/2022).

Conforme a professora, uma das alternativas usada com o jogo, foi: ““a crianga joga o
dado, que ¢é a figura da barata, e da chineladas na barata, correspondente a quantidade
indicada na face do dado que ficou para cima”. Na proposta apresentada as baratas eram
coloridas, porém de acordo com a professora, para se trabalhar com criangas maiores 0s insetos

precisavam ser da cor original, pois, caso contrario, a crianga passa a identificar/perceber a cor,
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sem reconhecer o numeral que representa a quantidade tirada nos dados.

Segundo Lorenzato (2006), o professor necessita criar um ambiente na sala de aula,
tanto fisico quanto afetivo e social, que propicie o alcance dos objetivos propostos. E preciso
que o docente da infancia seja dindmico e criativo para desenvolver e realizar atividades de
diversas naturezas. Assim, essas atividades precisam ser escolhidas, ndo apenas baseadas no
interesse das criancas, para atender as necessidades e o desenvolvimento cognitivo em que estas
se encontram.

No segundo momento, a professora “Boliche” espalhou as “baratinhas” no chao, as
criancas sentadas em semicirculo receberam um chinelo confeccionado com EVA pela docente,
apos, se deslocaram até uma cesta em que estavam expostas as baratas com as tarjetas
enumeradas. Elas escolheram uma tajerta e davam uma chinelada na baratinha que representava
0 numeral selecionado. A intencdo era que a crianga conseguisse perceber que a quantidade
poderia ser expressa, por meio de numeral. A figura 19 evidencia a referida atividade, referente

ao jogo.

Figura 19 - Jogo “Mata Barata”

Fonte: Foto ilustrativa do jogo Mata Barata®®

Entendeu-se que é preciso desenvolver na crianga a percepcdo de que uma quantidade
pode ser expressa por meio de algarismo e que ha varios sentidos que podem ser atribuidos ao
numero. Assim, na maioria das vezes, a correspondéncia que se faz na infancia, quando se trata
de numeros, refere-se mais a sua representacao grafica. Por exemplo, pode-se ver o nimero 3
ou codigo 3 como uma ideia de representacdo que se refere a trés unidades de mesma espécie.
Nesse sentido, o numeral, algarismo 3, como qualquer um dos demais algarismos do sistema de

%0 Retirada da internet —www.elo7.com.br/jogo-mata-barata/dp/19ADOA7 Acesso em: 20 ago. 2022.


http://www.elo7.com.br/jogo-mata-barata/dp/19AD0A7
https://www.elo7.com.br/jogo-mata-barata/dp/19AD0A7%20Acesso%2020/08/2022
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numeracdo decimal, é parte de um sistema simbolico, criado pelo homem, que constitui a
linguagem matematica.

Para Danyluk (1988, p. 52), a crianga precisa saber ler, compreender e interpretar 0s
signos e simbolos da linguagem matematica, a fim de que “sua consciéncia atentiva [possa]
voltar-se para o desvelamento dos significados que estdo implicitos” nos nimeros.

Em outro momento, a professora colou as “baratinhas” espalhadas na parede da quadra
e entregou palitos de picolé para as criangas quantificarem o numeral indicado na baratinha
escolhida pela professora. A professora afirmou que o Jogo Mata Barata permite que sejam
exploradas vérias tematicas, tais como a identificacdo de cores, no¢des de higiene e cuidado,
letra B de Barata, respeito ao outro — por exemplo, respeitar a vez de cada um, ndo bater no
colega, ter atencéo.

A professora relatou que o seu objetivo, ao trabalhar o jogo na semana, foi explorar
conceitos da Matematica com as criangas. Para tal, ela explorou a contagem oral; a sequéncia
numeérica; a quantificacdo; a associa¢do nimero a sua quantidade referente; o controle inibitério
(bater devagar na barata, bater com forca na barata, bater na barata a quantidade relacionada na
tarjeta, somente uma vez na barata identificada), e a exploracdo e identificacdo de numerais.

Trata-se de um jogo apropriado para a idade das criancas e que permite diversas formas
de levar conhecimentos/no¢fes matematicas as criancas, como apresentado pela docente na
figura 20.

Figura 20 - Professora explicando o jogo paa as criancas

Fonte: toria prépria (docente expondo o jogo, em 21/07/2022).
A professora “Boliche” ainda relatou que houve uma participacdo significativa das

criancas: “todos ficavam euféricos para chegar sua vez de jogar o dado e “matar” a barata
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usando o chinelo de EVA”. (Professora “Boliche”, em 21/07/2022).

Infere-se que na etapa da Educacdo Infantil uma sequéncia de atividades pode ser
preparada pela professora para ensinar algum conceito, usando o mesmo recurso pedagogico
com as criangas, varias vezes, mas em diferentes momentos, com diferentes intencionalidades.
Nesse sentido, percebeu-se que a Professora Boliche, reconhece que o profissional da infancia
precisa de tempo para desenvolver atividades que visem a aprendizagem de nocles e
conceitos matematicos, bem como se observa que a crianca também precisa de tempo para
aprendé-los (Grifos nossos).

A proposta planejada pela professora buscou levar em consideragdo o contexto que a
crianga vivencia/conhece, suas experiéncias e sua linguagem natural para o desenvolvimento
das aprendizagens. Em relacdo as nocGes da Matematica, Smole, Diniz e Candido (2000, p.10)
afirmam que “[...] a compreensdo requer tempo vivido e exige um permanente processo de
interpretacdo, pois assim a crianga terd oportunidade de estabelecer relacGes, solucionar
problemas e fazer reflexfes para desenvolver no¢des matematicas cada vez mais complexas”.

Lorenzato (2011, p. 29) ressalta sobre trabalhar o mesmo tema de diversas maneiras e
em momentos diferentes “[...], pois é justamente essa diversificacdo de atividades, experiéncias
e contextos, a respeito de um mesmo conceito, que favorece a formacdo do conceito que esta
sendo construido pela crianca”.

A professora “Encaixe” apresentou seu relato de experiéncia. Ela trabalhou com as
suas criangas, durante varios momentos, o jogo intitulado por ela de: “Siga a trilha com os pés”.
De acordo com a docente: “Escolhi este jogo por ser um jogo de equilibrio e que as criancas
gostam muito de realizar na minha rotina diaria” (Professora “Encaixe”, em 21 jun. 2022).

A professora explicou que: “usando contornos de pés, em um papel ou EVA, a
professora forma a trilha no chéo, [na qual] a crianga deve andar/pular pela pista, em cima
dos pés que estardo grudados no chao, pelo esquema da sequéncia que sdo distribuidos 0s
desenhos aleatoriamente pelo chdo” (Professora “Encaixe”, em 21 jun. 2022).

De acordo com a docente, a trilha necessita ser construida em lugar amplo, longe de
objetos que podem causar acidente, se ocasionalmente a crianga desequilibar e/ou cair. As

figuras 21 e 22 representam o jogo elaborado pela docente.
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Figuras 21 e 22 - “Siga a trilha com os pés”

Fonte: Autoria prépria (realizacdo das atividades com a trilha, em 21 jun.2022).

A cursista Encaixe relatou que o jogo em destaque proporciona inimeras atividades de
Matematica para ser trabalhadas com as criangas. Inicialmente, ela formou uma fila, do menor
para a maior, explorou o tamanho dos pés, tendo como referéncia o contorno de um pé da trilha
(retirou 0 molde da internet); trabalhou nocéo de espaco (a esquerda, a direita, a frente e atras);
quantidades de pares de pés da trilha; direcdo e coordenacéo sensorial”, tal como destacado nas
figuras 23 e 24.

Figuras 23 e 24 - Explorando o material

=

Fonte: Autoria propria (criangas realizando as atividades, em 21/07/2022).

Os jogos numéricos levam as criancas a aprenderem a utilizar nimeros e suas
representagdes, fazendo com que elas ampliem a contagem e tenham familiaridade com os

numerais (RCNEI, 1998). Acrescenta-se ainda que, 0 jogo desperta o interesse da crianga nao
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apenas pelo os objetos que representam, mas por possibilitar o desafio imposto pelas regras a
situacdo imaginaria, despertando o desenvolvimento do pensamento abstrato da crianca
(GRANDO, 2004).

Dando sequéncia ao relato da cursista, esta ressaltou que a atividade desenvolvida
“precisa ser direcionada por um adulto, pois as criangas sozinhas ndo sao capazes de realizar
com éxito, perdendo a intencionalidade da atividade” (Professora “Encaixe”, em 21 jun. 2022).
Isto demonstra a importancia do processo de intervencdo e mediacdo do professor na
aprendizagem de no¢bes matematicas da crianga, principalmente, neste caso, da questdo
espacial.

Reis (2006, p. 21) relata que:

Crianca pequena é puro movimento; ela conhece e se desenvolve através da
interacdo de seu corpo com 0 meio e com 0 outro; é por isso que as atividades
desenvolvidas na Educagdo Infantil precisam integrar mente e corpo. Sera por
meio da atuacdo da crianga no espaco que a rodeia que serdo construidos varios
conhecimentos matematicos, como a capacidade de organizar e modificar seu
espaco, de situar-se, de localizar a si e a outros objetos tendo pontos de
referéncias distintos, de deslocar a si e a outros objetos seguindo ou néo
diregdes preestabelecidas e de construir no¢ées como distancia, comprimento
e tamanho, além da lateralidade.

O trabalho com as nogdes espaciais precisam ser desenvolvidas desde a Educagdo
Infantil e de modo constante com as criancgas, pois isto as levara a desenvolverem sua nocao
espacial (SMOLE; DINIZ, 2014), conforme demonstra a figura 25.

Figura 25 - Vivenciando a atividade com a ajuda da professora.

Fonte: Autoria prépria (sala de vivéncia 21 jun.2022).
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A professora “Baralho” ndo participou do curso neste dia, porém enviou as fotos do
seu jogo “Trilhas das Formas Geométricas” e algumas mensagens pelo aplicativo do celular
Whattsapp, destacando: “Esse jogo tem como objetivo trabalhar a motricidade, lateralidade,
formas, porém no dia em que realizei a atividade, para trabalhar a tematica do curso, explorei
a nocao de espaco e as formas geometricas” (Professora “Baralho”, em 21 jun. 2022).

A Professora Baralho iniciou mostrando as figuras geométricas colocadas em um

painel (Figura 26).

Figura 26 - Exposi¢do do jogo: “Trilhas das Formas Geométricas”

Fonte: Autoria propria (exposicao do jogo pedagdgico, em 21 jun. 2022).

Na sequéncia, a professora apresentou o Jogo das Formas Geométricas, montado no
chdo, na forma de um tapete, com as formas geométricas coladas. A professora explicou as
regras do jogo, da seguinte forma: as criangas sdo nomeadas pelo educador e jogam o dado,
seguindo uma sequéncia definida. A crianca que tivesse a forma geométrica indicada pelo dado
avangava uma casa. Quem chegasse ao final do tapete primeiro era o vencedor.

A figura 27 apresenta uma ilustragdo desse jogo.
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Figura 27 - As criancas explorando o jogo

I
Fonte: Foto ilustrativa®! .

Entende-se que os conhecimentos matematicos na Educacdo Infantil precisam ser
trabalhados por meio de diversificadas brincadeiras, jogos, musicas e momentos vividos pelas
criangas, em parceria com os profissionais da instituicdo como: passeios, videos, teatro, etc.

Para Virgulino (2014, p. 78), na

Educacdo Infantil, o trabalho com nagdes matematicas, deve entender, por um
lado, as necessidades da propria crianga construir conhecimento que incidam
nos mais variados dominios do pensamentos e, por outro, precisa corresponder
a uma necessidade social de melhor instrumentaliza-la para viver, participar é
compreender um mundo que exige diferentes conhecimentos e habilidades.

Verificaram-se nas atividades propostas pelas professoras “Encaixe” e “Baralho” que
ambas buscaram estimular e desafiar as criangas, por meio dos jogos, proporcionando a
necessidade de conhecer a posicéo da figura, a quantidade de passos, ter equilibrio, seguir uma
sequéncia para poder jogar, dentre outras nogdes. Lopes e Grando (2012) enfatizam que a ideia
da Matematica para as criangas € construida a partir de situacdes sociais e culturais, adquiradas
pelas relagdes reciprocas das criancas com as realidades que estdo envolvidas.

As professoras “Domind” e “Quebra-cabeca” trabalharam com o “Jogo de Boliche”,
estas ressaltaram que as criangas, ao brincar, desenvolvem a atencéo e o respeito, enquanto
esperam por sua vez, aprendendo a conviver com seus pares e respeitar as regras de

convivéncia (Grifos nossos). A professora “Domind” relatou que, ao trabalhar com as suas

51 http://www.escolacrista.com.br/o-jogo-das-formas-geometricas-jardim-manha/, acesso em 1/07/2022.


http://www.escolacrista.com.br/o-jogo-das-formas-geometricas-jardim-manha/
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criancas, atentou para a quantidade de garrafas (pinos) que cada crianga derrubou, e o numeral
que estava tracado na garrafa derrubada, trabalhando quantidade e numeral, conforme

demonstrado nas figuras 28 e 29.

Figuras 28 e 29 - Realizando a atividade com a ajuda da professora

Fonte: Autoria propria (vivéncia da professora “Domin6”, em 21 jun. 2022).

A professora “Quebra-cabega” também trabalhou com o “Jogo de boliche”, mas o usou
de outra forma, seguindo as seguintes regras: “As criancas teriam de jogar a bola, e ao derrubar
as garrafas (pinos), teriam que contar a quantidade de garrafas que estavam de pé (levantada)
e as garrafas que havia caido (deitadas) e falar a quantidade de cada posi¢do, fazendo a
contagem de forma coletivo com os colegas” (Professora “Quebra-cabega”, em 21 jun. 2022),

como destacado nas figuras 30 e 31.

Figuras 30 e 31 - Participando do jogo “Boliche”

Fonte: Autoria propria (vivéncia da professora “Quebra-cabeaga”, em 21, jun. 2022).
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O jogo nas instituigdes educacionais precisa estimular a construcdo do conhecimento
matematico de forma lddica, e antes de ser explorado, intencionalmente, para desenvolver
no¢Oes matematica, 0 mesmo precisa ser apresentado e vivenciado pelas criangas, sem intengédo
de aprendizagem matematica, para que elas possam socializar-se com 0 mesmo. De acordo com
Kamii (2008, p.58), a crianga ndo aprende “[...] conceitos numéricos meramente pela
manipulacdo de objetos. Elas constroem esses conceitos pela abstracdo reflexiva a medida que
atuam (mentalmente) sobre os objetos”.

Ademais, Lorenzato (2011, p. 01) afirma que a:

Exploracdo matematica pode ser um bom caminho para favorecer o
desenvolvimento intelectual, social e emocional da crianga. Do ponto de vista
do conteddo matematico, a exploragdo matematica nada mais é do que a
primeira aproximagdo das criancas, intencional e direcionada, ao mundo das
formas e das quantidades.

Nesse sentido, o0 jogo auxilia na exploracao das no¢des de conceitos matematicos, mas
para isso, 0 jogo e 0 ato de jogar, carece ser mediado, ser intencional e ser direcionado. Ressalta-
se que a crianca pode ou ndo gostar de determinado jogo e isso precisa ser respeitado pelo
professor.

Para Kishimoto (2011) e Leontiev (1988), essa ferramenta de ensino, o jogo,
conquistou um espaco amplo na primeira etapa da Educacdo Infantil devido ao seu carater
ludico. Este se faz presente no brincar, no jogar, possibilitando a crianca a autonomia no
desenvolvimento da sua acdo, ou seja, ela imagina, resolve situagdes problemas, cria, recria e
se desenvolve. Assim, quando se observa as criangas jogando, “[...] a impressdo que nos causa
é que as cenas se desenrolam de maneira a ndo deixar duvida do significado que os objetos
assumem dentro de um contexto” (KISHIMOTO, 2011, p. 25).

Para Lopes e Grando (2012, p. 5) ensinar Matematica na educacao infantil é:

[...] expor ideias proprias, escutar as dos outros, formular e comunicar
procedimentos de resolucdo de problemas, formular questdes, perguntar e
problematizar, falar sobre experiéncias ndo realizadas ou que ndo deram certo,
aceitar erros e analisé-los, buscar dados que faltam para resolver problemas,
explorar 0 espaco em que ocupa, produzir imagens mentais, produzir e
organizar dados, dentre outras coisas. Os conceitos matematicos, bem como
as suas diferentes formas de registro (linguagem matematica) ndo séo
definidos por fases, ou etapas de aquisicdo de linguagem matematica.
Acrescenta-se a isso a ideia de que um trabalho intencional do professor no
sentido de possibilitar a aprendizagem matematica da crianca ndo pode ser
isolado de outras &reas do conhecimento, bem como definida por etapas e
fases.



110

Nesse modulo do Curso de Formacdo discutiu-se, a partir do uso dos jogos
apresentados pelas cursistas, sobre as provaveis formas de se trabalhar as praticas pedagogicas
e as nocgdes de conceitos matematicos com as criancas bem pequenas (de 1 ano e 7 meses a 3
anos e 11 meses) dos CMEIs em Jatai-Goias. Percebeu-se que as professoras participaram
e envolveram nas suas exposicoes, praticas e atividades apresentadas (Grifos nossos).

Entende-se conforme Pimenta (2005, p. 43), que as professoras podem “[...] produzir
conhecimento a partir da pratica, desde que na investigacao reflita intencionalmente sobre ela,
problematizando os resultados obtidos com o suporte da teoria. E, portanto, como pesquisador
de sua propria pratica”. Corraborando com esta ideia, Schon (1992, p. 93) afirma que cabe ao

professor:

Atuar como uma espécie de detetive, que procura descobrir as razdes que
levam as criancas a dizer certas coisas. Esse tipo de professor esforca-se por
ir ao encontro do aluno e entender o seu proprio processo de conhecimento,
ajudando-o a articular o seu conhecimento-na-a¢&o com o saber escolar. Esse
tipo de ensino é uma forma de reflexdo na a¢éo que exige do professor uma
capacidade de individualizar, isto €, de prestar atencdo a um aluno, mesmo
numa turma de trinta, tendo a noc¢ao de seu grau de compreensdo e das suas
dificuldades.

Percebe-se que cabe as professoras, responsaveéis por essa primeira etapa da Educacao
Basica, buscar conhecimento e praticas para atuar nessa fase inicial do desenvolvimento infantil
de forma integral. E preciso que o ensino e a aprendizagem ndo somente da Matematica
possibilite formas de compreender o mundo, o0 outro e a si mesmo, fazendo com que a
aprendizagem ocorra de forma significativa, pois vivenciar brincadeiras e explorar 0s jogos
pode permitir que a crianga resolva situacdes problemas, estabeleca relagdes, levante hipoteses
a respeito do que estd acontecendo e, consequentemente, dar sentidos e significado a estes
acontecimentos.

Moura (2007, p. 79-80) destaca que os sujeitos “[...] ao jogar, passam a lidar com regras
que lhes permitem a compreensdo do conjunto de conhecimentos veiculados socialmente”.
Ademais, quando as criangas bem pequenas jogam e participam das atividades propostas e
mediadas pelas professoras, elas adquirem conhecimentos praticos, e quando elas leem e
discutem artigos e pesquisas, trocam suas experiéncias e as compartilham no curso, elas
adiquirem conhecimentos tedricos-praticos.

Catani (1997, p. 33) evidencia que:

Ao reconstruir uma nova concepgao sobre tais relagdes [teoria e pratica], eles
[os professores] percebem que nédo se trata de denunciar ou de se autopunir
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por essas pseudoincoeréncias; antes, trata-se de compreender como € que elas,
professoras, no decurso de sua formacdo intelectual e profissional, tém
incorporado e traduzido em sua pratica pedagdgica os elementos que
compdem as teorias por elas estudadas, e de que modo tais elementos sdo
relativizados, tematizados e reconceitualizados ao se cruzarem com aqueles
que procedem da experiéncia individual e coletiva, e que passam igualmente
por um processo de reelaboracéo.

Na verdade, o professor nunca estd pronto, ele esta em permanente estado de construcao
do seu conhecimento, por isso a importancia das chamadas reciclagens, as quais possibilitam
ao docente se enveredar por caminhos tedrico-metodoldgicos ainda ndo percorridos por eles.
Destaca-se a relevancia da formagéo continuada voltada ao ensino de Matematica, a partir do
jogo, para a Educacéo Infantil.

Ao finalizar a exposicdo das professoras sobre as praticas pedagogicas com criancas bem
pequenas, usando o jogo, finalizou-se o Gltimo encontro presencial do curso intitulado, “Pratica
e Saberes na Educagdo Infantil”, em parceria com a Secretaria Municipal de Educagéo de Jatai,
proposto como Produto Educacional.

A figura 32 traz todas as participantes do curso, em momento descontraido de despedida

do mesmo.

Figura 32 - Finalizacdo do modulo correspondente ao meu Produto Educacional

Fonte: Autoria prdpria (Professoras da Educacao Infantil, em 21/07/2022).

Apbs, informou-se as professoras que seria enviado um questionario, via aplicativo
WhatsApp, para que pudessem fazer suas consideracfes sobre o curso “Saberes e pratica na

Educagao Infantil”. A intencdo do questionario foi dar condi¢Ges para que as participantes
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pudessem avaliar a Proposta Formativa de Docente, relacionada ao trabalho de pos-graduacéo,
levando em consideracdo o percurso formativo, as possiveis contribuicGes das atividades
realizadas durante o curso para suas praticas pedagogicas, nas instituicdes de ensino e/ou
conhecimento da temaética apresentada e para a formacéo profissional das mesmas.
Acredita-se que o curso contribuiu com informagfes relevantes para maior
aprofundamento das reflexdes acerca do jogo e dos indicios de aprendizagens da Matemaética
adquirido pelas criancas bem pequenas (de 1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses) da Educacao
Infantil, durante o desenvolvimento das atividades nos CMEIs da cidade de Jatai-GO, bem

como para ampliar as compreensdes e concepcdes de jogos e Matematica das cursistas.

5.6 Analise do questionario

Considerando o término do Curso para formacdo de professoras que trabalham na
Educacao Infantil, nos CMEIs de Jatai-Goias, com criangas bem pequenas (de 1 ano e 7 meses
a 3 anos e 11 meses), foi enviado um questionario via aplicativo de celular, WhatsApp. Assim,
solicitou-se que as professoras o respondessem, considerando o curso e suas contribuicdes para
a suas praticas pedagdgicas diarias, principalmente em relacdo a questdo sobre as estratégias
com o uso do jogo para ensinar Mateméatica (APENDICE E).

Ao propor este questionario buscou-se verificar a percepcdo, reflexdo e a avaliacdo das
cursistas, sobre o Curso de Formacao, o qual configura no Produto Educacional desta pesquisa
(APENDICE F). A intencdo era captar as vozes das professoras, ou seja, ouvir e acolher as
participantes; proporcionar o fortalecimento das relacfes entre elas, e ajustar um alinhamento
pedagogico para o trabalho na rede municipal de educacéo.

No que se referem as perguntas, a primeira questdo era para discorrer sobre a
contribuicdo do curso para o exercicio da docéncia em sala de vivéncia, e sobre a compreensao
e os entendimentos relativos as tematicas apresentadas.

Nesse sentido, a professora “Baralho” pontuou que:

Este curso fez enxergar as potencialidades do jogo no ensino dos conceitos da
matematica e as metodologias propostas que fagam com que as criangas sejam
protagonistas do seu processo de aprendizagem. Sinto-me muito mais
preparada com os aprendizados e trocas de saberes oferecidos pelo curso
e gostei do material que ird nos guiar para estudo e aprofundamento nas
leituras sobre a tematica, Matematica e jogos” (Professora “Baralho”, em
28/06/2022. Grifos nossos).

Observou-se, que os jogos, discutidos durante o curso, bem como as trocas de
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experiéncias entre as professoras proporcionaram um ambiente de aprendizagem mutua, na qual
tanto as cursistas quanto a pesquisadora aprenderam. Para as primeiras, a aprendizagem se deu,
a partir das teorias e praticas propiciadas no curso; para a pesquisadora se deu, a partir dos
entendimentos e compreensdes acerca do jogo e dos aspectos relativos a aprendizagem docente
que ocorreu com o outro e a partir do outro.

Segundo Chaluh (2008, p. 7), apoiado no pensamento bakhtiniano, a Formacéo é

compreendida:

[...] como uma relagéo que provoca acgao, na qual o outro se apresenta como
desencadeador de diferentes e diversos processos formativos. A perspectiva
de pesquisa construida a partir deste trabalho, “pesquisa na e com a escola”,
esta sustentada por uma trilogia — pesquisa-alteridade-formagdo, que diz da
potencialidade da pesquisa quando relacionada ao processo formativo: o
encontro escola e universidade, o dialogo e a colaborag&o.

Dessa forma, observou-se que os profissionais que atuam na educacdo buscam por
aprimoramento profissional, por meio da formacao continuada, podemos relacionar a uma longa
viagem, no decorrer da qual ocorre uma “experiéncia auténtica”, que é o envolvimento de
alguém com sua alteridade, que nele reside, que se confronta e o transforma. Nesta visdo de
formacdo, o professor é a parte principal, ou seja, 0 protagonista da acdo formativa e de seu
desenvolvimento, embora dependa de instituicdes e da interlocu¢cdo com outros sujeitos
educativos (SMOLE; DINIZ, 2009).

No contexto da rede municipal de educacgéo, a profissionalizagdo do professor que
atua na Educacdo Infantil emerge demandas voltadas para atividades préaticas do
cotidiano do trabalho docente, conforme os relatos das professoras envolvidas nesta
pesquisa, buscando por suporte tedrico/pratico que respondam aos seus anseios
profissionais (Grifos nossos). Assim, a pesquisa desvela uma necessidade formativa e justifica
a relevancia desse produto final (SMOLE; DINIZ, 2009).

Ressalta-se que a busca por qualificagdo proporciona ao profissional ndo sé prética e
teoria relacionada a crianga, mas um melhor relacionamento e conhecimento sobre o trabalho
em equipe, com as familias, com a comunidade, dentre outras vertentes de sua profissao.

Na etapa creche, da Educacdo Infantil, a argumentacdo sobre a formacdo de
professoras se fundamenta, a partir das caracteristicas do desenvolvimento infantil, na faixa de
1 ano e 7 meses a 3 anos ¢ 11 meses, tendo como “educar e cuidar” o aspecto de necessidades
do desenvolvimento das criangas pequenas.

Partindo deste pressuposto, Campos (1999) fala sobre a importancia da formacéo dos
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professores para alcangar conhecimento sobre essa etapa:

O conhecimento que existe sobre essa etapa do desenvolvimento humano — e
mais recentemente, sobre como as crian¢as pequenas se desenvolvem em
ambientes coletivos de acolhimento e educacdo — tem sido, na maioria dos
paises, um dos pressupostos basicos para a formulacdo de propostas
pedagogicas para essa faixa etaria e para o delineamento da formagéo prévia
e em servigo dos profissionais que trabalham nas creches e nas pré-escolas
(CAMPOS, 1999, p. 127).

Por meio de formacgdes continuadas, tal como o modulo do curso aqui analisado e
promovido pelos orgdos responsaveis da educacdo municipal, buscou-se criar estratégias e
reflexes sobre a prética pedagogica no exercicio da docéncia nas creches, a fim de que as
cursistas pudessem trabalhar com suas criancas, de forma integral, conhecendo o meio, no qual
estdo inseridas. Sobretudo, “trabalhar com a crianga ndo ¢ simplesmente treina-la para que
adquira habitos sociais, mas possibilitar-lhe estabelecer uma relacdo sadia e rica com o meio
que a cerca, de modo a impulsionar o seu desenvolvimento e a apropriacao de conteldos novos”
(FRANCO, 1995, p. 61).

Em relacdo a formulacdo de propostas pedagogicas para as criangas de creches, a
contribuicdo da formacdo dos professores para o exercicio da docéncia em sala de vivéncia, e
os entendimentos em relagdo as tematicas apresentadas, a professora “Quebra-cabega” relatou:
“0 aproveitamanto foi bom. O curso contou com profissionais qualificadas e experientes na
aréa da educacdo infantil, ajudando a rever e pensar sobre a Primeira Infancia, trazendo
reflexdo sobre a pratica em sala de vivéncia e no preparo de contextos de aprendizagens para
as criancas inseridas nessa etapa (Professora “Quebra-cabega”, em 28/06/2022.Grifos nossos).

Conforme afirma Libaneo (2004, p. 227), “[...] a formacdo pode possibilitar
reflexividade e mudanca nas praticas docentes [...]”. O profissional que trabalha na Primeira
Infancia, com criangas bem pequenas, precisa estar em constante busca de conhecimento,
refletindo em sua docéncia e no planejamento de contextos de aprendizagens, para que
encontrem solucdes para resolugdes de situacdes encontradas em suas praticas.

Tendo em consideracdo os apontamentos anteriores, Franco (1995) evidencia que 0s
profissionais que trabalham na Educacéo Infantil precisam ter um vasto conhecimento sobre as
particularidades infantis, para que possam fazer intervengOes pertinentes no desenvolvimento
das criancas, as quais sdo responsabilizadas a “educar e cuidar”, no periodo que permanecem
nas instituicdes de ensino.

Em relagdo aos entendimentos das outras professoras sobre as tematicas apresentadas
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na formacdo, estas relataram, de modo geral, que o curso foi importante para a préatica
pedagoOgica delas, pois estdo iniciando a carreira profissional na Educagdo Infantil.
Acrescentaram ainda que o curso contribuiu para os planejamentos pedagdgicos propostos para
as criancas de CMEI’s (Professora “Boliche”, “Encaixe”, ¢ “Dado” em 28/06/2022).

Segundo as pontuacOGes das professoras analisadas, evidenciou-se que para ser
profissional da Educacao Infantil ndo é suficiente ter somente a formagdo académica (inicial).
E necessario estar em constante aprimoramento da sua pratica pedagdgica, pois as inquietacoes,
nesta fase da educacao, veem se modificando, se tornando um campo com crescente busca pelos
profissionais, por mais aprendizado para essa etapa da educacao.

As professoras que atuam na Educacédo Infantil precisam estar comprometidas com a
sua pratica educacional e preparadas para assumirem esse compromisso diante das criancgas e
das familias, considerando que esta é uma das etapas mais importante da vida do ser humano,
pois € nesta fase da vida que a crianca desenvolve de forma integral, constréi a sua
personalidade, adquire valores, e muito vai depender da intervencdo da professora da Educacéo
Infantil.

A qualificacdo dos profissionais da educacdo, segundo Cruz e Costa (2017, p. 45)
“necessita ser repensada cotidianamente, no sentido de melhor atender a legitima e digna
formagdo humana” para atualidade. O conhecimento ndo é algo imobilizado, ao contrario, ele
esta em constante mudanga e, nos Ultimos anos, o conceito de infancia sofreu modificages, o
gue exige novas mudancas para os profissionais que atuam nessa faixa etaria.

Para Aribas (2004, p. 32), a formacdo profissional do educador necessita ser

compreendida como um:

[...] processo dindmico, continuo e permanente, tendo como base um
conhecimento cada vez melhor da crianca, conhecimentos psicopedagdgicos
que o ajudem a compreender melhor as técnicas e destrezas que Ihe permitirdo
uma boa e correta atuacdo educativa, conhecimentos metodologicos que
possibilitam conduzir satisfatoriamente as aprendizagens dos pequenos e
conhecimentos sociais para adequar melhor a realidade educativa ao contexto
socio-cultural.

Desta forma, o aperfeicoamento dos profissionais € essencial para atualizar os
conhecimentos, principalmente para analisar as mudancas que podem ocorrer na pratica
pedagdgica, adquirindo orientacdes para contemplar essas mudancas de forma assertiva.

Para analisar a contribuicdo da formacdo de professores, recém-egresso na rede
municipal de Jatai, que atuam em CMElIs, com criancas bem pequenas, indagou-se na segunda
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questdo, “vocé ira aplicar os conhecimentos adquiridos durante a formagdo na sua pratica
pedagodgica profissional?”.

As professoras “Encaixe”, “Baralho” e “Dado”, relataram que o curso proporciou-lhes
qualificacdo na formacdo profissional, foram apresentadas propostas dinamicas e diferenciadas,
provocando reflexdes, e estas permitiram reavaliar e qualificar o trabalho pedagdgico com as
criancas bem pequenas (Professora “Encaixe”, “Baralho” ¢ “Dado”, em 25/06/2022).

De acordo com os relatos das professoras, acredita-se que é importante ofertar
formacdes para profissionais que trabalham nas primeiras etapas da Educacdo Infantil, com
explicitacdo dos objetivos, das suas atribuicbes e com propostas de trabalho diferenciadas, a
fim de auxiliar no trabalho de ensinar e no acompanhamento das necessidades da crianga,
levando a reflexdo sobre as diversas aprendizagens desta etapa.

Ademais, percebeu-se que a formacédo pode ter momentos de participacdo e trocas de
experiéncia, provocando uma reflexdo entre os participantes. Imbernén (2010, p. 65), em

relacdo ao momento de formac&o, afirma que este deve ser um periodo de:

[...] reflexdo baseada na participacdo, com contribuicdo pessoal, ndo rigidez,
motivacdo, metas comuns, normas claras, coordenagdo, autoavaliagdo, e
mediante uma metodologia de formacao centrada em casos, trocas, debates,
leituras, trabalho em grupo, incidentes criticos, situa¢fes problemaéticas, etc.

Nesse sentido, o curso buscou proporcionar as professoras cursistas a criacdo de
espacos de reflexdo, de pesquisa e de inovacao nas estratégias de aprendizagem e a vivenciar,
experimentar e construir, coletivamente, saberes e conhecimentos sobre o0 jogo, em relacéo ao
conhecimento matematico na Educacdo Infantil. Sendo que no momento da formacdo, as
professoras relatavam o que aconteciam em suas praticas pedagogicas, o que faziam, o que
funcionava, o que nao funcionava, compartilhando, conforme cita Imbernon (2010, p. 68) “[...]
as alegrias e as penas que surgem no dificil processo de ensinar e aprender”.

Ao trabalhar na Educacéo Infantil enfrentam-se diversos desafios e angustias na rotina
com as criangas, assim como também nas outras etapas da educacdo. Desta forma, a professora,
“Quebra-cabeca”, reiterou, a partir do desenvolvimento da formagdo que “todos O0S
conhecimentos obtidos no curso sdo de extrema importancia e enriquecedores para 0S
profissionais de educacdo infantil. Os materiais, reflexdes e sugestdes do curso irdo contribuir
para maior aprendizado, além de proporcionar experiéncias importantes e significativas em sala
de vivéncia com as criangas” (Professora “Quebra-cabec¢a”, em 02/07/2022).

Conforme ja referido ao longo desta pesquisa, 0s docentes precisam estar em constante
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busca de aprimoramento das suas praticas pedagdgicas, por meio de conhecimentos tedricos e
praticos, das relagdes com outros profissionais, das sugestbes de materiais, a partir do
reconhecimento do perfil das criangas pelas quais sdo responsaveis. Fiorentini (2008, p. 60),
apoiado na ideia de modelo construtivo de Novoa (2002), como alternativa para a formacao de

professores, destaca que o processo de formacéo é:

[...] um processo continuo de reflexdo interativa e contextualizada sobre as
préticas pedagogicas e docentes, articulando teoria e pratica, formadores e
formando. Implica uma relagéo de parceria entre formadores e formandos, 0s
quais podem interagir colaborativamente, sendo co-responsaveis pela
resolucdo de problemas e desafios da pratica e pela producdo conjunta de
saberes relativos as praticas educativas. E comum nesse processo de formagéo
continuada a formag&o de grupos de estudo [...].

Com isso, o professor compreende sobre suas praticas didrias, enquanto acdes que
requerem intencionalidade pedagégica, sendo interessante organizar vivéncias ludicas para
impulsionar esses processos e 0 jogo desponta, entdo, como uma boa estratégia para essa
pratica.

O terceiro questionamento as professoras cursista foi a respeito de como elas
consideram a importancia do jogo no ensino aprendizagem das criangas bem pequenas na
educacdo infantil, apds a participacdo no curso?

A cursista “Dado” pontuou “A utilizagdo de jogos matematicos € de suma importancia,
pois promovera uma aprendizagem significativa e prazerosa para as criancas, além do mais,
esse recurso possibilita atingir varios objetivos importantes para o desenvolvimento integral
da crianga” (Professora “Dado”, em 30/06/2022. Grifos nossos).

Na Educacédo Infantil, as criancas inicializam a construcéo de conceitos matematicos
que serdo importantes para a apropriacao das aprendizagens de “contetidos” posteriores, sendo
relevante a intermediacéo do professor nesse processo de desenvolvimento do conhecimento da
Matematica. Por meio do jogo matematico, a crianga consegue criar e questionar. Aprende a
trabalhar diante dos desafios do jogo, e a socializar com regras, que também vao contribuir para
a vida adulta.

Smole, Diniz e Candido (2007, p. 12) afirmam que:

Todo jogo por natureza desafia, encanta, traz movimento, barulho e certa
alegria para o espago no gual normalmente entram apenas o livro, caderno e o
I4pis. Essa dimensdo ndo pode ser perdida apenas porque 0s jogos envolvem
conceitos de matematica. Ao contrario, ela é determinante para que os alunos
sintam-se chamados a participar das atividades com interesse.
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Nesse sentido, e corroborando com esse entendimento apontado pelos autores, a

professora “Baralho” reflete sobre a importancia do jogo para o desenvolvimento das criangas:

O jogo ajuda as criangas a vivenciarem regras preestabelecidas. Elas aprendem
a esperar a sua vez e também a ganhar e perder. E com isso, incentivam a
autoavaliacdo da crianca, que podera constatar por si mesma os avangos que é
capaz de realizar, fortalecendo, assim, sua autoestima. E nos jogos que
envolvem grupos, as criangas aprendem a no¢do do espago coletivo, a ter
unido, desenvolvendo bastante a sociabilidade, a amizade, o respeito e também
0 aprendizado para lidar com o diverso (Professora “Baralho”, em
28/06/2022).

Os jogos tém a funcdo de contribuir no desenvolvimento da solidariedade e na
cooperagao em grupos, preparando as criangas para conviver em conjunto e cooperagdo quando
adultos. Com isso, espera-se estimular uma infancia saudavel, na qual as criancas consigam
aprender, divertir e fazer novos amigos por meio dos jogos e brincadeiras, sem precisar ser
forcada a aprender.

Apesar de a professora usar o jogo com intencionalidade, em desenvolver
conhecimento nas criancas da Educacédo Infantil, é preciso que se respeitem as peculiaridades

da infancia, conforme afirma Smole, Diniz e Candido (2000, p. 13):

E preciso lembrar que estamos tratando com a crianga em uma etapa de sua
formacdo marcada pela brincadeira, pela descoberta de suas possibilidades
como pessoa e em relacdo aos outros a sua volta e pelo encantamento frente
ao que é belo, colorido e ludico. Portanto, ndo se trata apenas de ensinar
conceitos e desenvolver habilidades; é preciso respeitar esse momento
importante e garantir aprendizagens marcadas pela alegria de vencer desafios,
pela confianga em suas formas de pensar e pela apreciagcdo do que consegue
fazer e criar.

Ao jogar com o outro, a crianga aprende a esperar a sua vez e a interagir de forma mais
organizada, respeitando regras e cumprindo normas estabelecidas no jogo. Por intermédio da
integracéo social, a crianca aprende a dividir, conhecer a si mesma e aos outros e desenvolver
situacdo de interacdo social, criando novos vinculos afetivos com o proximo, “porque,
brincando, a crianca desenvolve a sociabilidade, faz amigos e aprende a conviver, respeitando
o direito dos outros e as normas estabelecidas pelo grupo” (CUNHA, 1994, p. 11).

Ao responder ao questionamento, a cursista “Boliche”, afirmou:

As criangas bem pequenas gostam muito de brincar e se interagir, € 0 jogo
para a crianca é uma brincadeira. Ao professor propor jogos matematicos na
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rotina da sala de vivéncia com as criangas, auxiliam em uma aprendizagem
significativa e prazerosa, além de ser uma ferramenta que o professor
atinge varios objetivos que corrabora com o desenvolvimento integral da
crianga (Professora “Boliche”, em 30/06/2022. Grifos nossos).

Considerando que a crianca na fase da Educacédo Infantil gosta de brincar, compete ao
adulto responsavel, a professora, motivar e despertar o empenho do educando, oferecendo
excertos de percurso, usando diversos recursos dinamicos e atrativos, observando o interesse
das criancas, para que a aprendizagem de Matematica ganhe “forma solida”.

Tendo esse saber, com a insercdo das professoras no campo pratico, em formacoes,
seus conhecimentos sdo compartilhados com outros agentes educacionais, 0 que as tornam, de
certa maneira, as objetivacbes das formacdes. Assim, a formacdo inicial ndo é negada pelos
professores, mas esta adquire outros significados, permitindo um julgamento sobre os saberes
tedricos adquiridos outrora e, neste momento, sendo confrontada com a realidade e validada,
ou nao, por sua propria pratica pedagogica (GRILLO; GRANDO, 2021, p. 94).

As instituicdes de ensino sdo lugares plausiveis para serem espacos privilegiados de
formacdo para do docente, pois a todo o0 momento ele esta em formacdo diante da realidade
vivenciada com as criancas, e “[...] em seu cotidiano, o professor aprende, desaprende,
reestrutura o aprendido, vai se aperfeicoando e se desenvolvendo” (CANDAU, 1996, p.144).

Nas formacGes oferecidas aos professores, por colaboradores nas instituicbes, com
tematicas e focos definidos ocorrerda uma aproximagdo entre 0s conhecimentos teoéricos
aprendidos “nos ambientes teoricos”, com a pratica pedagdgica, vivéncias profissionais, mas
sem deixar de lado a reflexdo sobre o préprio trabalho desenvolvido em sala de vivéncia com
suas criancas. Esse tipo de oportunidade beneficia nas influéncias da pratica pedagdgica pela
socializagéo dos professores, “compartilhamento de experiéncias e saberes”. Candau (1996, p.
144) ressalta que “[...] ndo é o simples fato de estar na escola e de se desenvolver uma préatica
escolar concreta que garante a presenca de condi¢cdes mobilizadoras de um processo formativo”.

A professora “Quebra-cabeca” destaca em sua explicagdo que “0S jogos contribuem
significativamente na construgdo e compreencéo do conhecimento e sdo atividades essenciais
no desenvolvimento e aprendizagem da crianca. Propfe desafios incentivando a buscar
solugdes para situacbes que se apresentam durante o jogo, levando a raciocinar e tomar
decisbes” (Professora “Quebra- cabega”, em 02/07/2022. Grifos nossos).

O jogo vincula-se ao sonho, & imaginagéo, ao pensamento e ao simbolo (BARBOSA,
1996). Este € um recurso pedagdgico e metodoldgico apropriado para trabalhar com criangas

bem pequenas, pois propicia o raciocinio, 0s movimentos corporais, as no¢des de espaco e
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tempo, dentre outras. Sendo atividades que proporcionam o desenvolvimento integral das
criancas, cabe ao professor promover momentos atrativos na sala de vivéncia, para que a
aprendizagem ocorra de forma prazerosa.

Por ultimo, as professoras opinaram sobre a importancia de formacao continuada para
as profissionais da educacéo que trabalham com criancas bem pequenas, na etapa da Educacao
Infantil, nos Centros Municipais de Educagdo Infantil - CMEIs. Assim, para a cursista
“Boliche”, “a formacdo continuada é necessaria, principalmente para os iniciantes na
profissdo, e para todos que trabalham na Educacdo Infantil. Cada conhecimento adquirido é
de grande valia para a pratica pedagdgica” (Professora “Boliche”, em 28/06/2022).

A formacédo deve ser encarada como um processo de desenvolvimento que nao se
esgota somente com a formacdo inicial, pois esta ndo possui todos 0s meios para abordar a
amplitude que a educacdo possui. A professora necessitara se adaptar ao meio educacional para
exercer sua funcdo e assim atingir as exigéncias que o meio demanda. Acredita-se que é
essencial ao professor buscar formas de adquirir habilidades pessoais que fagam diferenga no
seu trabalho, se formando e se atualizando, tanto nas experiéncias de estudo quanto no dia a dia
de seu trabalho.

Assim, as professoras precisam estar em constante busca de formacao e transformagéo
e em busca de um local onde hd ampliacdo e desenvolvimento de suas capacidades
profissionais; que sirva de apoio para a construcdo de sua identidade profissional, e que dé
espaco e suporte para que divulgue o que aprende, levando a todos do ambito escolar a
aprimorarem o seu ensino. E a “formacéo continuada é condicao importante para a releitura das
experiéncias e das aprendizagens. Uma integracédo ao cotidiano dos professores e das escolas,
considerando a escola como local da acdo, o curriculo como espacgo de intervencao e 0 ensino
como tarefa essencial” (COUTO, 2005, p. 14).

De acordo com a professora “Dado”, “a formagédo continuada em qualquer etapa de
ensino é muito importante, e na Educacgdo Infantil se faz ainda mais necesséaria, devido a
importancia de compreendermos as etapas de desenvolvimento da crianga, como ela aprende
e, principalmente como atingir essa crianca de forma significativa, prazerosa e estimulante”
(Professora “Dado”, em 30/06/2022. Grifos nossos).

Entendeu-se como a Professora Dado, que a formacédo continuada passa a ser um dos
pré-requisitos basicos para a transformacdo do professor, pois € por meio do estudo, da
pesquisa, da reflexdo, do constante contato com novas concepgdes, proporcionado pelos
programas de formacdo continuada, que € possivel haver mudanga. “Fica mais dificil de o

professor mudar seu modo de pensar e seu fazer pedagogico se ele néo tiver a oportunidade de
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vivenciar novas experiéncias, novas pesquisas, novas formas de ver e pensar a escola”
(CHIMENTAO, 2009, p. 3).

A professora “Encaixe” afirmou que “0s cursos de formacéo sao essenciais para uma
educacdo de qualidade. Temos em nossas maos uma grande responsabilidade para com
nossos pequenos. O que cabe a nds enquanto professores é buscar conhecimento e aprimorar
a nossa pratica, sempre” (Professora “Encaixe”, em 25/06/2022. Grifos nossos).

Conforme Araujo, Aradjo e Silva (2015, p. 59), a formacéo continuada de professores
no Brasil “possui uma trajetoria historica e socio-epistemoldgica marcada por diferentes
concepgdes, que ndo se constituiram a priori, mas que vém emergindo das diversas concepgoes
de educacdo e sociedade presentes na realidade brasileira”. Desde a década de 1990 que a
formacéo continuada comecou a ser considerada uma das estratégias essenciais no processo de
construcdo de um novo perfil profissional de educador.

De acordo com Libaneo e Pimenta (1999, p. 242):

A proposta bésica é a de que a formagéo dos profissionais da educagdo para
atuacdo na educacdo basica far-se-4, predominantemente, nas atuais
faculdades de educagdo, que oferecerdo curso de pedagogia, cursos de
formag&o de professores para toda a educagdo bésica, programa especial de
formac&o pedagdgica, programas de educacdo continuada e de p6s-graduacao.
As faculdades de educagéo terdo sob sua responsabilidade a formulacéo e a
coordenacéo de politicas e planos de formag&o de professores, em articulagéo
com as pro-reitorias ou vice-reitorias de graduacdo das universidades ou
orgdos similares nas demais Instituicdes de Ensino Superior, com 0s
institutos/faculdades/departamentos das areas especificas e com as redes
publica e privada de ensino.

Porém, hd muito tempo que a pratica educativa estava centrada somente nos
professores. Ele passava as informacdes e os educandos absorviam ou memorizavam sem
envolver, pensar ou questionar. Essa pratica pedagdgica ndo contribui para o desenvolvimento
cognitivo da crianga. Atualmente, ndo se exigi um professor que seja um mero transmissor de
informacdes ou que no ambiente académico ensine 0 que a crianga vai aprender, mas um
professor que produza conhecimento de acordo com a realidade das suas criancas.

Acrescenta-se ainda que ndo basta que o docente conheca o que trabalha em cada etapa,
é preciso conhecer a sua crianca e levar a mesma a questionar, refletir e concluir sobre
determinada assunto/situacdo, envolvendo-a no processo, se tornando um sujeito ativo da sua
aprendizagem. Conhecer a criancga faz parte do papel do professor, pois ele precisa saber o que
ensinar, para qué e para quem, ou seja, como a crianga vai relacionar o que aprendeu com a sua

pratica social.
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De acordo com a cursista “Baralho”:

Com a formagdo continuada, o professor tem acesso ao que ha de mais novo
na area de atuacdo e em didatica e metodologias de ensino. Assim, ele pode
relacionar o novo conhecimento adquirido com as bases cientificas da sua
graduacdo inicial, agregando mais suporte e conteldo para oferecer para as
criangas, uma vez que 0 conhecimento ndo é estatico e também o publico
atendido € cada vez mais exposto a informacdes e aos professores cabe a
formacdo continuada para se atualizar e entender as teorias que acompanham
0s avangos da educacdo e assim primar por uma educacdo de qualidade
(Professora “Baralho”, em 28/06/2022. Grifos nossos).

Ressalta-se que a formacdo continuada tem a escola como espaco de formacéo, uma
vez que nela se articula melhor as condigdes de trabalho e tempo dos professores. E nesse espaco
que as propostas de mudanca precisam ser levantadas, discutidas e concretizadas no projeto
politico-pedagdgico, garantindo um processo formativo que promova a tomada de consciéncia
para a construcdo de uma escola democratica (BRANCO, 2007).

Para Anjos (2014, p. 210) “[...] formar profissionais para atuar na Educagéo Infantil
implica mais do que oferecer aos estudantes do curso de Pedagogia uma bagagem de
conhecimentos e informacdes teoricas, envolvendo saberes e métodos considerados como
necessarios a pratica educativa”. Assim, um profissional para trabalhar na Educacao Infantil,
precisa estar em constante formacdo, tendo contato com diversos meios de aprendizagens,
mesclando teoria, vivéncia diaria e a troca de experiéncia com os colegas de profisséo.

As professoras, “Quebra-cabega” e “Dado”, de forma bem similar, afirmaram que a
formacédo continuada para os professores é necessaria e fundamental para aprimorar o processo
de ensino e aprendizagem. Para elas, os educadores precisam estar em constantes formacoes
para contextualizar a sua pratica, com metodologias significativas, possibilitando que as
criancas tenham verdadeiro conhecimento de mundo, desenvolvendo os aspectos: cognitivo,
fisico, motor e psicoldgico.

Verificou-se que para “Quebra-cabeg¢a” e “Dado”, a formacdo continuada de
professores é fundamental para garantir qualidade no ensino e para melhorar as
condicdes de os docentes desenvolverem seus trabalhos com as criangas (Grifos nossos).

Uma gestdo pablica que investe na formag&o de seus professores € uma rede engajada,
comprometida com a evolucéo e a progresso do aprendizado de suas criangas. Em um mundo
em transformacoes, a rede deve ser a primeira a encarar os desafios de mudancas na formacéo
dos professores. E trabalhar com criangas, na atualidade, exige do educador um olhar

multidisciplinar e comprometido com o desenvolvimento integral dessas nas dimensoes: fisica,
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bioldgica, cognitiva, social, afetiva, ética e ludica. E essencial considerar a criangca como um
sujeito social que faz parte de um processo histérico e cultural.

Torna-se necessario que os profissionais da educacdo que trabalham com criangas bem
pequenas reconhecam. “definitivamente 0 papel de eternas aprendizes, ou seja, 0 que sabemos
deve ser permanentemente atualizado por meio de olhar e escuta voltados a realidade vivida e
sonhada para nossas criangas” (NOFFS; RACHMAN, 2007, s/p). A reflex&@o sobre os conceitos
de crianca, infancia, desenvolvimento infantil, do brincar/cuidar/educar, planejamento, rotinas
e ambientes precisa caminhar de modo unificado com a prética docente.

Segundo Freire (1996, p. 25), “[...] quem forma se forma e reforma ao formar e quem
é formado forma-se e forma ao ser formado”. Em outras palavras, durante o processo de
formacdo, o docente adquire experiéncia e conhecimento que o transforma, ou seja, na sua
maneira de pensar e agir. Também em varios outros pontos de vista sobre a mesma situacédo
corrente.

Considera-se que o curso de formagao de professores, “Saberes e Praticas na Educacao
Infantil: o uso de jogos no ensino e aprendizagem de Matematica com/para criangas bem
pequenas”, desenvolvido durante dois meses, colaborou com as praticas pedagdgicas das
professoras recém ingressas na rede municipal de ensino. Dessa forma, falar do papel da
professora no processo ensino/aprendizagem, explorado neste trabalho, é mostrar como carece
ser permeada sua pratica: ndo como um mero transmissor de informa¢fes mas como um
gerenciador do conhecimento, valorizando a experiéncia e o conhecimento internalizado da
crianca, na busca de sua formacado como pessoa capaz de pensar, criar € vivenciar 0 novo, assim
como da formacdo de sua cidadania.

No decorrer do curso de formagéo de professores observou-se como 0 uso dos jogos
na Educacdo Infantil contribuiu para o desenvolvimento do aprendizado das criangas bem
pequenas, pois se percebeu 0 quanto as atividades estimulam-as a participar das atividades
propostas. O trabalho formativo, a partilha de experiéncias entre os participantes, contribui para
a (res) significagdo da praxis docente e para que as criangas se sentissem motivadas.

Desse modo, compreendeu-se que as formacgdes continuadas permitem vivéncias
interativas entre os participantes e faciliam a internalizacdo do conhecimento e
alargamento da praxis. Além de proporcionar estimulo quanto ao desenvolvimento das
suas atividades, colocando a crianga de maneira ativa no processo de aprendizagem
(Grifos nossos).

Portanto, os professores que trabalham em CMEI’s com criangas bem pequenas

necessitam estar em constantes reflexdes sobre a sua formacédo, sobre o que fazem, por que
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fazem, recorrendo a determinados referenciais que os guiem, fundamente e justifique sua

atuacéo.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Ao fim desta pesquisa, acredita-se que este ndo significa o esgotamento das
possibilidades de produgédo de conhecimento sobre a tematica, uma vez que a realidade esta em
constante movimento e as reflexfes aqui levantadas refletem um contexto social, historico e
cultural. Todavia, estas se tornam importantes para novos questionamentos, estudos, producées
e interpretacdes cientificas.

O presente trabalho “Percepgdes de professoras sobre o uso de jogo no ensino e na
aprendizagem de Matematica na Educacao Infantil” configurou-se como um relato da pesquisa
realizada nos ultimos anos, ao longo do programa de Mestrado, e mostra-se relevante
socialmente, na medida em que a Matematica encontra-se presente na vida das criancas desde
0 seu nascimento. Conforme apreendido ao longo desta pesquisa, o0 aprendizado da crianga se
inicia nas primeiras interagdes e relagdes com o mundo, por meio do nucleo familiar e,
posteriormente, pelas instituicbes de Educacdo Infantil, cujo papel é promover e mediar o
acesso ao conhecimento socialmente produzido e acumulado pela humanidade.

Neste sentido, tem-se a educagdo como uma pratica social no processo de formacéo da
crianca. Neste estudo buscou-se em alguns autores a compreensao sobre jogo: Grando (1995;
2000); Kishimoto (2011), dentre outros, por acreditar que essa ferramenta direciona reflexdes e
aprendizados em relacdo ao objeto de estudo que ora se apresentou, uma vez que 0 jogo tem a
funcdo lddica e educativa, permitindo a crianca participar das tarefas de aprendizagem com
motivacdo, ou seja, 0 jogo € um recurso que ensina, desenvolve e educa de forma prazerosa,
propicio as criancas bem pequenas (de 1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses).

Ainda compreendeu-se que os professores ndo entendem 0 jogo como um mero
momento de distracdo ou como uma forma de entretenimento as criangas, pois a Educagéo
Infantil ndo é apenas um mundo de sonhos e imaginacao, o0 jogo, nesse contexto, leva a crianca
a absorver o maximo de informacdes, necessarias para o seu crescimento.

Assim, o Curso de Formacdo as docentes, participantes desta pesquisa, momento
formativo intitulado “O uso dos jogos na pratica pedagdgica com criancas bem pequenas”, teve
diversos momento produtivos, como pode ver verificado na fala da professora “Baralho”: “este
curso fez enxergar as potencialidades do jogo no ensino dos conceitos da Matematica e as
metodologias propostas que fazem com que as criancas sejam protagonistas do seu processo
de aprendizagem. Me sinto muito mais preparada com os aprendizados e trocas de saberes
oferecidos pelo curso e gostei do material que ira nos guiar para estudo e aprofundamento nas

leituras sobre a tematica Matematica e jogos”.
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Para a pesquisadora e formadora, o trabalho docente voltado para o ensino da
Matematica na Educacdo Infantil, com uso dos jogos como ferramenta para auxiliar no processo
ensino aprendizagem, € fonte fundamental, por ser desafiador, lidico e dindmico. Neste sentido,
vislumbra-se a possibilidade de uma educacdo para além das praticas mecaniscistas,
memorizadas, sem estimulos para a crianca.

Partindo deste pressuposto, percebe-se que o conhecimento matematico é produto das
relacGes humanas e faz parte da cultura e do contexto social infantil. Portanto, a apropriacéo da
Matematica, em seu mais complexo nivel de elaboracédo, favorece a formacéo e interfere na
forma como a crianga estabelecera suas relagdes com o mundo e com os individuos que a
cercam. Assim pode-se afirmar que o bom aprendizado da Matemaética é fundamental as
criancas pequenas e que estas se desenvolvem de forma mais integral — afetiva, social e
cognitivamente — quando aprendem de formas lddicas.

Ao usar 0 jogo como apoio metodoldgico ao ensino da Matematica, foi reforgado que
quando estes sé&o bem elaborados auxiliam as criangas em seu desenvolvimento, permitindo que
o aprendizado ocorra de forma prazerosa e, consequentemente, possibilita a aquisicdo de
habilidades essenciais, como por exemplo: nocdo de espaco, memorizacdo, incentivo a
imaginacdo, associacdo de numeros e quantidades, aprimorando a capacidade de concentracdo.
Assim, o ensino realizado por meio dos jogos possibilita o desenvolvimento do pensamento
I6gico matematico, bem como a ampliagcdo da compreensdo e da interpretacdo da crianca.

E importante considerar que aprender a linguagem instrumental da Matematica, como
nameros, formas e medidas, é importante para o desenvolvimento da criangca, mas o ensino de
Matematica na Educacdo Infantil ndo pode ser limitado a estes conceitos de forma racional, pois
0 conhecimento matematico engloba diversos outros campos e éareas, de uma forma
multifacetada e multidisciplinar.

Conforme problematizacéo levantada na presente pesquisa, acerca das percepgdes dos
professores que ensinam Matematica, no que diz respeito a utilizacdo dos jogos para criancas
bem pequenas da Educacdo Infantil nos CMElIs de Jatai, teve-se uma resposta por meio das
analises e resultados, que foram obtidos no questionario aplicado com professores da rede
municipal de educacéo, a luz de producgdes académicas que discutem sobre o tema.

Atualmente, os profissionais que atuam na Educacéo Infantil, nos CMEIs com criangas
bem pequenas, ndo mais exercem apenas 0 papel de “cuidador”. Eles sdo “mediadores” no
incentivo de uma educacgéo de qualidade, que considere as individualidades de cada crianca, e
no estimulo de atividades voltadas a ludicidade dentro das institui¢cbes de ensino, promovendo

0 desenvolvimento das criancas de forma integral. Porém, como observado na presente
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pesquisa, a continuidade nesta formacdo também se mostra necessaria como maneira de
atualizagdo e enriquecimento de repertorio acerca das préaticas no ensino da Matematica.

No tocante aos objetivos, o principal deles foi a oferta de um curso para formacéo de
professores, no qual estes desenvolveram estudos e técnicas para trabalhar contetdos de
Matematica com criancas bem pequenas da Educagdo Infantil. Os resultados apresentaram
contribuicdes enriquecedoras ao debate sobre metodologias e jogos no ensino de Matematica.
Tal pratica de formacgdo continuada, respaldada em conhecimentos cientificos e producdes
académicas de relevancia, corrobora ao disposto no § 1° do art. 62 da Lei de Diretrizes e Bases
da Educacgéo Nacional (LDB), quando este dispde que "a Unido, o Distrito Federal, os Estados
e 0s Municipios, em regime de colaboracéo, deverdo promover a formacé&o inicial, a continuada
e a capacitacao dos profissionais de magistério” (BRASIL, 2018).

Acredita-se que o grande objetivo do fazer cientifico no campo educacional é
contribuir para a melhoria e o aperfeicoamento do ensino e impactar de forma positiva e direta
no fazer docente, que se expressa nas atividades diarias no contexto de sala de vivéncia. Ao
trazer esta aproximacao entre pratica e teoria no presente trabalho, este objetivo foi contemplado
de forma significativa, contribuindo socialmente na comunidade em que se insere.

A presente pesquisa, e suas reflexdes, ndo esgotam a discussao acerca do conhecimento
matematico na Educacéo Infantil e a formacéo de professores para tal ensino, no entanto, podem
contribuir para o levantamento de novos questionamentos e analises sobre o campo teérico e
metodoldgico em que se insere. A finalidade é, precisamente, contribuir para a qualificacdo do
trabalho pedagogico desenvolvido nas instituicbes da primeira etapa da Educacdo Basica nédo

apenas no municipio de Jatai, mas também no panorama nacional.
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N° Tipo Titulo Autor/es/as Ano Objetivo principal/ Resultados obtidos
01 Artigo | O ensino de Matemética na | MORAES, Silvia  Pereira | 2017 Objetivo: Investigar principios para a organiza¢do do ensino
educagdo infantil:  uma | Gonzaga de; na Educacdo Infantil, em especial o de Matematica.
proposta de trabalho com
jogos ARRAIS, Luciana F. Lacanallo; Resultados: Concluiram que o jogo, enquanto atividade
principal do pré-escolar, é responsavel por promover o
MOYA, Paula Tamyris; desenvolvimento da personalidade, da imaginacdo, da
memoria, da atengdo, da concentragdo, da linguagem, da
LAZARETTI, Lucinéia Maria. abstracdo, da generalizagdo, do raciocinio l6gico, enfim, das
funcdes psicoldgicas superiores.
02 Artigo/ | Formagdo de professores de | VITALIANO, Célia Regina 2019 Objetivo: Formacdo de professores para inclusdo de alunos
Pesquis | Educagdo infantil  para com necessidades educacionais especiais (NEE), em Londrina,
a inclusdo de alunos com PR.
colabor | necessidades educacionais
ativa especiais: uma pesquisa
colaborativa Resultados: Em termos de procedimentos metodoldgicos a
pesquisa teve trés fases, a saber: “[...] levantamento das
necessidades de formacdo, processo de intervencdo
colaborativo e avalia¢do final. [...]”. Os resultados obtidos
evidenciaram que, na fase inicial, os professores enfrentavam
dificuldades para efetivar a inclusdo dos alunos com NEE.
03 Disserta | Ensino da Matematica na | FREDRICH, Luciane Santorum. | 2018 Objetivo: Analisar os jogos de linguagem utilizados na préatica
cdo Educacdo Infantil: uma docente de professoras que ensinam Matematica na Educacéo

andlise das percepcOes de
professores e dos jogos de
linguagem presentes em sua
prética docente

Infantil.
Resultados:
Os resultados da pesquisa apontam que a formacdo dos

professores que ensinam Matemética na Educagdo Infantil ndo
aborda o0s conceitos matematicos com profundidade. Além
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disso, ele conclui por meio da analise desses dados que o
brincar, as brincadeiras e o0s jogos, nesta fase do
desenvolvimento infantil, sdo as estratégias mais utilizadas por
essas docentes para o ensino da Matematica na Educagdo
Infantil. Para tanto, a metodologia utilizada pelo autor foi
pesquisa de campo, em que o pesquisador aplicou um
questionario para quinze professores no Rio Grande do Sul.

04

Artigo

Protagonismo infantil e
saberes culturais
ribeirinhos no ensino de
Matematica na Educacdo
Infantil

SOUZA, Raimundo Gomes

2018

Objetivo: Descrever as investigacGes de uma proposta de
ensino, bem como suas possiveis contribuigdes.

Resultados: A pesquisa evidenciou que: a) as criancas
utilizaram comparag@es para a possibilidade de construcéo de
conceitos matematicos de altura e peso; b) ao mesmo tempo
que as situacbes de aprendizagens favoreceram 0
Protagonismo Infantil, as criangas foram favorecidas por ele
ao contribuirem com suas ideias e agdes; c) os saberes culturais
ribeirinhos por meio de jogos de perguntas e respostas
possibilitaram as criangas agirem ativamente na construgdo do
préprio conhecimento matematico.

Tal estudo, foi realizado com uma turma do Jardim | (faixa
etaria de 04 anos de idade), de uma escola ribeirinha
pesquisada em Moju/PA, utilizando os saberes ribeirinhos
dessas criangas através de jogos para o0 ensino de Matematica
de modo que o protagonismo infantil fosse favorecido.

05

Artigo

A Formacao dos professores
na Educacdo Infantil na
perspectiva do brincar

FIGUEIRA, Evanileide Patricia
Lima;

RODRIGUES, Livia Bernardes;

RINALDI, Renata Portela

2018

Objetivo:

“[...] compreender o que revelam as produgdes cientificas em
teses e dissertacbes acerca da formacdo de professores na
Educacéo Infantil, tendo o Brincar como eixo norteador do
processo. A pesquisa tedrica vincula-se a uma pesquisa mais
ampla sobre a formacdo de professores e o trabalho docente
nos diferentes niveis de ensino. Foi norteada pela abordagem
qualitativa, do tipo pesquisa bibliogréfica; realizada na base de
Dados da Biblioteca Digital de Teses e Dissertacdes (BDTD),
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no periodo de 2000-2016, com critérios previamente
definidos.” (FIGUEIRA; RODRIGUES; RINALDI, 2018).

Resultados:

“Inicialmente os resultados apontaram 50 trabalhos, que, apds
andlise individual, constatou-se apenas 3 vinculados a temética
sobre o Brincar. Percebemos, de modo geral, que a etapa da
Educacdo Infantil parece silenciada nas pesquisas realizadas
nos tltimos 17 anos.” (FIGUEIRA et al., 2018).

06 Projeto | Formacdo de professores e | AMARAL, Rosemeire  dos | 2019 Objetivo:
CNPg/ | programas de ensino de | Santos; Relizar uma analise historica dos cursos de formacgdo de
Artigo Matematica nos institutos professores e dos programas de ensino de Matematica para a
normais de Educacdo: uma | SANTANA, Irani escola priméaria na Bahia entre 1836 (ano da instituicdo da
analise da escola priméria da | Parolin; primeira escola normal do Estado) e 1960 (década demarcada
Bahia. pelo Movimento da Matematica Moderna), levando-se em
SANT'ANA, Claudinei  de conta as reformas educacionais estaduais de 1890, 1913, 1918
Camargo. e 1925 e as determinagdes para estrutura e funcionamento do
Ensino Primério e dos Institutos Normais de Educacao.
Resultados:
Foi elaborado uma trajetéria da escola normal, bem como do
ensino de Matematica no Brasil, em particular, na Bahia,
séculos XIX e XX.
07 Artigo | Elaboracéo e | SANCHEZ JUNIOR, Sidney | 2020 Objetivo: “[...] descrigédo da elaboragao e implementagéo das

implementacdo da producéo
técnica educacional: um
guia pratico visual para o
ensino da Matematica na
educacéo infantil a partir da
compreensao numérica

Lopes.

BLANCO, Marilia Bazan

atividades contidas na producdo técnica supracitada,
discutindo a aplicabilidade de suas atividades e analisando a
percepcdo dos professores da educacgéo Infantil quanto a sua
contribuicdo para sua pratica de ensino e seus conhecimentos
em relagdo a Cognigdo Numérica.” (SANCHEZ JUNIOR;
BLANCO, 2020).

Resultados:
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“[...] Revelam uma analise positiva do trabalho desenvolvido,
aferindo que o Manual llustrado é aplicavel na Educacéo
Infantil e pertinente a realidade dos Centros Municipais de
Educacdo Infantil, constituindo-se como um material
facilitador e potencializador de aprendizagens, bem como na
formagdo de professores” (SANCHEZ JUNIOR; BLANCO,
2020).

08

Artigo

O ensino da Matematica na
Educacgdo Infantil indigena
Kaingang no Parana

ANDRIOLLI, Luciana Regina.
OLIVEIRA, Adriana Silva

2020

Objetivo: Refletir sobre as possibilidades de desenvolvimento
e processo do ensino e aprendizagem significativos. Trata-se
de uma pesquisa do tipo bibliogréafica-empirica.

Resultados:

Revelou que os estudos sdo incipientes sobre a tematica
proposta, mesmo sendo um tema relevante. O artigo reconhece
0S ensinos matematicos como componente curricular
essencial, uma vez que estes “[..] favorecem o
desenvolvimento e a aprendizagem das criancas Kaingang,
bem como possibilitam o melhor desempenho dos indigenas
na sociedade que estdo inseridos, com as lutas e conquistas
relacionadas a terra e garantias legais”. (ANDRIOLI;
OLIVEIRA, 2020).

09

Artigo

A Matemética na Educagdo
infantil: um olhar
educacional sob a 6tica da
criatividade

PONTES, Edel Alexandre Silva

2020

Objetivo: Sugerir praticas inovadoras para o ensino de
Matematica na educacéo infantil sob o olhar da criatividade da
crianga.

Resultados: O autor propds algumas atividades associadas as
habilidades das criangas, entre elas, a numérica, a verbal e a
espacial. Concluiu que a Matematica na educacao infantil tem
um papel de extrema relevancia na composicdo de sujeitos
aptos a desenvolver novos conhecimentos e saberes.

10

Tese de
doutora

infantil e
inicial de

Educacéo
formacao

BINSFELD, Carine Daiana;

2020

Objetivo:
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do/Artig | professores: 0 jogo | LOPES, Anemari  Roesler Identificar aprendizagens de futuras professoras na
0 pedagdgico na organizacdo | Luersen Vieira. organizacdo do ensino de Matematica na Educacdo Infantil,
do ensino tomando o jogo pedagdgico, como orientador das acgdes
propostas.
Resultado:
A pesquisa refere-se a um experimento formativo
desenvolvido na Universidade Federal de Santa Maria
(UFSM). E os resultados, ndo foram divulgados no artigo em
questdo, ja que tratava-se de um recorte de uma pesquisa de
tese de doutorado, em andamento.

11 Disserta | Formagdo continuada de | STEHLING, Denise Franga; 2020 Objetivo: “[...] evidenciar os saberes e conhecimentos
cdo de | professores em matematicos e metodol6gicos mobilizados, reconhecidos e
Mestrad | desenvolvimento ressignificados por professoras quando se reinem num grupo
o/ profissional e conhecimento | CONTI, Keli Cristina. de estudos, optamos por trazer 0s registros das praticas
Artigo | de Matematica na educacédo envolvendo Grandezas e Medidas. [..]” (STEHLING;
(recorte | infantil CONTI, 2020).
da
pesquis Resultados:

a)

A pesquisa referente a este artigo ainda estava em andamento,
portanto ndo havia descricdo dos resultados; neste sentido,
afirmaram: “[...] Analisamos que o0s saberes e conhecimentos
matematicos e metodol6gicos foram mobilizados, e outras
aprendizagens como conhecimento curricular, durante a
constituicdo e continuidade do grupo de estudos [...]”
(STEHLING; CONTI, 2020).

12 Projeto | Os desafios em formar | ALENCAR, Edvonete Souza de; | 2021 Objetivo: Identificar o conhecimento de professores de
financia | professores da educacdo Educacdo Infantil no processo de criagdo de uma historia para
do pelo | infantil utilizando-se de 0 ensino de um contetldo matematico
Instituto | histérias para o ensino de | CUNHA, Aldrin Ckeyde da;

Serrapil | Matemaética Resultados: Este estudo ainda estava em andamento, e por
hei- isso, constava apenas resultados parciais, sendo estes, nas
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ra/Artig
0

JESUS, Patricia dos Santos de

palavras dos autores: “[...] o processo formativo para a criagcdo
de histérias promove a reflexdo dos docentes sobre os
dominios e subdominios do MTSK, essenciais para que haja
um bom desempenho em sala de aula. Consideramos ainda um
desafio proporcionar diferentes agGes formativas para esse
segmento de ensino [..]” (ALENCAR; CUNHA; JESUS,
2021).

Fonte: Elaboracdo da autora. 2023.
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Formadora: Marey Souza de Morzes Lima

Cursista:

ROTEIRD DE ENTREVISTA COM OS5 PROFESSORES DE EDUCACAD INFANTIL (QUE
TRABALHA COM CRIANCAS BEM PEQUENAS) DA REDE MUNICIPAL DE ENSING DA
CIDADE DE JATAI-GOIAS

OL&, MEU MOME E MARLEY SOUZ& DE MORAES LIMA&, SOU ALUNMA DO MESTRADD EM
EDUCACAD PARA CIENCIAS E MATEMATICA, DO INSTITUTO FEDERAL DE GOIAS-
CAMPUS/IATAL, TAMBEM, SOU PROFESSCORA D& EDUCACAD INFANTIL ASSIM COMD WOCES.
ATUALMENTE ESTOU MA COORDEMADORIA PEDAGOGICA D& EDUCACAD IMFANTIL MA
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAD DE JATAI-GOIAS.

CONFORME WOCES 14 TINHAM SIDO PREVIAMENTE COMUNICADOS, ESTOU PESQUISANDD
SOBRE "FORMACAD CONTINUADA DE PROFESSORES PARA A EDUCACAD INFANTIL POR MEID
DE JOGOS MO ENSING APREMDIZAGEM D& MATEMATICA", O OBIETIVO E PERCEBER COMO
ESS& METODOLOGIA, E UTILIZADA MAS AULAS D& EDUCACAD INFANTIL COM CRIANCAS BEM
PEQUEMAS, BEM COMO PROPOR ALGUMAS POSSIBILIDADES DE SE UTILIZAR 05 JOGOS NAS
DIVERSAS APRENDIZAGENS DESTE PUBLICO. ANTES DE COMECARMOS & COMVERSAR SOBRE
A TEMATICA, EU GOSFARLA, DE SABER UM POUCT MAIS SOBRE VOCE.

MOS5A ENTREVISTA SERA DIVIDIDA EM 3 BLOCOS TEMATICOS.

A) VAMOS COMECAR COM ALGUMAS INFGR_I'-'IFLI;'&ES PESSOAIS.

1) HA QUANTO TEMPO LECIONA NA REDE MUNICIPAL DE ENSING?

2] E SUA PRIMEIRA EXPERIENCIA COM EDUCACAD INFANTIL, OU JA TRABALHOU MESTA REDE
COMO CONTRATD, OU EM QUTEA(5) REDE DE ENSINDT CASD TENHA TRABALHADOD, REGISTRE.
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3) DURANTE TODO SEU TEMPO DE EXPERIENCIA NA EDUCACAD, VOCE SEMPRE TRABALHOU
NA MESMA ETAPA [SERIE) Ol EM ETAPAS DIFERENTES?

4] SEUS PAIS, AVOS, OU QUALQUER DUTRO ADULTO DA FAMILIA COSTUMAVAM TRABALHAR
COM J0G0S MATEMATICOS COM VOCE NA SUA INFANCIA? QUALS JOGOS?

5) MA SUA ESCOLARIZACAD PRIMARIA, VOCE SE RECORDA DE PROFESSORES QUE
TRABALHAVAM COM JOGOS MATEMATICOS MA SALA DE AULAT CONTE UM POUCO DA SUA

EXPERIENCIA.

&) VOCE GOSTA DE TRABALHAR COM JOGOS NA SUA SALA DE AULA? SE SIM, FAZ ISS0 COM
GQUE FREQUENCIA? QUAL E & INTEMCAC DE TRABALHAR COM ESSA ATIVIDADE COM AS|
CRIANCAS BEM PEQUENAS?

B) VAMOS PASSAR AGORA PARA 05 ASPECTOS PROFISSIONAIS MESSE PROXIMO
BLOCO:

1) E LICENCIADO EM PEDAGOGIA? QUAL A SUA PRIMEIRA FORMAGAQ?
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2) SE FOR LICENCIADO, VOCE ACHA QUE O CURSD DE PEDAGOGIA O PREPAROU PARA A SUA
PRATICA EM S4ALA DE WIVENCIA?

3] POSSUI OUTRA GRADUACAD? TEM ALGUM CURSD DE POS-GRADUACAD? SE SIM, ONDEE
EM QUE SE GRADUOU OU/E POS GRADUDU?

4) POR QUE OPTOU POR TRABALHAR MA EDUCM_:EC' IMFANTIL COM CRIAMNCAS BEM PEQUENAS?

5) QUAIS SAD OS5 MAIORES DESAFIOS DE SER PROFESSORA NA EDUCACAD INFANTIL, COM
FOCO NAS CRIAMCAS BEM PEQUEMAS?

&) SE VOCE TIVESSE MAIS TEMPO DISPONIVEL, VOCE SE QUALIFICARIA MAIS PARA SUA
PRATICA?

7) A FALTA DE TEMPO INTERFERE NA SUA FREQUENCIA EM BUSCA DE FORMACAD
COMTINUADA?
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C) NESSE BLOCO ABORDAREMOS A SUA RELACAO COM A PRATICA DO USO DE JOGOS
MA SUA SALA DE AULA:

1) VOCE COSTUMA UTILIZAR RECURSOS COMO: JOGOS DE TRILHAS, GINCANAS DE
PERGUNTAS E RESPOSTAS, COMPETICOES, 10&05 CORPORAIS ... PARA TRABALHAR OS5
CONHECIMENTOS MATEMATICOS COM AS CRIANCAS?

2) COMO VOCE GERALMENTE ESCOLHE 0 J0GO QUE VAI TRABALHAR COM A SUA TURMA?

3] QUAIS SAQ OS SEUS JOGOS PREFERIDOS PARA TRABALMAR COM CRIANCAS BEM
PEQUENAS? POR QUE?

4] QUAIS AS VANTAGENS E DIFICULDADES QUE VOCE PERCEBE AQ TRABALHAR COM JOGOS?
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5) VOCE COSTUMA UTILIZAR JOGOS PARA ABORDAR O ENSINO E O DESENVOLVIMENTO DA
APRENDIZAGEM DOS ALUNCS?

&) VOCE 5E CONSIDERA UM PROFESSOR PREPARADD PARA TRABALHAR 10GOS COM CRIANCAS
BEM PEQUENAST

7) VOCE ACREDITA QUE 05 JOGOS, NA EDUCACAD INFANTIL, PODEM FACILITAR O ENSING E
A APREMDIZAGEM DE MATEMATICA? COMENTE,

8) VOCE GOSTARIA,DE ACRESCENTAR ALGUMA INFORMAGEAD A MAIS, QUE NAD FOI APONTADA
AQUI, MAS QUE VOCE COMSIDERA RELEVANTE PARA A NOSSA PESQUISA?

Muito obrigada por sua particpac3n nessa pesquisa.
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APENDICE C - Organizagcao curricular
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Formadora: Marley Souza de Moraes Lima

Cursista:

A ORGANIZACAOQ CURRICULAR E O ENSINO APRENDIZAGEM DA MATEMATICA
NAEDUCACAQ INFANTIL

CURRICULO NA EDUCACAO INFANTIL

O QUE SEI? 0 QUE APRENDI?




APENDICE D - O uso do jogo na prética pedagogica
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0 USO DO JOGO NA PRATICA PEDAGOGICA COM CRIANCAS BEM PEQUENAS

PLANEJAR. UMA PROPOSTA PEDAGOGICA DE MATEMATICA A PARTIR DE UM OGO, PENSANDO

MAS CRIANCAS DA SUA SALS DE WVIVENCIAS,

APLICAR E RELATAR AS VIVENCIAS E EXPERIENCIAS COM AS CRIAMCAS E FAZER REGISTROS
DOS MOMENTOS SIGNIFICATIVOS DURANTE A EXECUCAD DA MESMA COM AS CRIAMCAS. OS5
REGISTROS PODEM SER: ESCRITOS, FOTOS, PICTORICOS OU QUALQUER QUTRO, DESDE QUE

NAD EXPONHA AS CRIANCAS.
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APENDICE E- Questionéario

QUESTIONARIO DAS CONSIDERACOES FINAIS DA FORMACAO
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Formadora: Marley Souza de Moraes Lima

Cursista:

Consideragdes finais da formacdo com professores de Educacio
Infantil {[que trabalham com criancas bem peguenas) da rede municipal

de ensino da cidade de Jatai-Goias

Tendo como suporte o curse de formacdo de professores da Educagio Infantil
que trabalham com criangas bem peguenas, com o usc do jogo, como metodologia

para dinamizar as vivéncias gue abordam as nocdes matematicas e despertam o

interesse das criancas a partir de uma perspectiva lidica & dinamizadora dos

Campos de Experiéncias que compde o curriculo.

Agora, responda o questionadrio abaixe, considerande os percursos formativos
& possiveis contribuicdes das atividades realizadas durante o curso de formacido
para a pratica pedagdgica na instituicdo de ensino ou o conhecimento da tematica
abordada. As informagdes obtidas serviro para maior aprofundamento das
reflaxdes dos professores acerca do jogo e dos indicios de aprendizagens adquiridas
matematicas tidas pelzs criangas durante o desenveolvimento das atividades

propostas na formacdo.

11 Qual foi o seu aproveitamento em relacdo as informacgdes apresentadas? O curso
contribuiu para o aprimoraments das suas habilidades em sala de aula? Discorra

sobre isso.




2] Vocé ira aplicar os conhecimentos adquiridos durante a formac3e na sua pratica

profissicnal? Discorra sobre sew posicionamento,

2] Como considera a importancia do jogo no ensine aprendizagem dos alunos na

educacio infantil (criancas bem peguenas), apds a participagdo no curso?

4] De sua opinido, sobre a importancia de formacgdo continuadas para profissionais
da educacdo, gue trabalham com criancas bem pequenas, na etapa da educacdo

infantil nos Centro de Educacdo Infantil_ CMEIs.

Muito cbrigada pela participacdo nesta formacao.

l
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APRESENTACAO

Este Curso de Formacédo Continuada para professores (as) da Educacgéo Infantil trata do
Produto Educacional, fruto da dissertagdo de mestrado “Percepgdes de professoras sobre 0 uso
de jogo no ensino e na aprendizagem de Matematica na Educacdo Infantil”, desenvolvida no
Programa de Pos-graduacdo em Educacao Profissional e Tecnoldgica, ofertado pelo Instituto
Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de Goias — IFG, Campus Jatai.

O Curso de Formacgdo Continuada tem como finalidade auxiliar os profissionais da
Educacdo Infantil, e, embora esta proposta de produto tenha sido planejada para professores
(as) que atuam com criangas bem pequenas, ela pode se estender para outras etapas da Educacao
Infantil e anos iniciais do Ensino Fundamental, assim como para académicos que se interessam
pela tematica e que queiram aprofundar seus conhecimentos sobre o ensino da Matemaética, por
meio do uso do jogo.

O curso foi desenvolvido no 2° semestre de 2022 e é composto por seis etapas. Em cada
uma dessas etapas, foram sugeridas atividades envolvendo o jogo como ferramenta para
desenvolver as habilidades, e 0 pensamento matematico nas criancas. Nos encontros foram
explorados o contexto da Educacgdo Infantil com uso dos jogos de modo que contemplasse 0s
campos da experiéncia nessa fase de ensino, visando o desenvolvimento das criancas.

Neste produto compreendemos jogos conforme Kishimoto (1998), que afirma que o jogo
é importante para o desenvolvimento infantil, pois oferece a crianca momento de descontracéo,
aquisicdo de regras, expressao do imaginario e a assimilacdo de conhecimentos.

Dessa maneira, 0 objetivo geral deste Produto Educacional foi ccompreender, a partir dos
olhares dos participantes do Curso de Formacéo de Professores da Educacéo Infantil, como os
jogos contribuem com sua pratica pedagogica e perceber os indicios de aprendizagem de no¢es
matematicas pelas criancas desse nivel de ensino.

Detalhando um pouco mais o objetivo geral, 0 Curso de Formacao buscou propiciar aos
professores da Educacdo Infantil novas possibilidades metodoldgicas para o ensino de nogdes
matematicas mediadas pelos jogos; organizar e explorar praticas pedagodgicas junto as
professoras do Curso de Formacao de Professores (as) da Educacéo Infantil, com o objetivo de

propiciar um novo olhar sobre a importancia do uso de jogos na aprendizagem da Matematica.
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1 INTRODUGCAO

De acordo com a Proposta para Base Nacional Comum Curricular da Formacéo de
Professores da Educacdo Bésica (BNCC/Formacdo), instituida pela Resolu¢gdo CNE/CP N° 1,
de 27 de outubro de 2020, indica “zelar pela aprendizagem dos alunos” (BRASIL, 2018). O §
1° do art. 62 da Lei de Diretrizes e Bases da Educa¢do Nacional (LDB) define que "a Uniéo, o
Distrito Federal, os Estados e os Municipios, em regime de colaboracdo, deverdo promover a
formacado inicial, a continuada e a capacitacdo dos profissionais de magistério™.

A importancia da qualidade profissional dos professores abrange discussdes que tratam
da qualidade da formacdo dos docentes, tendo como pressupostos a utilidade dos contetddos
ensinados durante a formacao, a relacdo das teorias que sdo estudadas com a pratica, tanto no
momento do estadgio quanto no momento de assumir uma sala de vivéncia, como professor.

De acordo com Novoa (1991) citado por Pimenta (1999, p. 29), “a formacdo dos
professores deve favorecer e estimular o pensamento autbnomo, numa perspectiva critico-
reflexiva”. Isso significa que € preciso possibilitar que os docentes sejam os proprios atores de
suas acoes, criticando-as e refletindo na/para/sobre elas, e quesejam reconhecidoscomo sujeitos
do conhecimento.

Considerando a importancia da preparacdo do profissional da educacdo, compreendemos
que existem varios empecilhos que os impedem de participarem das formacdes ofertadas: Falta
de incentivo, ndo valorizacdo dos certificados por parte dos governantes, desvalorizacdo da
carreira, falta de financiamento para se investir em cursos de aperfeicoamento; cansaco gerado
pela longa jornada de trabalho, e ainda, falta de tempo, que muitas vezes os impedem de ir a
busca da melhoria da qualidade profissional.

Na verdade, o professor possui diversos desafios para se aprimorar e desenvolver
outras/novas préaticas pedagogicas e estudos tedricos. Mas, mesmo diante de tantas dificuldades,
€ necessario que 0 mesmo se preocupe com sua formacao, buscando meios para se aperfeigoar
e, assim estar sempre em processo de inovagdo, em busca de teorias e metodologias
diferenciadas.

Esse aprimoramento pode ocorrer por meio de palestras, seminarios, simpdsios, cursos
de pds-graduacdo, mestrado, entre outros. As formagdes continuadas servem como um processo
para aperfei¢oar os saberes necessarios a profissdo, que sdo adquiridos na formagdo inicial.
Essas formacOes possibilitam a troca de conhecimentos, em que os profissionais tém a
oportunidade de melhorar as suas metodologias; refletir sobre sua pratica docente e reformular,

ao mesmo tempo, suas concepcdes acerca do ensino e da aprendizagem da Matematica.
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Entendemos a formagdo continuada como forma de possibilitar um redimensionamento
da prética profissional, pois ela constitui-se em um momento na qual se pode construir e (re)
significar conhecimentos, crencas, valores e atitudes relacionadas a profissdo. Assim, o Curso
de Formacdo Continuada de Professores da Educacdo Infantil, apresentada neste Produto
Educacional (PE), buscou refletir, junto aos professores que atuam nos Centros Municipais de
Educacdo Infantil (CMEI) da cidade de Jatai-Goiés, sobre as concepgdes, percepgdes e
conhecimentos da préatica pedagdgica no ensino da Matematica, a partir do uso do jogo.

O jogo pode contribuir tanto para a aprendizagem da matematica quanto para o
desenvolvimento integral da crianca, e pode auxiliar na sua afetividade, cognicdo, socializagéo,

compreensdo de regras e questdes ligadas ao ganhar e perder, dentre outras contribuicdes.

2 METODOLOGIA DA APLICACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

O curso de formagao “Saberes e praticas na Educag@o Infantil: o uso de jogos no ensino
e aprendizagem de Matematica com/para criangas bem pequenas” foi desenvolvido em parceria
do Instituto Federal de Goias - Campus de Jatai (IFG-Jatai) e a Secretaria Municipal de
Educacdo de Jatai (SME), para professores que atuassem na primeira etapa da Educacao Infantil
(Foram disponibilizadas para essa formacdo 30 vagas para docentes aprovados no ultimo
concurso, realizado em 2020).

Este Produto Educacional (PE) foi desenvolvido em um dos médulos do curso, com
duracdo de dois meses. Os encontros com 0s professores aconteceram quinzenalmente, no
périodo noturno, em uma escola publica municipal, de forma presencial e hibrida. O modulo
direcionado ao Produto Educacional foi fragmentado em seis encontros, com atividades
complementares oferecidas de modo presencial ou por meio do aplicativo whatsapp. Este
aplicativo foi escolhido pelas professoras para se comunicar, assim como para receber materiais
de leitura; responder questionarios, devolver suas vivéncias; criar propostas de atividades com
a utilizacdo do jogo, dentre outras necessidades.

Antes dos seis encontros, foram necessarias trés etapas, a saber: Etapa | — As partes
envolvidas estdo de acordo?; Etapa Il - Quem deseja participar do Curso de Formacgao?; Etapa
I11 — Afinal, como serd o Curso de Formagao?

2.1 Etapa | — As partes envolvidas estdo de acordo?

A execucdo e/ou o desenvolvimento do modulo direcionado ao Produto Educacional, e



165

as informacdes coletadas fazem parte do material referente a pesquisa de pés-graduacdo, e sua
aplicacdo foi oficializada junto a Secretaria Municipal de Educacéo do municipio de Jatai-GO.

Primeiramente, solicitamos a autorizacao, via oficio, para desenvolvermos a pesquisa
junto a Secretaria Municipal de Educacdo. ApoOs o aceite e concordancia para execugdo da
pesquisa elaboramos o0 médulo e o material que seria utilizado.

Da mesma forma, também foi solicitado um Termo de Anuéncia e o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) a Secretaria Municipal de Educacdo (SME),
esclarecendo informacdes referentes a pesquisa. A SME declarou ciéncia da participacdo das

professoras e da execuc¢do do projeto de pesquisa na rede municipal de ensino.

lustracdo 01 - Termo de Anuéncia e 0 Termo de Consentimento Livre e Esclarecido. (TCLE).

PREFEITURA DE

& JATA

-
Secretara oe

Educagdo MIRES T ENED DA EDUCAGAC
| = Gaards 2017 - 2030 [ 1 1] HECME ANLA U SO AL AL R EEEIRAL E
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A Secretaria Municipal 4= Educago de Jatal 25t de acordo com = execuglo do

projeto da pasquisa intitulado “Formagdo contiruada ds prafessorss para a Educagdo
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Fonte: (Mestrado em Educacéo para Ciéncias
e Matematica, do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia de Goias (IFG — Jatali).

2.2 Etapa Il - Quem deseja participar do Curso de Formacgao?

Na segunda etapa foi realizada uma reunido com os coordenadores dos Centros
Municipais de Educacéo Infantil (CMEI), para informar e explicar sobre o Curso de Formagdes
para professores que seria oferecido pela Secretaria Municipal de Educagao intitulado: “Saberes
e praticas na Educacdo Infantil: o uso de jogos no ensino e aprendizagem de Matematica

com/para criancas bem pequenas”. Este foi elaborado pela equipe pedagdgica da SME,
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juntamente com a pesquisadora, tendo com finalidade contribuir com a formacgéo continuada
dos docentes recém-concursados da rede.

Nesse encontro buscamos também esclarecer que o modulo seria direcionado ao produto
educacional, e foi solicitado, durante a reunido, para que as coordenadoras convidassem as
professoras que se dispusessem a participar da formacdo. Informamos ainda que os dados
seriam analisados, assim como seriam observadas suas vivéncias e leituras, para subsidiar a
pesquisa.

Como forma de oficializacdo do curso foi enviado um e-mail informando um link de um
formulario Google®?, para a realizagdo das inscrigdes dos (as) professores (as) que se
enquadrassem nos pré-requisitos, ou seja, recém empossados (as) no Ultimo concurso publico e
que trabalhassem com criancas bem pequenas. Optamos por analisar as produgfes orais e

escritas de seis professoras, que se dispuseram a participar.

2.3 Etapa 111 — Afinal, como sera o Curso de Formacao?

Apos a efetivacdo das inscricbes dos professores pelo aplicativo, no més de abril, a
formacéo das professoras inscritas foi iniciada, mas somente no més de maio desenvolvemos o
modulo do Produto Educacional (PE) do projeto de pds-graduacao: “Percepcdes de professoras
sobre o0 uso de jogo no ensino e na aprendizagem de Matematica na Educacdo Infantil”, para
que os professores pudessem refinar seus conhecimentos sobre a importancia do uso do jogo
para o desenvolvimento de conceitos e no¢Ges matematicas na rotina diaria, com criangas bem
pequenas.

Assim, buscamos refletir, junto as professoras que atuam nos Centros Municipais de
Educagdo Infantil (CMEI) da cidade de Jatai-Goiés, sobre as concepgdes, percepgdes e

conhecimentos da préatica pedagdgica no ensino da Matematica com o uso do jogo.

2.4 Encontros

O curso foi dividido em cinco encontros e os desenvolvimentos destes foram assim
definidos: Encontro I: Percepcdes das participantes sobre o Curso de Formagdo; Encontro II:
Percepcoes sobre a relagdo de sua pratica com o uso de jogos; Encontro I1: Percepgdes sobre a
Matematica na Educacédo Infantil; Encontro IV: Percep¢des sobre jogos na Educacdo Infantil;

Encontro V: Percepc¢des sobre jogos na Educacédo Infantil a partir do curso de formacéo.

52 https://forms.gle/8utx15Ge25pT3aJA8. Formulario de Inscrices.



https://forms.gle/8utx15Ge25pT3aJA8
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2.4.1 Encontro | — PercepcgOes das participantes sobre o Curso de Formacao

O recurso pedagdgico usado para explanacao do curso de formacéo foi o data show, com
apresentacdo de slides. Os aspectos abordados nesse encontro foram apresentados a partir de
uma acolhida por meio de uma brincadeira intitulada de “Caca tesouro™3, por meio da qual
foram apresentados: a elaboracdo, organizacdo e a execursdo dos moédulos, carga horaria,
publico alvo da formacdo, justificativa da pesquisa de pds-graduacdo para 0s cursistas,
apresentacdo das metodologias usadas no decorrer da formacdo, bem como dos objetivos
levantados para esse curso de Formacdo Docente.

Posteriormente, foi oferecido um questionario impresso digital, via WhatsApp, em um
grupo criando para formacéo (o meio pelo o qual as cursistas optaram para melhor comunicagéo
entre todos os participantes).

O questionario buscava conhecer as participantes da pesquisa e envolvia questdes sobre
a formacéo inicial do profissional, experiéncia com a Educacdo Infantil etapa CMEI com
criancas bem pequenas, os desafios da professora na Educacao Infantil, se elas possuiam habitos
de trabalhar com jogo na vivéncia diéria para ensinar os conhecimentos matematicos.

A ilustracdo 02 traz o questionario aplicado as professoras cursistas. O questionario foi
composto por questbes que buscaram conhecer o perfil pessoal e profissional das participantes
e outra parte voltada a conhecer as concepc¢des e percepcdes das docentes sobre o ensino de

Matematica, para criancas bem pequenas da Educacdo Infantil, por meio de jogos.

5 O material pode ser observado a partir do link: https://docs.google.com/presentation/d/1JP-
9frVVALUdF2mCRAdUCj9t2mUsf-Y8/edit#slide=id.p53.



https://docs.google.com/presentation/d/1JP-9frVVALUdF2mCRAdUcj9t2mUsf-Y8/edit#slide=id.p53
https://docs.google.com/presentation/d/1JP-9frVVALUdF2mCRAdUcj9t2mUsf-Y8/edit#slide=id.p53

lustracdo 02 - Questionario de entrevista.

etk e peacis

PR AT B PENASA PRk

Formadora: Marley Souzs de Morses Uma

Cursista:

ROTEIRO DE ENTREVISTA COM OS PROFESSORES DE EDUCACAO TNFANTIL (QUE
TRABALHA COM CRIANGAS BEM PEQUENAS) DA REDE MUNICIPAL DE ENSING DA
CIDADE DE JATAI-GOIAS

OLA, MEU NOME E MARLEY SOUZA DE MORAES LIMA, SOU ALUNA DO MESTRADO EM
EDUCACAD PARA CIENCIAS E MATEMATICA, DO INSTITUTO FEDERAL DE GOIAS-
CAMPUS/IATAL TAMBEM, SOU PROFESSORA D EDUCAGAD TNFANTIL ASSIM COMO VOCES.
ATUALMENTE ESTOU MA COORDENADORIA PEDAGOGICA DA EDUCAGAD INFANTIL NA
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGCAD DE JATAI-GOIAS.

CONFORME VOCES 14 TINHAM SIDO PREVIAMENTE COMUNICADOS, ESTOU PESQUISANDO
SOBRE "FORMACAD CONTINUADA DE PROFESSORES PARA A EDUCACAO INFANTIL FOR MEID
DE JOGOS NO ENSING APRENDIZAGEM DA MATEMATICA®, © OBJETIVO E PERCESER COMO
ESSA METODOLOGIA, E UTILIZADA NAS AULAS DA EDUCACAD INFANTIL COM CRIANCAS BEM
PEQUENAS, BEM COMO PROPOR ALGUMAS POSSIBILIDADES DE SE UTILIZAR OS JOGOS NAS
DIVERSAS APRENDIZAGENS DESTE PUBLICO. ANTES DE COMEGARMOS A COMVERSAR. SOBRE
A TEMATICA, EU GOSF8ELA DE SABER UM POUCD MAIS SOBRE VOCE.

NOSS5A ENTREVISTA SERA DIVIDIDA EM 3 BLOCOS TEMATICOS.

A) VAMOS COMECAR COM ALGUMAS INFORMACOES PESSOAIS.

1) BA QUANTO TEMPO LECIONA Na REDE MUNICIPAL DE ENSING?

2) E SUA PRIMEIRA EXPERIENCIA COM EDUCAGAOD INFANTIL, OU JA TRABALHOU NESTA REDE
COMO CONTRATC, OU EM QUTEA(S) REDE DE ENSIND? CASO TENHA TRABALHADO, REGISTRE.

K3

3] DURANTE TODO SEU TEMPO DE EXPERIENCIA NA EDUCACAD, VOCE SEMPRE TRABALHOU
NA MESMA ETAPA (SERIE) OU EM ETAPAS DIFERENTES?

4) SEUS PAIS, AVOS, OU QUALQUER OUTRO ADULTO DA FAMILIA COSTUMAVAM TRABALHAR
COM JOGOS MATEMATICOS COM VOCE NA SUA INFANCIA? QUALS J0GOS?

5] MA SUA ESCOLARIZACAO PRIMARIA, VOCE SE RECORDA DE PROFESSORES QUE
TRABALHAVAM COM JOGDS MATEMATICOS NA SALA DE AULA? CONTE UM POUCD DA SUA
EXPERIENCIA.

&) VOCE GOSTA DE TRABALHAR COM JOGOS NA SUA SALA DE AULA? SE SIM, FAZ 1SS0 COM
QUE FREQUENCIA? QUAL E A INTENCAQ DE TRABALHAR COM ESSA ATIVIDADE COM AS|
CRIANGAS BEM PEQUENAS?

B) VAMOS PASSAR AGORA PARA 0OS ASPECTOS PROFISSIONAIS NESSE PROXIMO
BLOCO:

1] ELICENCIADO EM PEDAGOGIA? QUAL A SUA PRIMEIRA FORMACAD?

2) SE FOR LICENCIADO, VOCE ACHA QUE O CURSO DE PEDAGOGIA O PREPARDU PARA A SUA
PRATICA EM SALA DE VIVENCIA?

3) POSSUI OUTRA GRADUACAD? TEM ALGUM CURS0 DE POS-GRADUACAD? SE 5IM, ONDE E
EM QUE SE GRADUOU OU/E POS GRADUOU?

4) POR QUE OPTOU POR TRABALHAR NA EDUCAGAD INFANTIL COM CRIANGAS BEM PEQUENAS?

5) QUAIS SAD OS MAIORES DESAFIOS DE SER PROFESSORA NA EDUCAGAD INFANTIL, COM
FOCO NAS CRIANGAS BEM PEQUENAS?

PRATICA?

€) SE VOCE TIVESSE MAIS TEMPO DISPONIVEL VOCE SE QUALIFICARIA MAIS PARA SUA

CONTINUADA?

7) A FALTA DE TEMPO INTERFERE MA SUA FREQUENCIA EM BUSCA DE FORMAGAD

168
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5) VOCE COSTUMA UTILIZAR J0G0S PARA ABORDAR O ENSIND E O DESENVOLVIMENTD DA
APRENDIZAGEM D05 ALUNOS?

€) NESSE BLOCO ABORDAREMOS A SUA RELACAQ COM A PRATICA DO USO DE J0GOS
NA SUA SALA DE AULA:

&) VOO 5E CONSIDERA UM PROFESSOR PREPARADO PARA TRARALHAR, JOGOS COM CRIANCAS
1) VOCE COSTUMA UTILIZAR RECURSOS COMO: JOGOS DE TRILHAS, GINCANAS DE BEM PEQUENAST

PERGUNTAS E RESPOSTAS, COMPETICOES, JOGOS CORPORAIS ... PARA TRABALHAR 05
CONHECIMENTOS MATEMATICOS COM AS CRIANGAS?

7) VOCE ACREDITA QUE OF JOG0S, NA EDUCACAD INFANTIL PODEM FACILITAR O ENSING E
A APRENCIZAGEM DE MATEMATICAT COMENTE.

2) COMO VOCE GERALMENTE ESCOLHE O JOGO QUE VAI TRABALHAR COM A SUA TURMA?

3) QUAIS SAO OS5 SEUS JOGOS PREFERIDOS PARA TRABALMAR COM CRIANGAS BEM ) VOCE GOSTARLADE ACRESCENTAR ALGUMA INFORMACAD A MAIS, QUE NAD FOI APONTADA
PEQUENAS? POR QUE? AGUL MAS QUE VOCE CONSIDERA RELEVANTE PARA A NOSSA PESQUISA?

4) QUALS AS VANTAGENS E DIFICULDADES QUE VOCE PERCEBE AD TRABALHAR COM JOGOS?

Mylts obrigads por wa particpacio nemea pesguine.

Fonte: (Autoria propria).

Mesmo as professoras que ndo participaram da pesquisa também tiveram acesso ao
material do Produto Educacional, por se tratar de assuntos importantes para a formacéo dos
profissionais da educacao, visto que esse curso faz parte da pesquisa de mestrado, mas também

de um projeto da rede de ensino municipal.

2.4.2 Encontro |1 — Percepces sobre a relacdo de sua préatica com o uso de jogos

O segundo encontro iniciou-se a partir de uma dindmica de apresentacdo, partindo do
questionario respondido anteriormente. Na sequéncia, problematizamos: O que vocé sabe sobre
curriculo na Educacéo Infantil? Entendemos que a professora da Educacao Infantil precisa saber
“como e por que ensinar” na infancia, de acordo com a proposta curricular vigente.

Nesse sentido, entregamos as professoras um quadro de registro, no qual elas teriam de
descrever: (O que sei?) sobre o curriculo da Educacdo Infantil e, posteriormente, no final da
apresentacdo discorrer sobre (O que aprendi?), conforme ilustragédo 03.

lustracéo 03 - Quadro Curriculo da Educacéo Infantil.
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CURRICULO EDUCAGAO INFANTIL

0 QUE SEI? O QUE APRENDI?

Fonte: (Autoria propria).

Logo apds a exposicao, discutimos com as cursistas sobre o curriculo e apresentamos, a
partir de slides, a definicdo de acordo com o Documento Curricular para Goias — Ampliado
(DC-GO Ampliado), o qual observa o curriculo como: “[...] um conjunto de praticas que deve
articular os saberes e as vivéncias das criangas com o conhecimento produzido ao longo da
humanidade [...] sendo seus eixos estruturantes a brincadeira e as interagdes” (GOIAS, 2019,
p. 72).

Logo apds esse momento de exposicdo, foram projetados slides®* acerca do curriculo
elaborado para Jatai — Documento Curricular para Jatai (DCJ), o qual destaca a proposta para
Educacéo Infantil. De acordo com o DCJ (2019), pautado na DC-GO (2019) e aparado pelo
documento norteador BNCC (2018), “a crianga ¢ vista com o centro” do processo de
desenvolvimento das suas habilidades, que a sua aprendizagem parte de suas vivéncias, da sua
cultura e da sociedade a qual esta inserida.

O documento evidencia ainda que a aprendizagem deve ocorrer, a partir dos eixos
norteadores, brincadeiras e interagcOes, aos quais Sdo0 assegurados os seis direitos de
aprendizagem, que sdo: conviver, brincar, participar, explorar, expressar-se e conhecer-se.

Apdls a exposicdo da organizacdo curricular, proposta para a Educacdo Infantil, foi
apresentado, pela segunda vez, o quadro de registro, no qual as cursistas teriam de fazer a
sistematizacdo do que aprendeu (O que aprendi?), sobre a organizacao do curriculo da Educacao

% Qs slides utilizados como guia para o segundo encontro podem ser visualizados pelo link:
https://docs.google.com/presentation/d/1g5yO9wsWtjRhojE-22q4X5DulVV_BljJ/edit#slide=id.pl.



https://docs.google.com/presentation/d/1g5yO9wsWtjRhojE-22q4X5DulVV_BIjJ/edit#slide=id.p1
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Infantil (llustracéo 03).

Logo ap6s, houve a exposicdo oral do conhecimento do grupo diante da tematica
apresentada, buscando relacionar: “O que sabia e O que aprendeu”, sobre o curriculo. Em
seguida, disponibilizamos as cursistas, um artigo intitulado: “Aprendizagem Matematica na
Educacéao Infantil” (GRANDO, 2020), impresso e enviado no grupo de WattsApp, para leitura
e aprofundamento da temaética trabalhada no encontro.

lustragéo 05 - Artigo “Aprendizagem matematica na Educacéo Infantil”.

Outra percepgio matemética que vai sendo construida nas atividades
das criangas 530 as nogdes e ideias de medidas. Claro, ndo hd, necessariamente a
quantificagio nos processos de medigdo, mas hd andlises qualitativas na comparag3o
entre o5 objetos {maior, menor) (figura 2), reconhecimento de grandezas e exploragio
de instrumentos de medida ndo convencionais (mao, carpo, brago, pés, objetos ete.).
Exploram-se atividades com medidas nas suas variadas grandezas: o que &
mais pesado |massa), o gue cabe dentro (capacidade), o espago que o objeto ocupa
(volume, superficie), a rotina e o ritma (tempo), quanto custa (sistema monetario), se
esta quente/frio (temperatura). Mais impartante que valorizar a medicdo correta, a
crignga pode compreender a propria agio de medir, comparando e quantificando o
niimero de vezes que um objeto cabe no outro. € importante que as criangas maiores
aprendam a estimar antes de experimentar. Assim, perguntas coma: quantos passos
wOcEs acham que vocés precisam dar para ir da frente até o fundo da sala de aula? Em
seguida, experimenta. Logo depois, estima novamente: e a professora, quantos passos
ela precisa dar para ir da frente até o fundo da sala pelo mesmo caminho? Espera-se
que as crianas percebam gue “se @ pema & malor”, Menos passos Serd necessarios.
Clare, isso ao final da Educacdo Infantil, adequado ao desenvolvimento da crianga,
s0b a observagdo da professora. 530 inumeras atividades que se pode experimentar
na exploracdo de medidas: quem & maior... como fazer para descobrir? Quem é mais
pesado, coma fazer para descobrir? O que aconteceu ontem, hoje? O que demora
mais: escovar o dente ou comer? Assim, nessas exploragdes, problematizages e
“perguntagdes”, as professoras vao formanda com as criangas as ideias relacionadas
as medidas.

Figura 2: desenho da crianca: medida (grande e pequena)

Fonte: arquivo pessoal da autora
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Outro campo da matemética na EducacBo Infantil a ser amplamente explorada
& a estatistica e a probabilidade. A estatistica surge proponda formas de organizagdo
de dados em gréficos e tabelas, para oferecer uma possibilidade de leitura de dados
em pesquisas realizadas. Certamente n3o hd o rigor nas representagBes graficas,
mas registrar pontos de um jogo em uma tabela de dupla entrada, organizar gréficos
de colunas (utilizando material concreto mesmo, blocos de encaive, caixas de leite,
caixinhas de fésforo etc)) e analisar o significado da coluna mais alta, ou onde se
insere um dado em uma pesquisa, 530 praticas que possibilitam o desenvolvimento da
pensamento estatistico. Pode-se experimentar a representacio também pelo grafica
humano de setores (fipo pizza) (figura 3). Analisando o registro produzido, pode-se
perguntar; o que significa cada setor (fatia)? Inicialmente, sugere-se o trabalho com
graficos de colunas e barras com registro duplo e ir avangando para os graficos com
mais colunas. E possivel fazer o grifico de linha, usando o barbante com a medigdo das
alturas dos aluncs ao longo do ano. Os aspectos de nomeagdo do gréfico, de definigdo
dos eixos, de escala e de andlise de dados vao sendo exploradaos no registro e leitura
das informagdes nas tabelas e graficos.
Do ponto de vista da probabilidade, ainda ndo é passivel quantificar chances,
a fim de estabelecer uma medida (probabilidade), mas € possivel que as criangas
se apropriem da linguagem probabilistica & sejam capazes de levantar e analisar
paossibilidades. Assim, linguagem e ideias relacionadas a possivel, impossivel, chance,
muito provével, pouco provivel, é mais ficil acontecer, & mais dificil acontecer etc.,
vao sendo construidas 3 medida que s3o exploradas em problematizages. Perguntas
do tipo, e se?, possibilitam pensar em andlise de possibilidade. E se a brincadeira
preferida das criangas ndo fosse o pega-pega, o que aconteceria com o grafico? E
se parasse de chover, qual a chance de irmos a0 parque no recrein? O que alguns
gutores vao dizer & que, muitas vezes, os estudantes nao conseguem desenvolver
o pensamento probabilistico porgue ndo sabem dizer o0 nome do que pensam, nao
construiram uma linguagem apropriada relacionada 2 combinatdria, probabilidade,
chance, possibilidade etc. Desta forma, defende-se que, desde a Educagdo Infantil,
essestermos sejam amplamente utilizados pela professora para que ascriangas possam
e propriar dos sentidos das palavras e passem a usa-|as (letramento estatistico).

Figura 3 : gréfico de setores humana
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Fonte: BRASIL/SEB, PNAIC, Caderno 7, 2014, p. 24
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No campo das regularidades, que constituem uma das principais c@racteristicas
do pensamento matematico, pode-se explorar os padrbes que contribuem para o
letramenta algébrico das criangas. Quando ouvimas o termo Algebra, logo nos remete
a ideia de resolugdo de equagbes, letras coma incdgnitas e varidveis. Certamente, o
que pensamos sobre o desenvalvimento do pensamento algébrico para as criancas da
Educago Infantil, esta muito longe de tais ideias da matemética sistematizada para o
Ensino Fundamental. Na Educagio Infantil, podemos explorar a busca de regularidades
e padrdes nos acontecimentos (rotinas), nos objetos e suas posigdes, em sequéncias
numéricas, de objetos, de cores, de orientagdes corporais (em pé, sentado, em pé,
sentado, ...), em sequéncias sonoras (palma, palma, bate o pé, assobia, palma, palma,
bate o pé, assobia etc.) e, o mais comum, em sequéncias nas histdrias, como o lvro “A
casa sonolenta ”, (figura 4).

A identificacio das regularidades (padrdo) e a possibilidade de continuar a
sequéncia possibilitam aos alunos a construg3o do pensamento algébrico, que depende
da possibilidade de generalizag3o das regras. A sequéncia par-impar (em pé, sentada,
em pé, sentada, ...) se canstitui a mais fécil para se iniciar. £ possivel que as criangas,
utilizando sua linguagem propria, sejam capazes de generalizar o padrio. Nesse caso,
perceber que a crianca na 117, posicdo estard em pé, porque a primeira esta. Ressalto
que esse ndo & necessariamente o objetivo de se propiciar experiéncias com padries,
regularidades e sequéncias as criangas, para que sejam capazes de generalizar, mas
que compreendam principios que estdo envolvidos no reconhecimento de padrdes e
que é possivel identificar algumas regularidades.

Figura 4: livro “A casa sonalenta™

Na casa sonalenta todos estdo sempre dormimndo.
Serd que essa calmaria saba algum dia? Uma
histdeis dorminhoca e sonchegante,

Fonte: arquivo pessoal da autora

Por Gltima e, ndo menos importante, |ocalizam-se as exploragbes
com os nimeros e algumas possibilidades de operar com eles. O objetivo
nesse texto de tratar os ndmeros por Ultimo, &, justamente, para chamar
d atencao de gue ha muito mais matematica a se explorar na Educacso
Infantil. Os numeros s30 uma parte dela. Ao contrario, o que se observa
¢ uma ansiedade e supervalorizagdo das tarefas com nimeros, sem
considerar que o conceito de ndmero n3o é simples de ser compreendido
pela crianga. Primeiro, porque ela esta inserida em um mundo letrada
matematicamente, em que o nimero se faz presente. E ingénua pensar
que as criangas aprendem sobre nimeros somente na escola. Ela vivencia
e experimenta muitas tarefas em gue o nimero esta presente: namero da casa,
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quantidade de brinquedos, valor das compras, medidas com instrumentos (balanga,
fita métrica) etc. Para além disso, muitas brincadeiras demandam o uso de numeros
(contagem de pontos, ordem do jogo etc.). Assim, as experiéncias das criangas com os
numeros sdo multiplas.

Apesar do nUmero estar presente nas priticas socials dos estudantes, isso nio
significa que sua aprendizagem seja ficil. Historicamente, fof a necessidade do homem
de controlar a variagio de quantidade que fez com que o numero fosse criado. Ndo foi
uma necessidade de sair ¢ do coisas, ¢ 0 tempo, mas uma necessidade
de quantificar para compreender como essas quantidades variam, como o tempo
(ordem) varia etc. Assim, a exploragdo do nimero com a crianga necessita prever dois
aspectos fundamentais relacionadas ao ni : 3 cardinalidade e a ordinalidade.

A cardinalidade diz respeito & quantidade, Entdo, ¢ necessdrio explorar 05 usos
do numero em situagdes de quantificagio: pontuagio em jogos, contagens de objetos,
contagem de letras, de pessoas etc., quantificagdes essas de grandezas discretas
(objetos, pessoas, animais, plantas etc.). Mas, ressalta-se que essa quantificagiio
necessita ter um sentido, ou seja, que ela tenha um objetivo necessdrio 3 realizagio
da atividade. A contagdo simples pode ser articulada a brincadeiras e musicas, mas
is50 ndo garante a compreensdo do numero. Saber a sequéncia numérica “de cor” tem
pouca contribuigio para avaliarmos a compreensio de nimero pela crianga. Para isso,
¢ preciso que as criangas sejam capazes de fazer correspondéncia 1 a 1 (biunivoca)
assoclando cada objeto a uma quantidade. Essa talvez seja 3 pnnmal mmém
de agio a se trabalhar com as criangas bem peq: Exp de
distribuigio de objetos (1 objeto para cada um), depois a correspondéncia podt ser
de 1 para cada 2 (uma roupa para dols prendedores no varal), sempre ampliando
s correspondéncias para perceber 0s agrupamentos. Lembrando que o Importante
¢ que as criangas cheguem a0 final da Educagdo Infantil compreendendo que os
agrupamentos de 10 ¢ que formam 0 nosso sistema de numeragio decimal.

A ordinalidade diz respeito & ordem dos numeros na sequéncia numérica.
Quem é o primeiro da fila, 0 segundo e assim sucessi 0 jogo da linh
(figura 5), por exemplo, explora essa ideia de ordinalidade dos nimeros.

“

Figura 5: desenho da brincadeira de amarelinha

Fonte: arquivo da autora




O pa G éaq
sejom capazes de e que o que faz alterar uma
certa quantidade ¢ acrescentar ou tirar, nunca somente movimentar. Por exemplo,
coloque quatro moedas na sua mio. Pergunte A crianga: - Quantas moedas tem? A
crianga conta, quatro moedas. Feche e abra a mio, Tudo na frente deta. Pergunta
novamente - Quantas moedas tem? Se a crianga contar novamente, repita algumas

st Seela

de contar, pOrque © que altera a Qulﬂﬂﬂldﬂ ¢ colocar ou retirar uma moeda, ela ainda
precisa
que, por exemplo, que © numero quauo contém o numero trés, porque para fazer
quatro, fizemos 3 + 1.

Para que as criangas compreendam o conceito de numero, ¢ necessdrio
explorar muitas dessas ideias, antes mesmo da numérica
Ha que se explorar formas de registro material (usando
tampinhas de garrafa, palitos, canudos, botdes), registro pictérico (desenho de
bolinhas, risquinhos), registro corporal (dedos, partes do Corpo) e registro numérico
(por meio de simbolos numéricos). Todas essas formas s3o legitimas de r
do nimero na Infantil. Elas formas e tempos de
compreensio do conceito de numero pela crianga.

As atividades propostas com o3 nUmeros visam a exploraclo e construclo das
diferentes ideias relacionadas a nimero: ndmero como quantidade (por exemplo:
PONtos em um JOgo, contagem), Mlﬂlrﬂ como ordem (19, 29 da Ha, ordem na

no jogo ordem do nimero na sequéncia), numero
como medida (quantos Passos da sala de aula até a biblioteca, tamanho da barrinha
cuisenaire (figura 6) e numero como cédigo (nimero de telefone, senhas).

Figura 6: Barrinhas de cuisenaire

Ll

Ainda relacionado 20 ndmero, ¢ possivel s criangas da Educacdo
Alguns jogos, por exemplo,
© boliche, a bolinha de gude, 0 bola na lata, exigem que o3 Pontos sejam adicionados.

espagos e etnias, ao longo do tempo. Assim, a
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Assim, pode-se utilizar os objetos (tampinhas, botdes, palitos) como auxiliares
na adig30. E possivel utilizar o papel quadriculado para registro, pintando a soma
em i i ire (figura 7).

Figura 7: soma 6 com duas barrinhas cuisenaire

| 1+5 [

de ser explorado na Educacso Inlanti! envolve todos os campoes da matem3tica na
Educaco Basica, quais sejam, e medidas,

e probabilidade, geometria (espaco e ﬁxma) e
e padrSes), embora sempre em uma abordagem que priorize as percepgoes, nogoes
e habilidades cognitivas, motoras e afetivas relacionadas ao conceito. E importante
ficar claro que o contetdo tem o objetivo de dar sentido a uma ac3o, que seja uma
brincadeira, um jogo, uma histéria, uma cantiga. Desse modo, a matematica acontece
na sala de aula por meio das problematizacdes, e nunca de forma didatizada e

i Entdo, de que forma seria?

12 i para a
Matematica na Ed-:aﬁo Infantil
Como conversamos inicialmente nesse capitulo, o foco ests centrado!

junto com professoras de Educacsa Infantil, 30 longo de 20 anos, tém
ok ntiteads o S Gt Isdicas de
i © jogo, o projeto (pesquisa) e
a historia mhnhl Todas essas ativie peris na it
da eda :;

€m tais ativi s3o
possiveis a amoracao dos campos da matematica na Educacao Infantil,
abordados anteriormente.

€ comum usarmos o termo lidico para nomear as atividades das
criancas. Na verdade, as atividades lidicas, caracterizadas como aquelas
cujo fim & a propria realizag3o da atividade, existem ao longo de toda existéncia

como dirigir um ano. por exemplo.
OQutra € que nem sempre se atribui
sentido a ela, é a representagdo da bm\aden por mdﬂm (figura 9). Essa
por si 56, envolve o As

atividade ludaca nd3o estad restrita ao pablico infantil. Todos

ladicas em momentos de lazer, quando cantamos, tOCamos uma musica,

lemos e poesias, histérias, praticamos esportes etc. Todas
elas n3o p Para as cri as Iodicas sdo
importantes para o (motor, ivo, afetivo, li e social) e,
talvez por isso, tais atividades s30 associadas a0 publico infantil. Destacaremos trés
1Gdicas na Infantil: ira, jogo e de

histérias.
A b i i como a ativi ipal da crianga, segundo

Leontiev 11991) Desu forma, sendo a Educagio mhrml © espago escolar da crianga,
a de mais impor que deve nesse espago ¢ o brincar. Para isso, ¢
necessdrio que esteja a u-sposich da crianga, uma infinidade de objetos, brinquedos,

instr livros de infantis, materiais de consumo
(papel, tinta, l3pis, canetas, massinha etc.), e que a relagdo que elas estabelecem com
esses materiais, seja da brincadeira livre. Em muitas dessas bfioadcinx. © professor

pode da sendo d nas
bﬂnadens de pega-pega, as criangas exploram o espaco de dlfevenms maneiras.
Nas com br de encaixe, as formas e suas diferentes

posicdes; nas brincadeiras com bolas, elas experimentam o espago livre, o espago da
caixa onde guardam as bolas etc. Nas brincadeiras com cauas exploram as formas das
caixas, o espago que elas eo em que caixas,
como, por exemplo, o livro “O Homem que amava caixas”™

Figura 8: livro "o Homem que amava caixas™

U pait domonstrs o seu smor pelo Athe atraves
de patavr constréd

de at0s @ nio a3, Para isso
wetiz:
Sepbam Micha
Fonte: arquivo pessoal da autora
H3 » o

se envolve na brmcado-u com as criangas - a que somente “deixa” as
O adulto é de jogo e br i para

as ulangas Brincar, jogar sio soc e ela
na infantil, por i As criangas imitam os adultos

Para tentar vencer um JOgo, assim como imitam os adultos na brincadeira
a fim de satisfazer um desejo de realizar uma atividade que ainda nio pode exercer,

em uma folha de papel. do:obmose
das pessoas e representd-las proporoonaimm- na folha d. papel é um importante
exercicio de pensamento matemdtico.

Figura 9: desenho de um circuito de brincadeiras

o GEOVA N A oara 22, 42/ 7N
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Fonte: arquivo pessoal da autora

Dessa forma, a ¢ nas criangas quando
brincam livres, no espago e no tempo. Nessas pode-se
com vistas & de alguma que nessas

como a variabiidade no tamanho das caixas, potes e objetos a sevtm
oferecidos As criangas, 2
amais, a menos; sobre as possibilidades, se é possivel ou ndo, se vai caber,’

espagos etc. Ces , a8
descritas nesse livro ibil pel varias das
is em bri iras na Infantil.
Quanto 30 jogo, ¢ lo da ira. O que

caracteriza uma atividade de jogo é o valor das regras. Enquanto na
brincadeira as regras nio sio is para fazer a

acontecer e, além disso, muitas regras vao sendo alteradas no decorrer
da brincadeira, para o jogo, isso nlio é possivel. O jogo ¢ uma atividade
cultural especifica, criada para o entretenimento e que faz parte de uma
cultura lidica no tempo e no espago. Desta forma, todo jogo tem regras e
s30 estas que definem o acontecimento de um jogo do comego ao fim, no
Seu tempo e seu espago, em uma ordem bem definida.




0 jogo assume um lugar fi infan
£ pelo jogo de exercicio, darepeoaoeobsmugiodoquennaeomnnlomh que
criangas criam habitos e aprendem a importancia das rotinas, repetigdes e limites. Assi
uma crianca que joga uma bola para acertar um cesto, vezes, vai

si mesma, seus limites e il acdes fisicas e
rdxoomdasé lorga lramdda scnﬁdn diregdo etc. O jogo de exercicio permite as cria
de causa e efeito, e desenvolvimento d

pensamenw légico.

Nomomw-oo.o;ogooofazdemma ocorrea-rmm;so E nele que os objet
se emou"os instr e as cri 530 capazes d

g -oobes, ‘_' cpmuvfondaxlonobogo
A ipaca fu | para a
Irmpim fovmas mnerinos. estimar espagos, medidas, pensar em regularida
no jogo, 0s cinco campos do conheci

mateménm escolar.

No jogo de regras (figura 10), termo que parece uma redundénda porque todo jog:
tem regras, as criangas experimentam vi peio jogo,

criar estratégias, analisar jogadas, antecipd-lase mﬂcﬁr ;obrem problemas de jogo rmnu
vezes coletivamente. No jogo de bohd!e por
pomos, 4-los ao final e rep! podem ser tarefas interessantes de uploncl
ica no jogo. A ica vai dando sentido ao Jogo como, por exemplo,

ek do(s) pode as|

diferentes hrmas de reg-suoae;ogo Para i 830, pode dlspot de representagdes em gréificos)
ili das

e (:behs. que Um ji que em muito
paraaf ¢dod de nu por € 0 jogo "pega varetas”. O cdlculo das

pontuagdes ao final do jogo ibui para 0s ag e
segundo a cor dos palitos.

Figura 10: Jogo da joaninha com representacio de pontos na tabela

Fonte: arquivo pessoal da autora
Tambémammnbﬁodojogopor—-‘- éum
para 3 que
a atengdo das criangas no momtmo do jogo, como, por exemplo, a representacio da
quantidade de pessoas no jogo, a representacdo numérica, as formas geométricas do

e3pago etc.

Outro recurso de ensino que pode ser utilizado com as criancas da Educagio
Infantil ¢ a histéria infantil. As criangas gostam muito de contar e ouvir histérias. As
que slo de nnocnn atraem ainda mais a atenclo. Hé uma literatura infantil que

de

En:omnmos livros que 330 criados especdificamente para & c-;e'
conceitos matemdticos, coma o livro “Quem vai ficar com o péssego’
explora 0 campo das grandezas ¢ medidas.

imentagio de
(figura 11) que

Figura 11: livro "Quem val ficar com o péssego”™

Fonte: arquivo da autora

mommllwos Mbvunamunocmmmmqmaqmpodm
ideia: pOr como “o caso das bonu\n
(figura 12), que
culpados

NO Caso do sumico dn bananas do Macaco. Explou-u © campo da andlise
€ experiéncia.

Figura 12: livro "0 caso das bananas™

'.'\q TLoENAL .:'\‘\

Fonte: arquivo da autora
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Todas essas atividades Ibdicas das criangas que, para as professoras tambeém
assumem o papel de recursos de ensino, podem estar articuladas em grandes
projetos tematicos. Acreditamos gue o trabalho com projetos possibilite explorar,
de forma interdisciplinar, varios campos da matemdtica, assim como de outras
dreas de cor de forma va, na do de uma tematica que
i 205 alunos. os temas se relacionam s priticas das criangas,
como temas que j& vivenciamos em priticas escolares: resgate das brincadeiras
infantis, todos os jogos do mundo, conhecendo os animais, conhecendo minha mae,
culingria, diferentes jeitos de brincar amarelinha, meus medos, meu amigo monstra.
A exploracio das atividades por meio de projetos possibilita que o jogo e a brincadeira
sejam experimentados varias vezes, amarrado a uma tematica que atribua sentido
aos conhecimentos escolares.

Também & importante que percebamos que as mesmas tarefas podem/devem
ser i Sri d So Infantil, cada vez com novas
intervengbes e problematizagies que vao contribuindo para a formagio dos conceitos.
Jogar um jogo, uma tnica vez, tem pouca ibuigSo para o i ea

i das criangas. D que um mesmo jogo possa ser repetido na
mesma turma, muitas vezes e que também possa ser repetido no decorrer dos anos.
Por exemplo, vamas pegar o jogo de boliche. Para as criangas de dois e trés anos pode
ser um grande desafio conseguir derrubar as garrafinhas. Um exercicio interessante &
deixd-las arrumar as s . pois wma forma de organizé-las pode ser
aparecem geralmente nos registros

pictéricos (figura 13).

Figura 13: registro do jogo do boliche (trés garrafinhas derrubadas)

b ‘
Fonte: arquivo pessoal da autora
Com as oriangas de quatro anos, podemos jogar duas, trés partidas
€ o registro acontecer por meio de tabela de dupla entrada, durante o

jogo. O registro fica por conta das criangas. Para as criangas de cinco anos,
podemos realizar partidas com as garrafinhas valendo pontuages diferentes (inclusive

Fonte: (GRANDO, 2020).
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|, anotar os em tabelas e efetuar os calculos ao final.
O interessante & eles perceberem que o fato de derrubar mais garrafinhas no implica
em vencer, porque depende de qual pontuagdo a garrafinha derrubada tinha.

1.3 O Fazer Matematico na Educag3o Infantil
As discussGes tragadas nesse capitulo fizeram vir & toda uma gama de reflexdes
que se pode ter quanda se propée explorar certa matemdtica na Educacio Infantil.
Esse trabalho acontece, em grande parte, nas ativi com jogos e bri i
nas leituras e dramatizages de historias infantis @ nas movimentagdes no espago

da sala de aula e da escola. Para gue tais atividades n3c sejam apenas vivenciadas
corporalmente e facam sentido para a aprendizagem matematica, ha que se
considerar a exploragio do registro, em suas di formas de rep 30,eas
problematizacies realizadas nos jogos, nas bri iras e nas situacd idi E
importante que o joge ou a brincadeira também envolva o professor na resalugio das
situagBes problema propostas pela agio.

Consideramos gue o espago da Educac3o Infantil ainda se mostra propicio a
um trabalho de aprendizagem compartilhada entre professores e aluncs, de uma
forma interdisciplinar. € importante que as praticas vivenciadas na Educacio Infantil
(contagio de histérias, bri iras e jogos, ativi is, resolugio de
problemas em grupo, registras pictari etc.) ter i
durante toda a escolarizacso da crianga, com certeza elas gostariam muite mais da
escola e da matematica.

Compreendemos que as criangas estio em processo de produclo, ou seja,
“fazendo matemética”, quando estio resolvendo problemas, jogande e brincando,
lendo e escrevendo em (registro, icagio de ideias),

diferentes recursos para compreender ou formular um determinado conceits,
ou mesmao quanda estSo o i itico com as outras
linguagens e experiéncias. Convido a todas para a keitura deste livro, carregado de
experigncias si s na 50 Infantil.

2.4.3 Encontro 111 — Percepgdes sobre a matematica na Educacao Infantil

A abertura do terceiro encontro aconteceu a partir da leitura e exploracdo do Conto

Acumulativo intitulado “A Casa Sonolenta”. Depois, foi apresentada uma sequéncia de

figuras que correspondiam aos personagens. O objetivo dessa atividade foi introduzir os

possiveis conceitos da Matematica que seriam discutidos ao longo do modulo.

lustragdo 06 - Figuras das personagens do conto.

Fonte: https://www.ideiacriativa.org/2014/09/jogo-de-empilhar-conto-acumulativo-casa.html

disponivel 20/04/2022

Discutimos a Matematica presente no conto e as possibilidades de conceitos matematicos

que poderiam ser trabalhados com as criangas. A intencionalidade de se explorar os conceitos

matematicos com as criancas desde a infancia objetiva: ampliar as suas habilidades;

desenvolver sua argumentacdo por meio dos questionamentos sobre os resultados encontrados;

55 Disponivel em: https://portal.educacao.go.gov.br/wp-content/uploads/2020/04/A-casa-sonolenta-1.pdf

Acesso em: 01 mai. 2022.


https://www.ideiacriativa.org/2014/09/jogo-de-empilhar-conto-acumulativo-casa.html
https://portal.educacao.go.gov.br/wp-content/uploads/2020/04/A-casa-sonolenta-1.pdf
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oferecer possibilidades de resolver desfios encontrados em jogos e brincadeiras, construindo,
assim, a propria autonomia das criangas diante das situagdes encontradas. “A exploragdo
matematica pode ser um bom caminho para favorecer o desenvolvimento intelectual, social e
emocional da crianga” (LORENZATO, 2011, p. 1).

Posteriormente, passamos para uma breve socializa¢cdo de uma atividade estraclasse, a
leitura do artigo: “Aprendizagem matematica na Educagéo Infantil”. A principio iniciamos com
a problematizacdo: E possivel criancas bem pequenas aprenderem matematica?

Logo apos esse momento de reiteracdo sobre o conhecimento matematico, apresentamos
mais uma questdo para o grupo debater: “Sera que crianga que esta no CMEI, ndo precisa de
brincar, conviver, explorar, ao invés de aprender matematica?”’.

Os slides que serviram de subsidios para esse encontro podem ser visualizados no link:
https://docs.google.com/presentation/d/1G-9gghWjjPatgwnulUrIcRQN8X6m-5Xx/edit#slide=id.p1.

Atividade extraclase proposta as cursistas: fazer a leitura do artigo institulado
“Contextualizando o ensino de Matematica na Educagdo Infantil na perspectiva da BNCC”
(RODRIGUES, 2020), impresso e enviado no grupo de WattsApp, para leitura e

aprofundamento da tematica trabalhada no encontro (llustracéo 07).

lustragdo 07 - Artigo: Contextualizando o ensino de Matematica na
Educacdo Infantil na perspectiva da BNCC.


https://docs.google.com/presentation/d/1G-9gghWjjPatqwnuIUrIcRQN8X6m-5Xx/edit#slide=id.p1

CAPITULO 2. CONTEXTUALIZANDO O ENSINO DE MATEMATICA NA
EDUCAGAO INFANTIL NA PERSPECTIVA DA BNCC

Prof. Dr. Marcio Urel Rodrigues
marcio.rodrigues@unemat.br

Prof. Ms Paulo Marcos Ferreira Andnde

13@gmail.com

protf.

maummmmmmamm

f tedrico das lab pelos
prof que dtica na Educagio Infantil no cipio de Barra do
Bugres/MT. Inicial aC li da BNCC, focando os direitos de

dos alunos. Apos, apx 0s campos de experiéncias e destacamos
oqmnmamunogbc 4 para 80 Infantil. Para
finalizar, ap o | para as Sequéncias Diddticas dos objetivos de
de e aprend contidos na BNCC para a Educagdo Infantil

2.1 Contextualizando a Base Nacional Comum Curricular

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), relativa 3 Educag3o infantil e a0 Ensino
F foi pelo io da Educacdo (MEC) no final de 2017. A
base fi is &S na educaclo infantil como
mmmuamumcmmmmmmuhtmmnm

ABNCC é um d dearﬁtu que define

) organico e 8! de
mﬂmwﬂmoiaww*w”bmm
lﬁ‘wﬁmwwmam'm&oh;':w

0 que preceitua o Plano Naclonal de

conformidade com
uuaao(mn Ao longo da Educagdo Basica, as aprendizagens
senclals definidas na BNCC devem concorrer para assegurar
de dez

0
pnli,wt no dmbito 05 direit
de gem e (BRASIL, 2017, p. l)
0 documento original estd estruturado de modo a explicitar as
competéncias que os alunos devem desenvolver ao longo de toda a
Emuwtmmamua d Trata-se da expressi
dos direitos de aprend ed L de todos os
ou seja, o r!lendo documento explicita que aprender é um direito de
todos os estudantes,

A BNCC é um plural
ees!aheleummdavm oammo de

propostas
pedagogicas. Essa referéncia € o ponto a0 qual
se quer chegar em cada etapa da EducacBo Bdsica, onqumo
05 curriculos tragam o caminho até 14" (BRASIL, 2017, p. 23)
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< dO evs ape & BNCC trata da obrigatoriedade de a5 escolas
criarem condigdes para que todos os . - sepam Was, jovens e adultos ~
ERErCam O dieito de se Aprogriar de ape SS5eNCial € Indk I Como

cwcdﬂunscmmnnmunum'nmm-wlum
Que devem ser dOMNadas em cads etapa do ensing.

Conforme pr ABNCC a b Atica se rel com a ks o w0
mnmtww.:nmmmno‘ »p e exnrcer a

Aunodmmm " cOes ¢ a o .

8% interagles @ & brincadeirs entre aa criancas o
08 aduitos, -l , poc P, & expressh
Gon aleton, 2o das M GO . Oluglo de
Ll .a Ao dm (BRASIL, 2017, p. 33)

Esses di de apr agem sio Quando as Lol
entre 3l pOr meo de jogos ¢ b o , PIOpPOr do hacho dos
sous conhedmenton @ criatividade, bem como GO suas Emitacdes ¢

P alidades. € drio, no que © prok laneje esian vivd

do uma hdade nesses jogos @ L »

o8 loans 36 entatizados pela BNCC

mmmmmm.muwmum

WM.IMWM(MMM © papel iy das
d para o d da apr AReM das Crancas que

mmwmwomw.\
:mmm o —ou‘tmn m
S00MS * relackonals (BRASIL 2017, . 36)
(e direito deve ser gurado A wa da cdo infantil

nas creches o pré-escolas brasioiras atravis da proposiclo de “campos
de experidncias”, i510 ¢, uma forma de onganizaclo curricular que também j4 estava
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Indicada nas DCNEI e que lcolhvu e da vida
cotidiana das criancas e seus sabere: 203 que fazem
parte do wmmbnno (w\sn.zonpan
Nés para que as Apresentamos, & seguir na Figura 1 a seguir, 0% CINCO Campos de experidncias
is Que envolvern a BNCC na educacio infantil.

um papel ativo em ambientes que as convidem a vivenciar desafios e a sentirem-se

provocadas a resolvi-los, nas quals possam construir significados sobre si, 03 outros e Figura 1 - Cinco Campos de Experiéncias da BNCC para a Educacio Infantil

© mundo social e natural” (BRASIL, 2017, pxs)muummm PRI A TSI e A TS 3
concluir que na Infantil, 3 mm~ P
mnmchmnwmuwmcmm \ QUANTIDADES, N&O
s criancas = RELACOES € NOS =
mmmumam. \ TRANSFORMACOLS \
Com by da BNCC que & = =
Infantil, a esth iada 20 brincar e jogar. A brincadeira \ \‘
¢ a linguagem das criangas. Criancas e 3o duas “
Nas as criangas com os desafios que tém de al 2
enfrentar. = .
ABNCCapresenta 10C Gerais desde a . ok \ corro,
Médio que podem ser em: hitp: mec govbr/. Em — - 1 GESTOS £ S
articulaclo com as competéncias gerais da BNCC, a drea de Matemdtica propde que \ MOVIMENTOS i
30 assegure 203 alunos de ;‘ y
A idela central do de ¢ o5 = 2
conteudos dados em salas de aula de f alunos E
mmnumh-am'n“mmmm ) m.
se faz um trabalho coerente © IMAGINACAD
mm- .t " ‘1_,_ o ko 33 tA AT TR AR o T S SRR RN o a3
Iogico - de forma ea social. Fonte: http/, mec.gov.br/abi 4 -de-
Na Educagio Infantsl, umcmmomdtmmams eperiencies
e s No Campo de Experdincia "0 eu, © OuUtro @ © Nos", as criancas devem ser
umawm-nuoc estimuladas a conviver COm outras pe que ¢ uma de °o
da Infantil, as jeito de se sso & para & o que
w e quanto que existern formas de vidas e opiniSes diferentes. Nessa fase da educacio infantil, elas
e nos “campos de comecam a ter mais senso sobre .
", que 2 seguir sempre as
e mmu‘momumm
Na M a2 Para Que as criancas

pela
Mcmmmmmclmcmam*uuwmo
dos quais s3o o5

O3 campos de um arranjo

Essas acOes ser

com a criacio de oportunidades
para o3 alunos conhecerem Outros grupos culturals e sockais. Assim a

fazem parte do patrimdnio cultural A definico e a prética pedagogica deve, pots, se no .
wmwuw-nammm na uclo de Ion.n. os
ma:ﬂo: M criancas e assoclados -noo mv “Corpo, gest: ma. M
de E MA‘ ot
hl nn experdncas (BRASH, 2017, p. 38) e e e no:orp:‘
e os Essa Ow”nwm
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e produzir conhecimento sobre si mesmos, 0 outro e o local em que vivem. Isso ¢
como br danga,

@ vivenciar um
mmm-mmowmnn Pp.39)
m&mﬁm'ﬂmmmom a3 criangas devem

& ordinals etc.
(lns-. 2017, n An

ter contato com (-\nmm
masica, teatro etc.) para u 20 se BNCC, tempos,
envolver com as virias de rtistica. A mdv«m&m mmommm além de outros conhecimentos, © matemdtico.
Crianca possa se conectar com 0 mundo estd cheio de tragos, sons, cores e formas, por da crianca para conhecer aspectos
meio agdes no escolar. mmwcm.muumcmummaw
Infantil  precisa  promo participacho « interacio com © mundo exterior, objetos ¢ pessoas como forma de enriquecer ©
:ntm-mweumw:l de das criangas como o espirito clentifico, & atitude de
Mm- -pn::ﬂom “ e
wmuuwgmuum 23 paraa Infantil
a cultura ¢ Nos meios uma foco na ia diditica 4
Sl experibncias e vivbncias artisticas. (BRASIL. 2017, . 39). Coonad g romd Bavie womise a
respeito das & livro didético.
No Campo de Experiéncia “Escuta, fala, pensamento e imaginaclo”, as criangas Zabala (1998 p.18). a8
devemn ser estimuladas a ouvir e falar NOs MOMeENtos Corretos para que a como um de e
pritica da boa Ou seja, elas ter um espaco para compartithar para a reali de certos ob que tém um i ¢ um fim,
meaw.mlmunmw--mmm tanto pelos profe como pelos alunos™.
jar acriar cendrio As em uma de i das
tlmwmlw. muuwnmwmwum pois “..] ¢ uma
Na nfantd, & maneira de encadear e articular as diferentes atividades a0 longo de uma unidade
nnqunu falar @ ouwir, diditica” (ZABALA, 1998, p. 20).

criancas possam potencializando
Mmcwnuﬂ,mlmmam
na participacdo em nas
Mmmmmmcm

e constitul ativamente COmo sujeito singular e
pertencente aumgruposocial (BRASIL, 2017, p. 40).
No Campo de relac
chm“wmammqmm
moram. Para iss0, devern abordar conceitos sobre localizacio (casa, rua,
bairros, cidade etc.), periodo do dia (manhid, tarde e nolte) e tempo (hoje,
ontem, amanhd etc.)
Nesse campo, o trabalho envolve os animais, fendmenos climdticos,
a manipulagio de objetos e a busca por informagdes para tirar duvidas.
As criangas passam a ter um papel ativo no aprendizado quando slo
convidadas a refletir sobre 0 que estd acontecendo a0 redor delas.

Com base no referido referencial, que:

. As um trabalho pedagdgico, organizado
em uma determinada ordem, durante um determinado periodo estruturado
pelos professores;

. As slo . com o objetivo
de uma i e

. As sio com de oferecer
desafios com graus diferentes de complexidade para que as criancas
possam e a partic de
diferentes proposicdes;

. As 203 alunos a construglo de

partir dos conhecimentos Que as Criancas possuem.
G esses que as
contribuem com as priticas dos que i,




Matemitica na Educagio Infantil. Por se tratar de um conjunto de propostas que
podem possibilitar a realizag3o de intervengdes eficazes e enriquecedoras, de modo
a incorporar &s aulas estratégias mais desafiadoras e que proporcionem 20s alunos

as para cada etapa escolar.
Com base na explicitag30 das bases tericas que norteiam a nossa compreens3o
da organizagio do ensino por meio de o material

presente livro didatico podera ser modificado de acordo com a necessidade de se
adequar a realidade de cada sala de aula e/ou comunidade escolar. Deste modo serd
totalmente possivel, a0 professor, aumentar o nivel de complexidade ou explorar

outros conceitos que ndo foram nas

Cabe aos (as) que i ica na Iniannl a ini e
criatividade para que esta pram: seja efetivada.

As como o ei: da obra,

pois estio organizadas em torno das b e jogos ~ que integrar

objetos de ao longo da Educacio Infantil. Adotamos essa

postura porque acreditamos que na Educac3o Infantil as criangas devem ter contato
com jogos e para ap de uma maneira divertida e
prazerosa, pois: “utilizar 0 jogo na Educagio Infantil significa transportar para 0 campo
de para a construg3o do conhecimento,
introduzindo as propriedades do ludico, do prazer, da capacidade de iniciagdo e ac3o
ativa e motivadora®. (RCNEI, 1998).
Segundo o referido documento, na Educacdo Infantil, as brincadeiras, jogos e
atividades lidicas devem ser muito bem dirigidas pelos professores e devem ter uma
ica para o das criangas. Neste caminho
acreditamos que © jogo traga para 0 campo do ensino e da aprendizagem, aspectos
inerentes a infancia que se tornam da pratica

O jogo pode tronerse ume estratégia diditica quando as
pelo adulto visando a
uma de isto &, a crianca
algum tipo de conhecimento, alguma relag30 ou atitude. Para
que 530 Ocorra, € necessdrio haver uma intencionalidade
educativa, 0 que implica planejamento e previsio de etapas pelo
professor, para alcancar objetivos predeterminados e extrair do
jogo atividades que Ihe ser3o decorrentes. (RCNEL 1998, p.212)

Nesta per tem-se a de que com jogos
nas aulas de Matemitica na Educacdo Infantil é uma das situagbes dndatn:as
que contribuem para a criacdo de de
para os alunos. Neste cendrio as criangas tém oportunidades de construirem
seus i em um ativo de de relagBes e
atribuicio de significados.
Ac que as bri e jogos sdo fu para o
no entanto que devem ser dirigidas
com i pelos € a partir do trabalho

intencional e reflexivo, por parte dos na aula de que
©0s jogos e brincadeiras se transformam em contextos de aprendizagem para
os alunos.
Antunes (1998, p. 38) ressalta que o5 jogos e as brincadeiras devem
ser usados de maneira a i e ndo
ra a diversio das criangas, pois "Jogos ou brincadeiras pedagogicas s30

Fonte: (RODRIGUES, 2020),

com a i de uma
estimular a constru¢do de um novo . Este traz para o a
reflexdo, uma vez mais, a necessidade que o professor planeje e dirija intencionalmente
cada situagdo de ensino.

Aesse respeito, Leal e Silva (2010), olar da
Infantil, os jogos devem ser e pelos tendo
uma clara, que:

Os jogos diditicos s3o aqueles jogos que s30 inseridos no
cotidiano escolar, de modo planejado, com finalidades
claramente articuladas 20 curriculo dos diferentes campos do
saber. Tais jogos, além de propiciarem divers3o, integram o
mundo infantil 3 esfera escolar (e em outros espagos que com a
escola dialogam) com fins diditicos (LEAL e SILVA, 2010, p.56).

Com base no i que a
e jogos) exerce um papel para da na 3
Infantil, no entanto, os professores devem planejar suas priticas com brincadeiras
e jogos com e definida para que de fato as
acriangas possam aprender algumas nogdes matematicas.

Mediante o exposto, no p livro
envolvendo jogos e brincadeiras para auxiliar os que atuam na
Infantil a fazerem uso da ludi e com i

que a partir destes pardmetros seja possivel promover o desenvolvimento de
habilidades matemdticas nas criangas.

Este material foi desenvolvido por pwlessoles (as) do chdo da sala de aula
com experiéncia na Educagdo Infantil. As aqui
contribuirdo para o ensino e a de nogdes na
infantil por meio de jogos e bri i s3o

de do i ou interligados, para tornar
© processo de ensino e aprendizagem mais eficiente. Assim, s3o apresentadas
ss voltadas a Infantil aos de
e na BNCC,
e
nm aprendiagem da BNCC / Marcio Urel Rodrigues; Paulo
Marcon Fermess Andrace (Org ). ~ Barrs 4o Sugres. UNEMAT, 2030

SaN: 9786500068771

Matematica. 2. ESucacio infantil 3 Jogos e Brincadeiras. 4. Base
Nacionsi Comum Curvicutar (BREC) & Tho. i Achos

cou m1asie
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Outra atividade foi elaborar um plano de experiéncias, contemplando os objetivos de

aprendizagem e desenvolvimento da Matemaética com a turma e aplica-lo, combinando de no

proximo encontro relatar para seus colegas suas experiéncias com a turma.

llustracéo 08 - Plano de experiéncia.

[ =1
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G2 TATAI frsint for B —
e L ————
e

FORMADORA: Marley Souza de Moraes Lma

Az

AO!GAthiD CURRICULAR E O ENSINO APRENDIZAGEM DA

MATEMATICANA WA EDUCAC. AO INFANTIL

Elabore um plano de & o3 ohjstivos d 5 & da
matemarica na vivéacia com 2 sua turma, aplique-o & relas para seus colezas su:sﬂpenem:las com
= tarma

Fonte: Autoria propria.

2.4.4 Encontro IV —Percepgdes sobre jogos na Educacgéo Infantil
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Esse encontro teve como acolhida das professoras cursistas a exposi¢cdo de Varios
exemplos de jogos que geralmente sdo usados para 0 ensino de conceitos e no¢cdes matematicas
com crian¢as bem pequenas. Intencionavamos despertar a atencao das cursistas para o assunto
que iriamos abordar naquele momento.

Para acolher as professoras, iniciamos as nossas atividades com a contagéo da historia do
livro: O bichinho da magc4, de Ziraldo Alves Pinto® usando a histdria impressa exposta na
parede. A partir do qual tivemos uma explanacéo do enredo do livro, pontuando o que € possivel

de se explorar sobre a matematica com as criangas bem pequenas.

llustracdo 09 - Capa do livro trabalhado.

Fonte: Figura ilustrativa retirada da internet (30/06/2022).

Logo apds, fizemos a explanagdo das devolutivas das atividades extraclasse pelas
professoras, posteriormente iniciamos a pauta do curso de formacao, e para dar inicio a tematica
proposta, comegamos com o jogo “Queimada”, desenvolvido a partir de uma apresentagdo de
slides, na qual as participantes que recebessem a bola teriam que responder algumas questdes
relacionadas a sua vivéncia com as criangas e seu conhecimentos sobre as regras do jogo de
gueimada.

Ao concluir a exposi¢ao dos slides fizemos o questionamento: “Queimada ¢ um jogo?”.
As participantes afirmaram que sim, entdo foi entregue um fragmento de papel indagando: “O
que é um jogo?”. O objetivo foi levar as professoras a pensar, analisar e argumentar sobre a
questao.

Como resultado dessa discussdo obtivamos que as professoras cursistas possuiam

6Disponivel em: https://docs.google.com/presentation/d/1jA3zylgxOCOVES5jukacd-
1JHSAbZSJTpledit#slide=id.p1. Acesso em: 01 mai. 2022. E foram retiradas da internet figuras das personagens
que compde o enredo da histéria. Disponivel em :http://gisellepadilha09.blogspot.com/2012/04/0-bichinho-da-
maca.htmle. Acesso em: 01 mai. 2022,



https://docs.google.com/presentation/d/1jA3zyIqxOCOVE5jukacd-1JHSAbZSJTp/edit#slide=id.p1
https://docs.google.com/presentation/d/1jA3zyIqxOCOVE5jukacd-1JHSAbZSJTp/edit#slide=id.p1
http://gisellepadilha09.blogspot.com/2012/04/o-bichinho-da-maca.htmle
http://gisellepadilha09.blogspot.com/2012/04/o-bichinho-da-maca.htmle
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compreenssdo do conceito de jogo e de sua importancia no desenvolvimento integral das
criancas bem pequenas (de 1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses) da Educacdo Infantil. A partir
da exposicdo do conhecimento das professoras sobre o que é jogo, discutimos como este pode
ser trabalhado, individualmente, em duplas ou em grupos, bem como sobre as regras
previamente estabelecidas, como os jogadores devem segui-las, e o desafio diante da existéncia
de uma competicdo e de um resultado.

Ap0s, iniciamos a explanagdo do material preparado para o encontro®’, cujo objetivo foi
apresentar, de uma forma suscinta, a definicdo de jogo na visdo de alguns autores, dentre eles
estdo: Friedmann (1996), que afirma que o jogo tem papel fundamental para a aprendizagem
da crianca, e pode ser aproveitado num trabalho integrado com todas as &reas de
desenvolvimento; Grando (2004), que ressalta que o jogo é uma ferramenta que influéncia na
construcdo do conhecimento das criancas ao ser trabalhado com intencionalidade pedagdgica;
Kishimoto (1998- 2000), que afirma que o jogo tem funcdo educativa (ensina) e ludica
(proporciona diversao, prazer), que permite a crianca participar do momento com motivacao e
absorvendo informag@es, dentre outros autores.

Depois houve uma explicacéo sobre a importancia do uso jogo na préatica pedagogica com

criangas bem pequenas conforme ilustragéo 10.

llustracdo 10 - Apresentacdo da importancia do uso jogo na
pratica pedagdgica com criancas bem pequenas.

Fonte: (Arquivo da pesquisadora /em 07/07/2022).

A0 expor o tema nos slides, colocamos a seguinte problematizagdo para as cursistas: “O

docente da Educacdo Infantil, com o uso do jogo na sua préatica pedagdgica, pode oferecer

57 Link: https://docs.google.com/presentation/d/1lyBFQU@9eMYrYz-woFXKzcUeFwz080ycC/edit#slide=id.p1.



https://docs.google.com/presentation/d/1yBFQUg9eMYrYz-woFXKzcUeFwz080ycC/edit#slide=id.p1
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caminhos para o desenvolvimento do conhecimento mateméatico para as criancas bem
pequenas?”’.

Como respostas, obtivemos que “sim”, o jogo possibilita a comunica¢do de nogdes ¢
conceitos de Matematica na pratica diaria com criancas bem pequenas, pois auxilia na
construcdo de seus préprios conceitos e na aquisi¢ao de habilidades. E ainda ficou claro que um
mesmo jogo pode ser desenvolvido de diferentes maneiras dentro do contexto de aprendizagem,
dependendo do objetivo e intencdo do docente.

Entdo, foi indicada como atividade para ser desenvolvida extraclasse, a leitura do artigo:
“Trilha da Chapeuzinho Vermelho e a sequéncia numérica e quantidades até 5” (BOIN, 2020),
para ser socializada no préximo encontro (llustragéo 11).

llustracdo 11 - Artigo “Trilha da Chapeuzinho Vermelho e a sequéncia numérica e

quantidades até 5”.

3.1 SEQUENCIA DIDATICA 1 - TRILHA DA CHAPEUZINHO
VERMELHO E A SEQUENCIA NUMERICA E QUANTIDADES
ATES

Professara Daniele de Oliveira Boin
daninhaboin@gmail.com

Objetivo da Jogo Pedagégico

= Criar um cendrio de prazer e de divers3o que seja favorével construgio do
a 30, a ateng3o, a concentracio,

organizac3o, o raciocinio, a criatividade e a espontaneidade ao lado das

habilidades de contar, comparar e agrupar;

Trabalhar as nogBes e conceitos o eqy ;

Familiarizar as criangas de 3 a 4 anos com a sequéncia numérica e associacdo

de quantidades de 0 a 5;

Identificar a cor primaria vermelho;

- D algumas das motoras amplas, como: andar, agachar,

equilibrar-se; compartilhar situagBes de cuidados com plantas e animais.

Objetivo de Aprendizagem contido na BNCC - INTENCIONALIDADE PEDAGOGICA
“Sequéncia numérica e quantidades

A intenc do Jogo
até 5 com a trilha da C ", & trés Objetivos de
Aprendizagens contidos na BNCC: (EIO2ETO4); (EIO2ETO7) pertencente ao quinto
Campo de Experiéncia: Espaco, tempo, quantidades, relacBes e transformacBes.
Sendo eles:

(EXO2ETO4) identificar relagBes espaciais, (dentro
fora, em oma, embalxo, acima, abaixo, entre e
lado) e temporais (antes, durante, depois)

8a

(EI02ETO7) relacionar ndmeros 3s suas respectivas
quantidades e identificar 0 antes, o depols e o
entre em uma sequéncia (BRASIL, 2017, p.49-50)

O jog: “Sequéncia érica e até 5 com a tritha
daC ot Qque a crianca obtenha o aprendizado
da Matematica de forma ladica e , com fi

assim capacidades importantes como: a memorizag3o, a imaginac3o, nogio
de espaco, associac3o de numeros e quantidades, conceitos matematicos, a
percepgio e atengio
Recursos e Materiais Necessarios

Materiais para a brincadeira: Caixa de papel3o; Tesoura, Bast3o de cola
quente; Pistola de cola quente; Cola branca; Tesoura; Estilete; Tinta guache

nas cores marrom e verde; revista velha; Fita colorida (marrom); Tampinhas de garrafa
pet (vermeiha), Folhas sulfites Ad; Impressora; Massinha de Modelar; TNT (vermelho
e marrom); Eva (verde, marrom e branco); Lapis; Pincel; Canet3o; Livro de historia;
Impressora.

Espacos: sala de aula; pitio da escola (interno e externo).

das Criangas em relag3o a Sequéncia Didatica

As professoras devem explicar para os alunos os procedimentos, das

atividades que serSo realizadas.

Escutar com atengio a historia: Chapeuzinho Vermelho;

Ressaltar a importdncia da alimentaco saudével, pois no lugar dos doces,

que Chapeuzinho Vermelho levava para sua avé, colocar as magls;

= Pedir que tragam de casa tampinhas de garrafa pet na cor vermelha (para ser
as magas);

= Explicar como serd a em folha sulfite,
contendo uma arvore, 0 numeral e quadradinhos, para que a crianga com
massinha de modelar na cor primaria vermelha coloque as quantidades;

« Demonstrar a brincadeira “Fui passear na floresta, enquanto seu Lobo ndo
vem”, onde serd escolhida uma crianca para fantasiar-se de lobo (usando
méscara);

« Como ser3o feitos alguns dos procedimentos da confec3o da trilha da
Chapeuzinho vermeiho, a pintura da copa e o tronco da macieira (utilizando
pincel e tinta guache verde e marrom);

« Explicar e demonstrar, como a execuc3o do Jogo Pedagégico “Sequéncia
numérica e quantidade até S com a trilha da Chapeuzinho Vermelho®, onde
serd feito duas filas (meninos e meninas) dos (as) menores para os (as)
maiores, iniciard o jogo quem for o (a) menor da turma, e enquanto um
realiza a atividade, os demais aguardam a sua vez sentados. As meninas
20 a 30 0 capuz da C eo
menino a méscara do lobo, segurando a cestinha (contendo as mag3s feitas
com tampinhas de garrafa pet), andar em cima da fita colorida (marrom),
20 chegar na arvore dizer 0 numero que esta colado no tronco, agachar e
colocar a quantidade correspondente, a Gltima drvore serd de nimero 5.

esta sendo a as criangas irdo cantar a musica da
Chapeuzinho Vermelho.

- Durag3o das 6 aulas de S horas.
1¢ dia - 2 aulas de 60 Min.

Primeiro Momento: Na roda da conversa contar a histéria Chapeuzinho
Vermelho, apés a perguntar quais foram os personagens da histdria, qual animal
apareceu, a cor do capuz da C , © que a C

estava levando para sua avé dentro da cesta, e propor que ao invés de estar
levando doces, poderia ser algo mais saudével, como por exemplo macas.

€ ida explicar e aplicar,

(colorida) em folha sulfite A4, contendo drvore, numero e quadradinhos,
onde, com massinha de modelar na cor primaria vermelho as criancas ter3o
que fazer mags, colocar na drvore e no quadradinho a quantidade do numeral

Ko




-
m”uamuaumwmmm
2% dia - 2 aulas de 2 horas.
Primeiro Momento: Na roda da conversa, ressaltar a importincia do cuidado

com os animais e plantas, bre 0 meio Falar sobre alguns
materiais reciciivels que podem ser reutilizados para confecgdo de objetos variados,
como por um jogo muunzwumw
na do jogo po'nomto.

até S com a trilha da Ch qucnra

(caixa de papeilo). mmamwwmuuucwa:w

pinte um pouco, com pincel e tINta gUAChe Nas COres verde @ Marrom, CiNCo Copas e

©inco troncos (Anos ¢ grossos) de drvores. twauwamm
elas

a miscara do 1obo) @ 03 demais cantar a musica “ful passear na floresta, enquanto seu
lobo nio vem, estd pronto seu lobo? * Entlo o lobo diz: Nio, estou tomando banho, e
assim por diante, até o lobo ficar pronto (tomar banho, vestir a calca, vestir a camisa,
mtmmumw).mrhmmmumﬂmmu

essa dita alguns . COmMo por
exemplo: dizer “estitua”, mmnammmmmmu
quem esté longo do lobo, quem esté na frente @ quem esté atrés do lobo.
"- 2 avlas de 2 horas

Primeiro Momento: Na roda da conversa

© quantidades de O a S (figura: magls). mmmmmmlm
panww'oupp, .'__ q q até § com 3 ritha

mm mmmmmommnmwm
explicar @ demonstrar como serd executado, contar com os alunos a sequéncia

numérica das de 03 5 (que estlo coladas nos troncos). Depoils da explicaclio fazer duas
filas, e dos (as) para os (a3) maiores), sendo que,
ma&whom.amramnmmbwm

de lobo um realiza a
demais uma v‘rmmq;ls

(tampinhas), a crianga terd que caminhar em cima de uma fita direcionada
em momentos para direita e momentos para a esquerda, a0 chegar na drvore
dizer 0 NUMero que esté colado No tronco, « colocar a de
mach correspondente 20 numeral, COMo por exemplo: na srvore do numero
0 nenhuma, na drvore de numero dols duas magls e assim sucessivamente
até chegar na drvore do numero S. Esperar todos realizarem a atividade e
fazer per para ° dos
alunos, como por exemplo: qual ¢ o primeiro e o ditimo nimero? O caminho
para chegar a0 nUmero um ¢ para a esquerda ou direita? Qual numero estd
perto do trés? Qual drvore ests cheia de mach? Qual drvore estd vazia?
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de em Sala de Aula
A professora pode realizar aplds a

como por

Qual é a cor do capuz da personagem Chapeuzinho vermetho?
Qual é a cor da massinha de modelar?

Quantas magis A coma de ?

Qual drvore estd chela de magls, @ qual estd vazia?

Da eda em folha sulfite (impressa colorida):
.
-
.
-

Da do jogo o o “fud na 2]
* Quantas copas de drvores?

*  Quantos troncos de drvores?

* Qual ¢ o tronco fino?

* Qual é 0 tronco grosso?

e Quem esti perto do lobo?

e Quem estd longe do lobo?

*  Quem estd atrds do lobo?
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* Qual nimero estd longe do nimero 57
e Qual ¢ a cor das macls?
* Qual ¢ o tronco mais fino?
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Fonte: (BOIN, 2020).
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Foi solicitado ainda para que as cursistas esbogassem uma sequéncia de atividades, a
partir de um jogo planejado para as criangas e que elas o aplicassem em suas salas de aula, bem
como relatassem as experiéncias obtidas com as criancas. Toda a atividade deveria ser
registrada, por meio de relatorios escritos, fotos, registros pictoricos ou escritos, desde que estes
Nao expusessem as criangas.

Antes do IV encontro, fomos convidadas por uma professora participante do curso, para
uma vivéncia que ela havia elaborado com as criangas usando jogos. A turma, do CMEI
Cantinho do Saber, tinha criancas de dois anos a trés anos e onze meses, definida como Maternal
I. Experienciamos um momento acolhedor das crianc¢as e dos funcionarios da instituicao.

No primeiro momento, a professora dramatizou, juntamente com a sua auxiliar de
atividade educativa e a coordenadora pedagdgica, o audio da histdria: Os Trés Porquinhos®.
As criangas, nesse momento, ficaram sentadas no chdo, em um semicirculo, para assistirem a

dramatizacao (llustragéo 12).

llustragéo 12 - Encenagdo do audio da historia ““ Os Trés Porquinhos”.

Fonte: (Arquivo da pesquisadora/ em 15/07/2022).

Em seguida, aproveitando as caixas que foram usadas para representar as “casinhas dos
porquinhos”, a professora fez o jogo intitulado “As casinhas dos Trés Porquinhos”, que tinha
como objetivo ensinar no¢oes de grandezas de capacidade (grande/ médio/ pequeno), conforme

llustracdo 13.

lustragéo 13 - O jogo “As casinhas dos Trés Porquinhos”.

%8 (https://www.youtube.com/watch?v=ZiQxjsEyPtQ).



https://www.youtube.com/watch?v=ZiQxjsEyPtQ
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Foto: (Arquivo da pesquisadora/em 15/07/2022).

O jogo funcionou da seguinte maneira, inicialmente foi entregue para cada uma das
criangas, um porquinho (personagem) do desenho animado “a Pepa”, e quando solicitadas pela
professora, tinham que colocar o porquinho na caixa estipulada por ela (grande, média,

pequena), o que pode ser apreciado na ilustracdo 14.

llustracéo 14 - Vivénciando o jogo.

Fonte: (Arquivo da pesquisadora/em 15/07/2022).

Com essa atividade, a professora também desenvolveu as nogdes de espaco
(dentro/fora) com as criancas, a qual solicitava para elas colocarem os porquinhos dentro ou
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fora da caixa (llustracéo 15).

llustracdo 15 - Explorando o jogo.

Fonte: (Arquivo da pesquisadora/fem 15/07/2022).

Observamos que, mesmo sendo pequenas, as criangas possuiam potencial de cumprir
atividades e ser responsavel em tomar decisfes por si mesmas, de forma espontéanea, e junto a

seus pares, com media¢do de um adulto.

2.4.5 Encontro V: Percepcbes sobre jogos na Educacdo Infantil a partir do curso de
formacao

A abertura do quinto encontro foi com a exposicdo de diversos jogos para serem
trabalhados com criangas bem pequenas, tendo com a intencionalidade ensinar 0s conceitos e

nogdes matematica.
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llustracdo 16 - Exposic¢do de diferentes jogos.

Fonte: (Arquivo da pesquisadora/em 15/07/2022).

Iniciamos 0 encontro com as professoras fizemos a devolutiva da aplicabilidade da
atividade extraclasse (comentadas no Encontro 1V), apresentando o jogo escolhido para ensinar
as nocdes e 0s conceitos matematicos com suas criancas na instituicao que cada uma trabalhava.
Apbs a apresentacao de cada cursista discutimos com a turma as possiveis formas de trabalhar
as praticas pedagogicas de Matematica com as criancas bem pequenas dos CMEIs de Jatai-
Goias, por meio dos jogos apresentados.

Finalizado o ultimo encontro presencial informamos as cursistas que seria enviado um
questionario, via aplicativo WhatsApp, para que elas avaliassem a Proposta Formativa Docente
relacionada, vinculada ao trabalho de pés-graduacdo, considerando os percursos formativos e
possiveis contribuicdes das atividades propostas, durante o curso de formacdo, para a sua

pratica pedagogica para trabalhar com as criangas sobre a tematica indagada.

2.5 Questionario final

A partir da solicitacdo para as professoras responderem o questionario que seria enviado
no grupo de WhatsApp, temos as seguintes avaliacoes:

1- O Objetivo da primeira questao era que as professoras discorressem sobre o seu
aproveitamento em relacéo as informacdes apresentadas e se 0 curso tinha ou ndo contribuido
para o aprimoramento das suas habilidades em sala de aula.

Nas respostas que recebemos verificamos que o aproveitamento foi positivo, e que o curso
contribuiu muito, pois as trocas de experiéncias entre as professoras proporcionaram um

ambiente de aprendizagem mdtua, na qual tanto as cursistas quanto a pesquisadora aprenderam.
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Verificamos que no contexto da rede municipal de educacdo, a profissionalizacdo do
professor que atua na Educacdo Infantil emerge demandas voltadas para atividades préaticas do
cotidiano do trabalho docente, conforme os relatos das professoras envolvidas, buscando por
suporte tedrico/pratico que respondam aos seus anseios profissionais.

2- Ao questionamos se as professoras cursistas iriam utilizar os conhecimentos
adquiridos durante a formacéo na sua préatica profissional, a maioria respondeu que sim. De
acordo com os relatos das professoras, acreditamos que é importante ofertar formacdes para
profissionais que trabalham nas primeiras etapas da Educacdo Infantil, com explicitacdo dos
objetivos, das suas atribui¢des e com propostas de trabalho diferenciadas, a fim de auxiliar no
trabalho de ensinar e no acompanhamento das necessidades da crianca, levando a reflexdo sobre
as diversas aprendizagens desta etapa. Ademais, percebemos que a formacdo pode ter
momentos de participacdo e trocas de experiéncia, provocando uma reflexdo entre 0s
participantes.

Assim, o curso proporcionou as professoras cursistas a criacdo de espacgos de
reflexdo, de pesquisa e de inovacdo nas estratégias de aprendizagem e a vivenciar,
experimentar e construir, coletivamente, saberes e conhecimentos sobre o jogo, em relacéo
ao conhecimento matematico na Educacéo Infantil.

3- No terceiro questionamento, referente a importdncia do jogo no ensino
aprendizagem dos alunos na Educacdo Infantil (criangas bem pequenas), apés a participacdo no
curso, obtivemos respostas positivas de todas as professoras cursistas, destacamos:

“A utilizacdo de jogos matematicos € de suma importancia, pois promovera uma
aprendizagem significativa e prazerosa para as criancas, além do mais, esse recurso possibilita
atingir varios objetivos importantes para o desenvolvimento integral da crian¢a” (Professora
“Dado”, em 30/06/2022);

“O jogo ajuda as criangas a vivenciarem regras preestabelecidas. Elas aprendem a
esperar a sua vez e também a ganhar e perder. E com isso, incentivam a autoavaliacdo da
crianca, que podera constatar por si mesma 0S avancos que sdo capazes de realizar,
fortalecendo, assim, sua autoestima. E nos jogos que envolvem grupos, as criangas aprendem
a nocao do espago coletivo, a ter unido, desenvolvendo bastante a sociabilidade, a amizade, o
respeito e também o aprendizado para lidar com o diverso” (Professora “Baralho”, em
28/06/2022);

“Os jogos contribuem significativamente na construcéo e compreengdo do conhecimento

e sdo atividades essenciais no desenvolvimento e aprendizagem da crianga. Propde desafios
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incentivando a buscar solugdes para situacfes que se apresentam durante o jogo, levando a
raciocinar e tomar decisdes” (Professora “Quebra- cabeca”, em 02/07/2022).

Apdbs estes questionamentos, outro sobre as consideracdes finais da formacédo foi
aplicado. Seu objetivo foi verificar a percepcdo das cursista sobre a proposta de formacao de
professores oferecida.

A maioria afirmou que a formagdo continuada é muito importante, “e na Educagdo
Infantil se faz ainda mais necessaria, devido a importancia de compreendermos as etapas de
desenvolvimento da crianca, como ela aprende e, principalmente, como atingir essa crianca
de forma significativa, prazerosa e estimulante” (Professora “Dado”, em 30/06/2022.

O questionario das consideragdes finais respondido pelas professoras cursistas pode ser

apreciado na ilustracédo 17.

llustracao 17 - Questionario das consideraces finais da formacao.

T

T

2) Wocé ira aplicar os conhecimentos adquirides durante a formacdo na sua pratica

profissional? Discorra sobre seu posicionamento.

G2 JATAI |

Formadora: Marley Souza de Moraes Lima

Cursista:

Consideragies finais da formagdo com professores de Educacio
Infantil (que trabalham com criangas bem pequenas) da rede municipal 3) Come considera a importincia do jege no ensine aprendizagem dos alunes na

de ensine da cidade de Jatai-Goids educacgo infantil (crianas bem pequenas), apés a participacie no curso?

Tendo como suporte o curse de formagdo de professores da Educacio Infantil

que trabalham com criangas bem pequenas, com o use do joge. come metodolegia

para dinamizar as vivéncias gue abordam as nogdes matematicas e despertam o

interesse das

a partir de uma perspectiva Iidica & dinamizadors dos

Campos de Exper que compde o curricula.

Agora, responda o questiondrio abaixo, considerando os percursos formativos

& possiveis contribuighes das atividades realizadas durante o curso de formag3o

para a prética pedagdgica na instituicio de ensino ou o conhecimento da temdtica 4) De su= opinide, sobre a importincia de formagde continuadas para profissionais
abordada. As informagBes obtidas servirio para maior aprofundamento das da educacio, que trabalham com criancas bem pequenas, na etapa da educacdo
reflexfies dos professores acerca do jogo e dos indicios de aprendizagens adquiridas infantil nos Cantro de Educacse Infantil CMETs.

matematicas tidas pelas criangas durante o desenvolvimente das atividades

propostas na formacio.

1) Qual foi o seu aproveitamento em relag3o s informagdes apresentadas? O curso

contribuiu para o aprimoramento das suas habilidades em sala de aula? Discorra

sobre isso.

Muito obrigada pela participac3o nesta formac3o.

Fonte: (Autoria propria).



192

Consideramos que o curso de formacao de professores, “Saberes e Praticas na Educacao
Infantil: o uso de jogos no ensino e aprendizagem de Matemética com/para criancas bem
pequenas”, desenvolvido durante dois meses, colaborou com a pratica pedagogica das
professoras recém ingressas na rede municipal de ensino, possibilitando que as profissinais
buscassem formas de melhorar suas praticas, bem como de se aperfeicoar e auxiliar no

desenvolvimento das criangas de modo integral.

llustracdo 18 - Finalizagdo do modulo correspondente ao
Produto Educacional

Fonte: (Arquivo da pesquisadora'/em 21/07/2022).

Concluimos que ao usar 0 jogo como apoio metodoldgico ao ensino da Matematica, foi
reforgado que quando estes sdo bem elaborados auxiliam as criangas em seu desenvolvimento,
permitindo que o aprendizado ocorra de forma prazerosa e, consequentemente, possibilita a
aquisicdo de habilidades essenciais, como no¢do de espago, memorizacdo, incentivo a
imaginacéo, associacdo de numeros e quantidades, aprimorando a capacidade de concentracéo.

Assim, 0 uso dos jogos possibilita o desenvolvimento do pensamento l6gico matematico,

bem como a ampliacdo da compreenséo e da interpretacdo da crianca.
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CONSIDERACOES FINAIS

No decorrer deste curso de formagéo de professores, observamos como o uso dos jogos
na Educacgéo Infantil contribuiu para com o desenvolvimento do aprendizado profissional das
professoras, bem como ha indicios de que as atividades estimularam as criangas a participarem
das atividades propostas pelas participantes do curso.

Percebemos que o jogo é um recurso metodologico apropriado para trabalhar com
criangas bem pequenas, pois propiciam o desenvolvimento: do raciocinio, dos movimentos
corporais, das nog¢des de espaco e tempo, da afetividade e da tomada de deciséo.

A professora ao proporcionar momentos diferenciados na sala de vivéncia com as criancgas
bem pequenas, ela pode oferecer um ambiente acolhedor, dindmico e produtivo, possibilitando
as criancas aprendizagens de forma prazerosa.

O trabalho formativo, a partilha de experiéncias entre as participantes, contribui para a
(res) significacdo da praxis docente e contribuiu para que as criancas se sintam motivadas.
Desse modo, percebemos que as formacdes continuadas permitiram vivéncias interativas entre
as participantes e facilitaram a apropriacao e a internalizagcdo do conhecimento e aprofudamento
da préxis. Além de proporcionar estimulo quanto ao desenvolvimento das suas atividades,
colocando a crianca de maneira ativa no processo de aprendizagem.

A discussdo acerca do conhecimento matematico na Educacao Infantil e a formacéo de
professores para tal ensino ndo se esgota em um curso de formacdo, no entanto, podem
contribuir para o levantamento de novos questionamentos e analises sobre o campo tedrico e
metodoldgico em que se insere. A finalidade é contribuir para a qualificacdo do trabalho
pedagogico desenvolvido nas instituicdes da primeira etapa da Educacao Basica ndo apenas no
municipio de Jatai, podendo ser planejada com professores (as) de quaisquer Estados brasileiros

e quica pode ser pensada em outras realidades além das nacionais.

O professor precisa estar em constante busca
de conhecimento (Marley Souza).
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ANEXO 01

JRTAI s

TERMO DE ANUENCIA DA INSTITUICAO COPARTICIPANTE

A Secretaria Municipal de Educagio de Jataj esta de acordo com a execugdo do
projeto de pesquisa intitulado “Formagdo continuada de profezzore: para a Educagdo
Infanzil por meio de jogo: no enzino gprendzagem da maremarica™ coordenado pela
pesquisadora, Dy’ Adriana Aparecida Molina Gomes, desenvolvido em conjunto com a
pesquisadora Marley Souz# de Moraes Lima, do Instituto Federal de Educagio, Ciéncia
e Tecnologia de Goias- Campus Jatai IFG)

A Secretaria Municipal de Educagdo de Jarai assume o compromisso de apoiar o
desenvolvimento da referida pesquisa pela autorizagdo da coleta de dados durante o3
meses de margo de 2022 até junho de 2022.

A Secretaria Municipai de Educagdo de Jarai disponibiliza a existéncia de
infraestrutura necessaria para © desenvolvimento da pesquisa ¢ atendimento a eventuais
consequéncias dela resultantes.

A Secreraria Municipal de Educagdo de Jarai declara ciéncia de que & instituigdo
coparticipante do presente projeto de pesquisa e requer o compromisso da pesquisadora
responsavel com o resguardo da seguranga e bem-estar dos participantes de pesquisa nela
recrutados.

Estamos cientes Qque a execugdo deste projeto dependera do parecer
consubstanciado enviado pelo CEP/IFG mediante parecer “Aprovado”.

Jatai, 25 de margo de 2022

Izildinka Divina Borba Carvalho
Secretaria Municipal de Educagio

ENDERECO E CONTATOS TELEFONICOS E DE EMAIL DO LOCAL DE
COLETA DE DADOS

E-mail: educacao@jatai.go.gov.br

Enderego: Rua 08, 0" 26, Q. 11, Bairro Primavera Il

Telefone: (64) 3632-4068
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ANEXO 02

CAPITULD 1. APRENDIZAGEM MATEMATICA NA EDUCACAD INFANTIL

Profa. Dra. Regina Célia Grando
regrando@yahoo.com. br
Universidade Federal de Santa Catarina - UFSC

“Problematizar siuagdes simples e do cobidlano da
crianga mostra-se uma pratica pedagdglca  interessante,
pols coloca a crianga no moviments de pensamento
matematico” [LOPES, GRANDO, 2012, B 11)

Matematica na Educacdo Infantil? Sera que € possivel as criangas tdo pequenas
aprenderem matematica? Serd que crianca nao precisa brincar, jogar, ao invés de
aprender MATEMATICA? A guestio é..de gual matematica estamos falando na
Educac3o Infantil? De quais tarefas e atividades estamos pensando que s3o possiveis
para serem realizadas na Educac3o Infantil? O objetive desse texto é dialogar sobre a
natureza do conhecimento matematico na Educacdo Infantil e pensar em orientagies
pedapdgicas, tarefas e atividades que possibilitam a exploracio da matematica na
infancia. Nao entraremos nas discussbes sobre Sociologia da Infanda que s3o contrarias
a exploracdo de conteludos disciplinares na Educacdo Infantil, mesmo porque nao &
sobre isso que vamos dialogar. Nosso objetivo e trazer reflextes a0 debate sobre gual
matematica € possivel ser explorada na Educacio Infantil, ressaltando que nenhuma
crianga necessita parar de brincar, de jogar, de se movimentar ou mesmo de explorar
O espato que a cerca, para aprender contedados disciplinares.

A professora  que ensina matematica na educacio infantil, conhecendo a
matematica da infancia, & proficiente em trabalhar com os conteddos no jogo, na
brincadeira, nas atividades lddicas. Os capitulos gue seguem neste livro evidenciam
justamente esse alhar atento da professora da Educacdo Infantil ao mobilizar suas
experiéncias com as praticas pedagdgicas de ensino de matematica & que lhes
possibilitam construir as sequéncias didaticas em gue também a matematica se faz
presente. Por gue dizemos “tambem™? [ss0 temn a ver com a natureza do conhecimento
matematico na Educac3o Infantil, que se caracteriza como interdisciplinar e com a
multiplicidade de praticas pedagdgicas na infancia que respeitam o direito
da crianca de brincar.

1.1 Natureza do conhecimento matematico na Educacdo Infantil

Talvezr o segmento educacional em que figus mais evidente a
possibilidade de se pensar no conhecimento interdisciplinar seja na
Educac3o Infamtil. A flexibilizac3o curricular @ mesmo um enfoqgue em
conteludos mais voltados 3 aprendizagens e desemvolvimento infantil por
meio de maltiplas linguagens (corporal, fala, escrita etc) e de atividades
ladicas, possibilite pensar gque por meio de tais atividades os conteddos
acontecem, na mediagdo pedagdgica da professora que wé a possibilidade
de exploragio desses de forma interdisciplinar. Assim, a abordagem de
temas em projetos, gue nao necessitam ser extensos, j@ gue entreter
Ccriangas pequenss por um longo tempa em uma unica atividade nao seja
adequado, pode s5&r uma possibilidade de exploracao imterdisciplinar.

COuando apontamos sobre a natureza do conhecimento matematico na




Educacao Infantil, para além da perspectiva interdisciplinar, € importante pensarmos
nos processos de aprendizagem de matematica. Aquela matematica que foi produzida
pelo homem e sistematizada de maneira formal, com suas regras, regularidades e
linguagem proprias, ndo é possivel se fazer presente na Educacdo Infantil. Ent3o, de
qual matematica estamos falando?

No processo de desenvolvimento infantil, as habilidades motoras s3o as que
mais se apresentam disparadoras de pensamento. A crianga, desde o seu nascimento,
explora corporalmente o espaco em que estd inserida. O mais natural a se pensar &
que as nogdes de tempo, espaco e movimento sejam os conteddos primeiros a serem
trabalhados na Educacdo Infantil. H& uma tendéncia a pensar que matematica sdo
numero, assim como alfabetizac3o s3o letras. N3o é isso que estamos chamando
de matematica na Educacao Infantil. HA muito mais conceitos, nogdes, percepgoes
matematicas necessarias de serem desenvolvidas para além da quantificacdo.

Explorar nogdes de espaco (rolando, se arrastando, entrando e saindo de
dentro de caixas), explorando os limites do espag¢o em que se insere, as formas de
movimentagao nesse espaco e, posteriormente, explorando o espago com objetos
(o0 que cabe dentro do outro, 0 que estd me cima, embaixo, entre, dentro de tuneis,
limitado por bambolés no ch3o, por tapetes, por formas de se deslocar - linha/fila,
circulo etc.) é por onde a matematica comeca a ser vivenciada. Para além do espaco,
que segue as orientagdes pedagogicas relacionadas a espaco vivido, experimentado,
representado e planejado, na vivéncia com o espago aparecem as formas com as quais
as criangas interagem (figura 1).

Dai, a manipulagdo e experiéncia de se relacionar corporalmente com essas
formas/objetos. E possivel experimentar os objetos, encaixando, rolando, montando
uns sobre os outros, carimbando, contornando a forma em papel, modelando
massinhas etc. Nessas a¢bes com objetos, movimenta-se o pensamento matematico
das criangas ao perceber o que varia (variantes) e 0 que nado varia (invariantes) a partir
da mudanca de posic3o e de forma dos objetos. E possivel perceber caracteristicas
dos objetos, identificar elementos das formas — pontas (vértices), figuras planas
(faces, lados), formas circulares, o que “cabe dentro” etc. Ent3o, a geometria vai
sendo experimentada por meio das vivéncias no espaco e na exploragao de formas
(manipulacdo de objetos).

Figura 1: criangas de 2 anos guardando brinquedos, explorando formas e espaco

Fonte: arquivo pessoal da autora
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Outra percepcdo matema&tica que wvai sendo construida nas atividades
das criancas 530 as nocdes e ideias de medidas. Claro, ndo hd, necessariamente a
guantificatdo nos processos de medicgdo, mas ha andlises gualitativas na comparacdo
entre os objetos (maior, menor) (figura 2), reconhecimento de grandezas e exploracao
de instrumentos de medida ndo convencionais (mio, corpo, braco, pés, objetos ete.].
Exploram-se atividades com medidas nas suas variadas grandezas: o gue &
mais pesado (massa), o que cabe dentro (capacidade), o espaco gque o objeto ooupa
(volume, superficie), a rotina & o ritmo (tempo), guanto custa (sistema monetario), se
esta quente/frio (temperatura). Mais importante que valorizar a medicdo correta, a
criana pode compreender a propria ac3o de medin, comparando e gquantificando o
nimero de vezes gue um objeto cabe no outro. E importante gue as criancas maiores
aprendam a estimar antes de experimentar. Assim, perguntas como: guantos passos
wocés acham que vocés precisam dar para ir da frente até o fundo da sala de aula? Emi
seguida, experimenta. Logo depois, estima novamente: e a professora, quantos passos
ela precisa dar para ir da frente até o fundo da sala pelo mesmio caminho? Espera-se
gue as criangas percebam que “se a perna € maior”’, menos passos serac necessarios.
Claro, isso ao final da Educacdo Infantil, adeguado ao desemvolvimento da crianga,
sob a observacdo da professora. 530 inumeras atividades gue se pode experimentar
na exploracao de medidas: quem & maior... como fazer para descobrir? Quem & mais
pesado, como fazer para descobrir? O gue aconteceu ontem, hoje? O que demora
mais: escovar o dente ou comer? Assim, nessas exploragbes, problematizagces e
“perguntagies”, as professoras vao formando com as criangas as ideias relacionadas
ds medidas.

Figura 2: desenho da crianca: medida (grande e pequena)

Pogmea

Fonte: argquivo pessoal da autora
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Outro campo da matematica na Educacdo Infantil a ser amplaments explorada
& a estabistica e a probabilidade. A estatistica surge propondo formas de organizagao
de dados em graficos e tabelas, para oferecer uma possibilidade de leitura de dados
em pesquisas realizadas. Certamente ndo ha o rigor nas representactes graficas,
mas registrar pontos de um jogo em uma tabela de dupla entrada, organizar graficos
de colunas utilizando material concreto mesmo, blocos de encaixe, caixas de leite,
caizinhas de fasforo etc.) e analisar o significado da coluna mais alta, ouw onde se
insere um dado em uma pesquisa, 530 praticas gue possibilitam o desenvalvimento dao
pensamento estatistico. Pode-se experimentar a representacio também pelo grafico
humano de setores (tipo pizza) {figura 3). Analizando o registro produzido, pode-se
perguntar: o gue significa cada setor (fatia)? Inicialmente, sugere-se o trabalho com
graficos de colunas e barras com registro duplo & ir avangando para os graficos com
mais colunas. E possivel fazer o grifico de linha, usando o barbante com a medicSo das
alturas dos alunos ao longo do ano. Os aspectos de nomeac3o do grafico, de definigdo
dos eixos, de escala e de andlise de dados vao sendo explorados no registro e leitura
das informapbes nas tabelas e graficos.
Do ponto de vista da probabilidade, ainda ndo & possivel quantificar chances,
a fim de estabelecer uma medida (probabilidade), mas € possivel gue as criangas
se apropriem da linguagem probabilistica e sejam capazes de levantar e analisar
possibilidades. Assim, linguagem e ideias relacionadas a possivel, impossivel, chance,
muito provavel, pouco provavel, & mais facil acontecer, € mais dificil acontecer etc.,
wao sendo construidas a medida que 530 exploradas em problematizagGes. Perguntas
do tipo, e se?, possibilitam pensar em andlise de possibilidade. E se a brincadeira
preferida das criangas ndo fosse 0 pega-pega, 0 que aconteceria com o grafico? E
se parasse de chower, gqual a chance de irmos a0 parque no recreio? O gue alguns
autores vao dizer @ gque, muitas veres, os estudantes nao conseguem desenvolver
o pensamento probabilistico porgque ndo sabem dizer o0 nome do que pensam, ndo
construiram umia linguagem apropriada relacionada & combinatdria, probabilidade,
chance, possibilidade etc. Desta forma, defende-se que, desde a Educacdo Infantil,
essestermos sejam amplamente utilizados pela professora para que as criancas possam
se apropriar dos sentidos das palavras e passem a usa-las {letramento estatistico).

Figura 3 : grafico de setores humano

MEMIMAS i& FAEMINDS
P
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Fonte: BRASIL/SEB, PNAIC, Caderna 7, 2014, p. 24

200



Mo campo das regularidades, gue constituem uma das principais caracteristicas
do pensamenta matematico, pode-se explorar o5 padroes que contribuem para o
letramento algébrico das criancas. Quando ouvimos o terma Algebra, logo nos remete
a ideia de resolucio de eqguages, letras como INncagnitas e varidveis. Certamentes, o
gue pensamas sobre o desenvolvimento do penzamento algébrico para as criancas da
Educacdo Infantil, estd muito longe de tais ideias da matematica sistematizada para o
Ensino Fundamental. Na Educacio Infantil, podemos explorar a busca de regularidades
e padries nos acontecimentos (rotinas), nos objetos e suas posicies, em sequéncias
numericas, de objetos, de cores, de orientagbes corporais [em pe, sentado, em pe,
sentado, .., em sequéncias sonoras (palma, palma, bate o pe, assobia, palma, palma,
bate o pé, assobia etc ) e, 0 mais comum, em sequéncias nas histdrias, como o lvro “A
casa sonolenta =, (figura 4).

A identificacio das regularidades (padr3o) e a possibilidade de continuar a
sequiéncia possibilitam aos alunos a construcio do pensamento algébrico, gue depende
da possibilidade de generalizacio das regras. A sequéncia par-impar (em pé, sentado,
em pé, sentado, ...) se constitui a mais facil para se iniciar. E possivel que as criancas,
utilizando sua linguagem propria, sejam capazes de generalizar o padrdo. Messe caso,
perceber que a crianca na 112, posic3o estard em peé, porque a primeira estd. Ressalto
gue esse ndo & necessariaments o objetivo de se propiciar experiéncias com padries,
regularidades e sequéncias a5 criancas, para que sejam capazes de generalizar, mas
gue compreendam principios que estdo envolvidos no reconhecimento de padrbes e
gue & possivel identificar algumas regularidades.

Figura 4: livro “A casa sonolenta®

Ha casa sonalenta todos estdo sempre dormindo.
Serd gue essa calmaria scaba slgam dia? Uma
histdria derminhoca & stonchegante,

Fonte: arquivo pessoal da autora

Por daltimo e, ndo menos importante, localizam-se as exploractes
com as nameros e algumas possibilidades de operar com eles. O objetiva
nesse texto de tratar os nomeros por altimo, &, justamente, para chamar
a atenc3o de gue ha muito mais matematica a se explorar na BEducacao
Infantil. Os numeros s3o0 uma parte dela. Ao contrério, o gue se observa
& uma ansiedade e supervalorizacSo das tarefas com nomeros, sem
considerar que o conceito de namero nao € simples de ser compreendido
pela crianca. Primeiro, porque ela esta inserida em um mundo letrado
matematicaments, em que o ndmero se faz presente. E ingénuo pensar
gue as criangas aprendem sobre numeros soments na escola. Ela vivencia
e experimenta muitas tarefas em gue o ndmero esta presente: namero da casa,
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guantidade de bringquedas, valor das compras, medidas com instrumentos (balanca,
fita métrica) etc. Para além disso, muitas brincadeiras demandam o uso de numeros
(contagem de pontos, ordem do jogo etc.). Assim, as experiéncias das criancas com os
numeros 530 muktiplas.

Apesar do ndmero estar presente nas praticas sociais dos estudantes, isso nao
significa gue sua aprendizagem seja facil. Historicamente, foi a necessidade do homem
de controlar a variacdo de quantidade gue fez com que o numero fosse criado. Nao foi
uma necessidade de sair contando coisas, contando o tempo, mas uma necessidade
de guantificar para compreender como essas quantidades variam, como o tempo
[ordem) waria etc. Assim, a exploragdo do numero com a crianga necessita prever dois
aspectos fundamentais relacionadas ac numero: a cardinalidade e a ordinalidade.

A cardinalidade diz respeito a gquantidade. Entao, € necessario explorar os usos
do numero em situacies de quantificacdo: pontuacio em jogos, contagens de objetas,
contagem de letras, de pessoas etc., guantificacdes essas de grandezas discretas
(objetos, pessoas, animais, plantas etc.). Mas, ressalta-se que essa guantificacdo
necessita ter um sentido, ou seja, que ela tenha um objetive necessario a realizacdo
da atividade. A contagao simples pode ser articulada a brincadeiras e musicas, mas
is50 N30 garante a compreensao do namero. Saber a sequéncia numérica “de cor” tem
pouca contribuicdo para avaliarmos a compreensao de numero pela crianca. Para isso,
& preciso que as criangas sejam capazes de fazer correspondéncia 1 a 1 {biunivoca)
associando cada objeto a uma guantidade. Essa talvez seja a principal estrategia
de ac3ao a se trabalhar com as criangas bem pequenas. Experimentar situagtes de
distribuicao de objetos (1 objeto para cada um]), depois a correspondéncia pode ser
de 1 para cada 2 (uma roupa para dois prendedores no varal), sempre amplianda
as correspondéncias para perceber os agrupamentos. Lembrando que o importante
& gue as criangas cheguem ao final da Educac3o Infantil compreendendo que os
agrupamentos de 10 & gue formam o nosso sistema de numeracdo decimal.

A grdinalidade diz respeito a ordem dos ndmeros na sequéncia numerica.
Cuem & o primeiro da fila, o segundo e assim sucessivamente. O jogo da amarelinha
(figura 5], por exemplo, explora essa ideia de ordinalidade dos ndmeros.

Figura 5: desenho da brincadeira de amarelinha

Fonte: arguivo da autora

17

202



QOutra caracteristica importante para a compreensso de nimerog, & gue as criancas
sejam capazes de conservar quantidades e compreender que o que faz alterar uma
certa guantidade & acrescentar ouw tirar, nunca somente movimentar. Por exemplo,
cologque quatro moedas na sua mao. Pergunte a crianga: - Quantas moedas tem? A
crianga conta, quatro moedas. Feche e abra a mao. Tudo na frente dela. Pergunta
novamente - Quantas moedas tem? 5 a crianga contar novamente, repita alpumas
wezes com outras gquantidades. 5e ela ainda nao compreendeu que nao ha necessidade
de contar, porque o que altera a quantidade & colocar ou retirar uma moeda, ela ainda
precisa formar o conceito de conservacdo de guantidade. Isso possibilita compreender
gue, por exemplo, gue o ndmera gquatro contém o ndmero trés, porque para fazer
guatro, fizemos 3 + 1.

Para que as criancas compreendam o conceito de numero, € necessario
explorar muitas dessas ideias, antes mesmo da representacao numeéarica convencional.
H& gue se explorar diferentes formas de registro do ndamero: registro material (usando
tampinhas de garrafa, palitos, canudos, botSes), registro pictorico (desenbo de
bolinhas, risguinhos), registro corporal (dedos, partes do corpa) & registro numéErico
(por meio de simbolos numéricos). Todas essas formas 530 legitimas de representacio
do numerc na Educagdo Infantil. Elas expressam diferentes formas e tempos de
compreensao do conceito de ndmera pela crianga.

As atividades propostas com os nameros visam a exploracdo e construcao das
diferentes ideias relacionadas a ndmero: nimero como quantidade (por exemplo:
pontos em wum jogo, contagem), namero como ordem (12, 22 da fila, ordem na
sequencia numeérica no jogo amarelinha, ordem do numero na sequéncia), numearo
como medida (quantos passos da sala de aula até a biblioteca, tamanho da barrinha
cuisenaire (figura 6) e nomero como cadigo (numero de telefone, senhas).

Figura &: Barrinhas de cuisenaire
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Fonte:htto:/y portaidoprofessonmec gowbr fichaTeoicafula. htmil aula= 3570
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Ainda relacionado ao numero, & possivel as criancas da Educacio
Infantil operarem com peguenas quantidades. Alguns jopos, por exemiplo,
o boliche, a bolinha de gude, o bola na lata, exigemn que os pontos sejam adicionados.
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Assim, pode-se utilizar os objetos (tampinhas, botGes, palitos) como auxiliares
na adi¢3o. E possivel utilizar o papel quadriculado para registro, pintando a soma
representada em barrinhas cuisenaire (figura 7).

Figura 7: soma 6 com duas barrinhas cuisenaire

|

Fonte: http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=53721

Concluindo, podemos dizer que a natureza do conhecimento matematico possivel
de ser explorado na Educacdo Infantil envolve todos os campos da matematica na
Educacao Basica, quais sejam, numeros e operacoes, grandezas e medidas, estatistica
e probabilidade, geometria (espaco e forma) e pensamento algébrico (regularidades
e padrdes), embora sempre em uma abordagem que priorize as percepgoes, nogoes
e habilidades cognitivas, motoras e afetivas relacionadas ao conceito. E importante
ficar claro que o conteudo tem o objetivo de dar sentido a uma ag3o, que seja uma
brincadeira, um jogo, uma histdria, uma cantiga. Desse modo, a matematica acontece
na sala de aula por meio das problematizacbes, e nunca de forma didatizada e
disciplinar. Ent3o, poderiamos perguntar, de que forma seria?

1.2 Natureza das Atividades Pedagogicas para a Aprendizagem  _
Matematica na Educacdo Infantil

Como conversamos inicialmente nesse capitulo, o foco esta centrado
na aprendizagem matematica a partir das atividades ladicas que s3o
exploradas com as criangas na Educacdo Infantil. As nossas experiéndas
junto com professoras de Educacdo Infantil, ao longo de 20 anos, tém
nos mostrado que ha quatro atividades ludicas potencializadoras de
explorag3o da matematica: a brincadeira, o jogo, o projeto (pesquisa) e
a historia infantil. Todas essas atividades experimentadas na perspectiva
da resolu¢3o de problemas e da problematizag3o. Em tais atividades, s3o
possiveis a exploracao dos campos da matematica na Educacdo Infantil,
abordados anteriormente.

E comum usarmos o termo lidico para nomear as atividades das
criangas. Na verdade, as atividades ladicas, caracterizadas como aquelas
cujo fim € a propria realizagdo da atividade, existem ao longo de toda existénda
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humana, em diferentes culturas, espacos e etnias, ao longo do tempo. Assim, a
atividade lodica ndo estd restrita ao pablico infantil. Todos exercemos atividades
lidicas em momentos de larer, quando cantamios, tocamos uma musica, dancamos,
lemos e escrevemas poesias, contamos historias, praticamos esportes etc. Todas
elas atividades ndo profissionais. Para as criangas, as atividades |ludicas também s3o
importantes para o desenvolvimento (motor, cognitive, afetivo, linguistico e social) e,
talvez por isso, tais atividades =30 associadas ao pablico infantil. Destacaremios trés
atividades lidicas presentes na Educacdo Infantil: brincadeira, jogo e contacdo de
historias.

A brincadeira se caracteriza como a atividade principal da orianga, segundo
Leontiev (1991). Dessa forma, sendo a Educacdo Infantil o espaco escolar da crianga,
a atividade miais importante gue deve acontecer nesse espaco € o brincar. Para isso, &
necessario que esteja a disposicdo da crianga, uma infinidade de objetos, bringuedos,
materiais concretos instrucionais, livros de historias infantis, materiais de consumo
{papel, tinta, lapis, canetas, massinha etc.), & gue a relacdo que elas estabelecem com
esses materiais, seja da brincadeira livre. Em muitas dessas brincadeiras, o professor
pode reconhecer aspectos da matemdtica sendo desenwvolvidos. Por exemplo, nas
brincadeiras de pega-pega, as criangas exploram o espafo de diferentes maneiras.
Mas brincadeiras com brinquedos de encaixe, exploram as formas e suas diferentes
posicOes; mas brincadeiras com bolas, elas experimentam o espaco livre, o espago da
caiza onde guardam as bolas etc. Mas brincadeiras com caixas, exploram as formas das
caizas, o espago que elas coupam e o imagindrio em histdrias que envolvem caixas,
como, por exemplo, o livro “0 Homem gque amava caixas” .

Figura B: liwvro "o Homem gue amava caixas”

Um pai demonsbra o seu amor pelo filho através
de atos & nko de palavras. Pars isse consered
bringuedas variados wtilizamd o calcas.

Fonte: arguivo pessoal da autora

Ha uma diferenca muito grande entre a professora gue corporalmente
se envolve na brincadeira com as criangas e a gue somente “dexa™ as
criangas brincarem. O adulio @ referéncia de jogo e brincadeira para
as criangas. Brincar, jogar 530 atividades socialmente aprendidas e ela
acontece, na Educacdo Infantil, por imitacdo. As criancas imitam os adultos
para tentar vencer um jogo, assim como imitam os adultos na brincadeira —
a fim de satisfazer um desejo de realizar uma atividade que ainda ndo pode exercer,
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coma dirigir um carro, por exemplo.

Owutra caractenstica importante da brincadeira, & gque nem sempre se atribui
sentido a ela, & a representacio da brincadeira por meio do desenho (figura 9). Essa
representagdo, por si sd, envalve o desenvolvimento do pensamento proporcional. As
criangas necessitam representar o espago grande em gue a brincadeira s& desenvalveu,
em uma folha de papel. Estabelecer a proporcdionalidade do tamanho dos objetos e
das peszoas e representa-las propordonalmente na folha de papel & um importante
exercicio de pensamento matematico.

Figura 9: desenho de um circuito de brincadeiras
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Fomte: arguiva pessoal da autora

Dessa forma, a percepgdo matematica @ deserwolvida nas criangas quando
brincam livres, no espago e no tempo. Messas brincadeiras, pode-se problematizar,
com wvistas a explorac3o de alguma matematica que acontece nessas brincadeiras,
coma a variabilidade no tamanho das caixas, potes e objetos a serem
oferecidos 2= criancas, a problematizac3o sobre as quantidades, suficiente,
a mais, a menos; sobre as possibilidades, se € possivel ou n3o, se vai caber,
estimando tamanhos, guantidades, espagos etc. Certamente, as atividades
descritas nesse livro possibilitardo perceber varias das problematizacoes
possiveis emn brincadeiras na Educacao Infantil.

Quanto a0 jogo, & importante diferencid-lo da brincadeira. O que
carackeriza uma atividade de jogo @ o valor das regrasz. Emguanto na
brincadeira as regras ndo sdo fundamentais para fazer a brincadeira
acontecer e, além disso, muitas regras v3o sendo alteradas no decorrer
da brincadeira, para o jogo, isso nao e possivel. O jogo @ uma atividade
cultural especifica, criada para 0 entretenimento e gue faz parte de uma
cultura lddica no tempo e no espaco. Desta forma, todo jogo tem regras e
530 estas que definem o acontecimento de um jogo do comego ao fim, no
seU tempo e 52U espaco, &m uma ordem bem definida.




O jogo assume um lugar fundamental no desenvolvimento e aprendizagem infan
E pelo jogo de exercicio, da repetic3o e observac3o do que varia e o que ndo varia, que
criangas criam habitos e aprendem a importancia das rotinas, repetigcoes e limites. Assi
uma crianga que joga uma bola para acertar um cesto, repetidas vezes, vai conhecendo
si mesma, seus limites e possibilidades, coordenando agdes motoras, fisicas e cognitiva
relacionadas a forga, trajetoria, sentido, direg3o etc. O jogo de exercicio permite as crianga
aprendizagens funcionais, reconhecdmento de causa e efeito, e desenwolvimento d
pensamento légico.

No jogo simbdlico, o jogo do faz de conta, ocorre a imitacdo. E nele que os objet
se transformam em outros instrumentos, metaforicamente, e as criangas s3o capazes d
imaginar, antecipar movimentos e agdes, elaborar estratégias e pensar fora da a¢3o no jogo
A antecipacdo representa um movimento fundamental para a aprendizagem matematica
Imaginar formas, itinerdrios, estimar espacos, medidas, pensar em regularidades
reconhecer padroes no jogo, possibilitam desenvolver os cinco campos do conheciment
matematico escolar.

No jogo de regras (figura 10), termo que parece uma redundancia porque todo jog
tem regras, as criangas experimentam vivenciar as condigdes impostas pelo jogo, elaborar,
criar estratégias, analisar jogadas, antecipa-las e refletir sobre os problemas de jogo, muita
vezes coletivamente. No jogo de boliche, por exemplo, planejar movimentos, marcar
pontos, soma-los ao final e representa-los, podem ser tarefas interessantes de exploraca
da matematica no jogo. A matematica vai dando sentido ao jogo, como, por exemplo,
elaborac¢3o da pontuagdo e identificacao do(s) vencedor{es). A professora pode explorar as
diferentes formas de registro de jogo. Para isso, pode dispor de representacbes em graficos
e tabelas, que auxiliam na organizac3o das informacgdes. Um jogo que colabora em muito
para a formacao do conceito de niumero, por exemplo, € 0 jogo “pega varetas”. O cilculo das
pontuag¢des ao final do jogo contribui para compreender os agrupamentos e pontuacdes
segundo a cor dos palitos.

Figura 10: Jogo da joaninha com representagao de pontos na tabela

Fonte: arquivo pessoal da autora
Também a representacao do jogo por meio do desenho é umimportante
instrumento para reconhecer os aspectos matematicos que chamaram
a aten¢3o das criangas no momento do jogo, como, por exemplo, a representacdo da
guantidade de pessoas no jogo, a representacdo numérica, as formas geométricas do

207



espago etc

Outro recurso de ensino que pode ser utilizado com as criangas da Educacao
Infantil & a histdria infantil. As criangas gostam muito de contar e ouvir histérias. As
que s3o de suspense atraem ainda mais a atencdo. Ha uma literatura infantil que
possibilita muitas exploragbes de conceitos matematicos.

Encontramos livros que s3o criados especificamente para a experimentagao de
conceitos matematicos, como o livro “Quem vai ficar com o péssego?” (figura 11) que
explora o campo das grandezas e medidas.

Figura 11: livro “Quem vai ficar com o péssego”
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Fonte: arquivo da autora

Ha outros livros, que foram criados para o entretenimento, mas que podem
explorar ideias importantes do pensamento matematico, como “o caso das bananas”
(figura 12), que possibilita 3s criancas buscarem indicios e investigarem possiveis
culpados no caso do sumigo das bananas do macaco. Explora-se o campo da analise
de possibilidades, antecipacdo, estimativa e experiéncia.

Figura 12: livro “O caso das bananas”
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Fonte: arquivo da autora
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Todas essas atividades lodicas das criangas que, para as professoras tambem
assumem o papel de recursos de ensino, podem estar articuladas em grandes
projetos tematicos. Acreditamos que o trabalho com projetos possibilite explorar,
de forma interdisciplinar, warios campos da matemdtica, assim como de outras
areas de conhecimento, de forma significativa, na exploracdo de uma tematica que
imteresse aos alunos. Geralmente os temas e relacionam as praticas das criancas,
como temas gue j& vivenciamos em praticas escolares: resgate das brincadeiras
infantis, todos os jogos do mundo, conhecendo o3 animais, conhecendo minha mae,
culindria, diferentes jeitos de brincar amarelinha, meus medos, meu amigo monstro.
A explorag3o das atividades por meio de projetos possibilita que o jogo e a brincadeira
sejam experimentadas varias vezes, amarrado a uma tematica gue atribua sentido
aos conhecimentos escalares.

També&m & importante que percebamos que as mesmas tarefas podem)/devem
ser exploradas repetidamente nos varios anos da Educacdo Infantil, cada vez com novas
intervencies e problematizapbes que vao contribuindo para a formacdo dos conceitos.
Jogar um jogo, uma unica vez, tem pouca contribuigdo para o desenvalvimento e a
aprendizagem das criangas. Defendemos gue um mesmo jogo possa ser repetido na
mesma turma, muitas vezes e que também possa ser repetido no decorrer dos anas.
Par exemplo, vamos pegar o jogo de boliche. Para as criangas de dois e trés anos pode
ser um grande desafio conseguir derrubar as garrafinhas. Um exercicio interessante &
deixa-las arrumar as garrafinhas, pois encontrar uma forma de organiza-las pode ser
altamente dezafiador. Oz elementos numéricos aparecem geralmente nos registros
pictaricos (figura 13).

Figura 13: registro do jogo do boliche (trés garrafinhas derrubadas)

Fonte: arguivo pessoal da autora

Com as criangas de quatro anos, podemaos jogar duas, tres partidas
e o registro acontecer por meio de tabela de dupla entrada, durante o
jogo. O registro fica por conta das criangas. Para as criangas de cinco anos,
podemios realizar partidas com as garrafinhas valendo pontuagoes diferentes (inclusive
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pontuaces negativas), anotar os resultados emn tabelas e efetuar os cakoulos ao final.
O interessante € eles perceberem que o fato de derrubar mais garrafinbas ndo implica
em vencer, porgue depende de qual pontuagdo a garrafinha derrubada tinha.

1.3 O Fazer Matematico na Educacdo Infantil

As discussies tragadas nesse capitulo fizeram vir 3 toda uma gama de reflextes
gue se pode ter quando se propde explorar certa matematica na Educacdo Infantil.
Esse trabalho acontece, em grande parte, nas atividades com jogos e brincadeiras,
nas leituras e dramatizactes de histdrias infantis e nas movimentagbes no espago
da sala de aula e da escola. Para que tais atividades ndao sejam apenas vivenciadas
corporalmente e facam sentido para a aprendizagem matematica, hd que se
considerar a exploracdo do registro, em suas diferentes formas de representacio, e as
problematizactes realizadas nos jogos, nas brincadeiras e nas situapies cotidianas. E
importante que o jogo ou a brincadeira tambeém envalva o professor na resolucio das
situagbes problema propostas pela ac3o.

Consideramos gue o espaco da Educagdo Infantil ainda s mostra propicio a
um trabalho de aprendizagem compartilhada entre professores e alunos, de uma
forma interdisciplinar. E importante que as praticas vivenciadas na Educacio Infantil
(contag3o de historias, brincadeiras e jogos, atividades corporais, resoclucdo de
problemas em grupo, registros pictdricos = desenhos etc.) pudessem ter continuidade
durante toda a escolarizac3o da crianga, com certeza elas gostariam muito mais da
ezcola e da matematica.

Compreendemos gue as criangas est3o em processo de producdo, ou seja,
“fazendo matematica®, quando estdo resolvendo problemas, jogando e brincando,
lendo & escrevendo em matematica (registro, comunicacdo de ideias), utilizando
diferentes recursos para compreender ou formular um determinado conceito,
ou mesmo quando est3o articulando o conhecimento matematico com as outras
linguagens e experiéncas. Convido a todas para a leitura deste livro, carregado de
experiéncias significativas as atividades matematicas na Educacdo Infantil.
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ANEXO 03

CAPITULO 2. CONTEXTUALIZANDO O ENSINO DE MATEMATICA NA
EDUCACAO INFANTIL NA PERSPECTIVA DA BNCC

Prof. Dr. Marcio Urel Rodrigues
mardo.rodrigues@unemat.br

Prof. Ms. Paulo Marcos Ferreira Andrade
prof.paulomarcos13@gmail.com

Neste capitulo apresentamos uma breve sistematizacdo a respeito dos
fundamentos tedrico-metodoldgicos das sequéncias didaticas elaboradas pelos
professores que ensinam Matemdtica na Educacdo Infantil no municipio de Barra do
Bugres/MT. Inicialmente realizamos a Contextualizacdo da BNCC, focando os direitos de
aprendizagem dos alunos. Apds, apresentamos 0s campos de experiéncias e destacamaos
0 que se relaciona com as nogdes matematicas essenciais para Educacdo Infantil. Para
finalizar, apresentamos o referencial para as Sequéncias Didaticas dos objetivos de
desenvolvimento e aprendizagem contidos na BNCC para a Educac3o Infantil

2.1 Contextualizando a Base Nacional Comum Curricular

A Base Nadional Comum Curricular (BNCC), relativa a Educacgdo Infantil e a0 Ensino
Fundamental, foi homologada pelo Ministério da Educacdo (MEC) no final de 2017. A
base apresenta os elementos fundamentais as aprendizagens na educacdo infantil como
primeira etapa da educacdo bdsica e traz em seu bojo importantes referenciais para
consolidacdo das praticas pedagdgicas.

A BNCC é um documento de carater normativo que define

[-..] o conjunto orgdnico e progressivo de aprendizagens
essencials que todos os alunos devem desenvolver ao longo das
etapas e modalidades da Educacdo Basica, de modo aque tenham
assegurados seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento,
em conformidade com o que preceltua o Plano Naclional de
Educacdo (PNE). Ao longo da Educacdo Bdsica, as aprendizagens
essenclals definidas na BNCC devem concorrer para assegurar
aos estudantes o desenvolvimento de dez competéncias
gerais, que consubstanciam, no ambito pedagdgico, os direitos
de aprendizagem e desenvoivimento (BRASIL, 2017, p. 8)

O documento original esta estruturado de modo a explicitar as
competéncias que os alunos devem desenvolver ao longo de toda a
Educacado Basica e em cada etapa da escolaridade. Trata-se da expressao
dos direitos de aprendizagem e desenvolvimento de todos os estudantes,
ou seja, o referido documento explicta que aprender € um direito de”
todos os estudantes.

A BNCC é um documento plural, contemporineo,
e estabelece com clareza o conjunto de
aprendizagens essencials e Indispensavels a que
todos os estudantes, criangas, jovens e adultos,
tém direito. Com ela, redes de ensino e InstituicBes
escolares pudblicas e particulares passam a ter uma
referéncia naclonal obrigatéria para a elaboracdo
ou adequacdo de seus curriculos e propostas
pedagdgicas. Essa referéncla € o ponto ao qual =8
se quer chegar em cada etapa da Educacdo Basica, enquanto

os curriculos tragam o caminho até 13" (BRASIL, 2017, p. 23)
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Considerando esses aspectos a BNCC trata da obrigatoriedade de as escolas
criarem condigbes para que todos os estudantes ~ sejam criangas, jovens e adultos -
exer¢cam o direito de se apropriar de aprendizagens essenciais e indispensaveis. Como
a BNCC define as competéncias pretendidas para os alunos e as habilidades especificas
que devem ser dominadas em cada etapa do ensino.

Conforme preconiza, a BNCC a Matematica se relaciona com a formagao integral
dos individuos. Esta ligada aos processos que os tornam capazes de exercer a cidadania,
pois “o conhecimento matematico € necessario para todos os alunos da Educacao
Basica, seja por sua grande aplicagdo na sociedade contemporanea, seja pelas suas
potencialidades na formacdo de ddad3os criticos, cientes de suas responsabilidades
sociais” (BRASIL, 2017, p. 263).

A Base enfatiza como eixos estruturantes as interagbes e as brincadeiras e
apresenta seis direitos de aprendizagem. S3o eles: conwiver, brincar, participar,
explorar, expressar e conhecer-se. O documento considera que esses direitos de
aprendizagem s3o fundamentais para a evolugdo das criancas, porque fortalecem a
capacidade cognitiva e a compreensao do que acontece ao redor.

A Interagdo durante o brincar caracteriza o cotidiano da
infancla, trazendo consigo muitas aprendizagens e potencials
para o desenvolvimento integral das criangas. Ao observar
as Interagdes e a brincadeira entre as criancas e delas com
os adultos, € possivel identificar, por exemplo, a express3o
dos afetos, a mediacdo das frustragBes, a resolucdo de
conflitos e a regulacdo das emogBes (BRASIL, 2017, p. 35).

Esses direitos de aprendizagem s3o explorados quando as criangas convivem
entre si por meio de jogos e brincadeiras, proporcionando a ampliagdo dos
seus conhedmentos e criatividade, bem como expressando suas limitagoes e
potencialidades. E necessario, no entanto, que o professor planeje essas vivéndas,
havendo uma intencionalidade nesses jogos e brincadeiras, pois, "impdem a
necessidade de imprimir intencionalidade educativa as praticas pedagodgicas na
Educacdo Infantil” (BRASIL, 2017, p.36).

As brincadeiras e 0s jogos matematicos s3o enfatizados pela BNCCcomo essenciais
para serem trabalhados na Educacdo Infantil. Apesar das Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacdo Infantil (DCNEI) j& mencionar o papel fundamental das
brincadeiras para o desenvolvimento da aprendizagem das criangas que
estdo na educacdo infantil, a BNCC enfatiza a importancia das brincadeiras
(ato de brincar) e define-a como sendo um dos direitos de aprendizagem
e de desenvolvimento, ao lado do direito de conviver, participar, explorar,
comunicar, conhecer-se. E, pois, direito da crianca segundo a BNCC:

Brincar cotidianamente de diversas formas, em
diferentes espacos e tempos, com diferentes
parcelros (criancas e adultos), ampliando e
diversificando seu acesso a producgdes culturals,
seus conhecimentos, sua Imaginacdo, sua
criatividade, suas experiénclas emocionals,
corporals, sensorials, expressivas, cognitivas,
soclais e relacionals (BRASIL, 2017, p. 36).

Esse direito deve ser assegurado a criancga da educacgdo infantil
nas creches e pré-escolas brasileiras através da proposicdo de “campos
de experiéncias”, isto é, uma forma de organizacdo curricular que também ja estava




indicada nas DCNEI e que “acolhe as situacbes e as experiéncias concretas da vida
cotidiana das criancas e seus saberes, entrelacando-os aos conhecimentos que fazem
parte do patriménio cultural” (BRASIL, 2017, p. 38).

Nos professores precisamos proporcionar as condigbes necessarias para que as
acriangas na Educacao Infantil “aprendam em situagdes nas quais possam desempenhar
um papel ativo em ambientes que as convidem a vivenciar desafios e a sentirem-se
provocadas a resolvé-los, nas quais possam construir significados sobre si, 0s outros e
o mundo social e natural” (BRASIL, 2017, p.35). Com base neste referencial, podemos
concluir que na Educacdo Infantil, a aprendizagem esta intimamente associada ao
brincar e jogar. A brincadeira é a linguagem das criancas. Criangas e brincadeiras sdo
duas entidades inseparaveis. Nas brincadeiras as criangas aprendem continuamente
com os desafios que tém de enfrentar.

Com base no referencial da BNCC explicitado, podemos concluir que na Educacao
Infantil, a aprendizagem esta intimamente associada ao brincar e jogar. A brincadeira
e a linguagem das criangas. Criangas e brincadeiras s3o duas entidades inseparaveis.
Nas brincadeiras as criancas aprendem continuamente com os desafios que tém de
enfrentar.

ABNCC apresenta 10 Competéncias Gerais desde a Educacdo Infantil, até o Ensino
Médio que podem ser encontradas em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/. Em
articulacdo com as competéncias gerais da BNCC, a drea de Matematica propde que
se assegure aos alunos o desenvolvimento de competéncias especificas

A ideia central do desenwolvimento de competéncias € contextualizar os
conteudos dados em salas de aula de forma que os alunos apliquem os conhecdmentos
adquiridos em seu cotidiano fora da escola. Para que nossos estudantes desenvolvam
as competéncdas acima explicitadas se faz necessario um trabalho coerente e
conciso com a utilizacdo de situagbes-problema do cotidiano do aluno direcionadas
pedagogicamente em sala de aula para estimular os alunos a construcdo do pensamento
légico ~ matematico de forma significativa e a convivéncia 