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APRESENTACAO

O Eixo de Design Factory e o Laboratério IFMaker do Centro de Referéncia em Pesquisa e Inovacdo do T "IiTéA
Instituto Federal de Goias (CiteLab IFG), com apoio dos Laboratérios do IFG (Meninas Cientistas, Metabotix ec sum?mp

e Grifu), Departamento de Estado dos EUA, Embaixada dos EUA no Brasil e o Laboratério de Sistemas

Integraveis Tecnoldgico (LSI-TEC) da Escola Politécnica da Universidade de Sao Paulo (Poli-USP) apresentam o Il STEAM
TechCamp Goias. O objetivo desta agéo é estruturar uma rede de multiplicadores formada por professores da rede publica que
atuam no estado de Goids para elaborar e implantar acbes voltadas para praticas pedagogicas utilizando a robética
educacional, a cultura maker, a metodologia STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, and Mathematics) e o
pensamento criativo em suas instituicdes e regides de origem.

INFORMACOES GERAIS

A segunda edicdo do STEAM TechCamp Goias serd 100% online e gratuita, possibilitando aos participantes:

e Participar, de maneira remota utilizando a plataforma Google Meet, de todas as atividades de sensibilizagao e
formacé&o pratica relacionadas a robética educacional, a cultura maker e a metodologia STEAM;

e Ter apoio para planejar, elaborar, implementar e avaliar estratégias e agdes de ensino voltadas a Aprendizagem
Criativa, Cultura Maker e STEM;

e Acessar materiais de apoio e gravagoes das atividades realizadas durante a formacéao em ambiente de sala de aula
virtual criado no Moodle do IFG (Sala do Moodle);

e Receber em sua residéncia um kit maker para utilizar nas atividades do dia 04 de dezembro de 2021;

e Receber certificado de participagédo ao final da edigao.

CRONOGRAMA

O Il STEAM TechCamp Goias tera lives e um momento de formagao com o seguinte cronograma:

e Live 01 -22/11/2021 (19h as 20h30)

e Live 02 - 29/11/2021 (19h as 20h30)

e Encontro pré-imersédo: 03/12/2021 (19h as 20h30)

o Imersdo Maker/STEAM: 04/12/2021 (08h30 as 12h / 13h30 as 17h30)

Estdo planejados:

e Lives com palestras e mesas de discussdo com lideres educacionais e de empreendedorismo nos dias 22 e 29 de
novembro de 2021 das 19h as 20h30. As lives serdo transmitidas no Canal do CiteLab IFG no Youtube
(https//www.youtube.com/citelabifg);

e Encontro pré-imersdo no dia 03 de dezembro de 2021 das 19h as 20h30 onde serdo dadas orientagdes e
atividades preparatorias para a imersdo. Também serao respondidas duvidas dos participantes;

e Momento de imersao na plataforma Google Meet no dia 04 de dezembro de 2021 das 08h30 as 12h00 e das 13h30
as 17h30 com oficinas, palestras, discussdes em grupo, construgdes coletivas e dindmicas utilizando técnicas de
Design Thinking.

O(a) participante selecionado(a) tera um link para selecionar as atividades desejadas. As informagdes de acesso as atividades
escolhidas serdo enviadas no e-mail cadastrado pelo(a) participante.



QUEM PODE PARTICIPAR E NUMERO DE VAGAS OFERECIDAS

As lives pré imersa@o do Il STEAM TechCamp Goias serdo transmitidas pelo canal do CiteLab IFG no YouTube e abertas ao
publico em geral, sem limites de vagas. Para a Imersdo Maker/STEAM, serdo ofertadas 50 (cinquenta) vagas para Professores
do Ensino Fundamental ou Ensino Médio, de escolas publicas das redes municipal, estadual ou federal do estado de Goias.

O estado de Goias é dividido geograficamente pelo IBGE em cinco mesorregides: Noroeste, Norte, Centro, Leste e Mesorregido
do Sul Goiano. Serdo garantidas pelo menos 05 vagas para cada uma dessas mesorregides para obter uma visdo global da
Educagéao no Estado.

INSCRICOES

As inscricoes poderao ser feitas de 09 a 15 de novembro de 2021 as 23h59, com preenchimento completo do formulério online:
https://www.even3.com.br/steamtechcampgo

As inscrigdes com preenchimento incompleto de itens indicados como obrigatérios no formulario online ndo serdo analisadas.

FORMAS DE SELECAO DOS PARTICIPANTES

A selegdo dos(as) participantes sera realizada, no periodo de 16 a 17 de novembro de 2021, pelo comité composto pelos(as)
organizadores(as) do Il STEAM TechCamp Goias. A divulgagao dos(as) selecionados(as) sera realizada no dia 18 de novembro
de 2021, por mensagem enviada para os enderecgos de e-mail cadastrados no formulario de inscricdo. Os(as) selecionados(as)
deverao confirmar o seu interesse de participacdo até o dia 19 de novembro de 2021.

Caso o numero de interessados seja maior do que o nimero de vagas, a selecdo sera feita através de sorteio e uma lista de
espera sera criada. Caso tenha vaga, o(a) participante da lista de espera serda comunicado até o dia 20 de novembro de 2021.

CRONOGRAMA

Inscricdes 09 a 15 de novembro de 2021 as 23h59
Selecéo de participantes 16 a 17 de novembro de 2021
Divulgacéo de participantes selecionados(as) 18 de novembro de 2021

Divulgacgéo de selecionados(as) em lista de espera (caso
20 de novembro de 2021

houver)

Live 01 22 de novembro de 2021 (19h00 - 20h30)
Live 02 29 de novembro de 2021 (19h00 - 20h30)
Encontro pré-imersao 03 de dezembro de 2021 (19h00 - 20h30)
Imersio Maker/STEAM 04 de dezembro de 2021 (8h30 - 12h00 /

13h30 - 17h30)

GRUPO NO TELEGRAM

Para a comunicagao pré-evento e no momento de imerséo, iremos utilizar o servico de mensagens do Telegram. Enviaremos o
link para o grupo no e-mail cadastrado pelo(a) participante na inscricdo. Os participantes do || STEAM TechCamp Goiads que
desejarem poderao permanecer no grupo apés o término do evento, para receberem e compartilharem oportunidades.

PROGRAMACAO

A programagcao ficara disponivel no site do IFG, através do link:

Programacéo do Il STEAM TechCamp Goias

DISPOSICOES GERAIS

Os(as) participantes selecionados(as) sdo responsdveis por acompanhar a programagdo e eventuais alteragées. Toda a
comunicagao sera feita por e-mail e grupo do Telegram, a partir das informagdes enviadas no momento da inscricéo.

A participagdo no Il STEAM TechCamp Goias é voluntaria, gratuita e intransferivel. A organizacdo emitird certificado de
participacao ao final das atividades para quem participar de maneira efetiva ao longo da formagéo.



Cada participante selecionado(a) recebera no enderego informado no Formuldrio de Inscricio uma caixa contendo materiais
necessarios para as atividades desenvolvidas no Il STEAM TechCamp Goias. Cabera ao participante utilizar o prdprio
computador/laptop ou qualquer outro material ou equipamento que possua conectividade com a Internet.

A organizag&o nao se responsabilizara por custos de equipamentos, pacotes de dados, implantagdo e avaliagdo das estratégias
e acbes propostas pelos participantes para suas redes de ensino.

A organizagéo, mediante solicitacdo pelo(a) participante, podera fornecer declaragéo de participacdo nas atividades, para fins
de justificar auséncia no trabalho ou em qualquer outro compromisso previamente assumido.

Goiania, 08 de novembro de 2021.

(Assinado Eletronicamente)
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